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(...) cyberprzestrzen, jako okno na $wiat. (...) dostarcza licznych
pojeé, lecz nie uczy wartosci, a jesli one zostang zaniedbane, samo
nasze czlowieczenstwo ulega pomniejszeniu i czlowiek fatwo traci
sprzed oczu swoja transcendentng godnos¢'.

Trzecie tysigclecie charakteryzuje si¢ rewolucjg medialno-komunikacyjna
i informatyczno-cyfrowa nazywang ze wzgledu na skutki spoteczne — wiel-
kim wstrzgsem”. Jeszcze kilkadziesiat lat temu, kiedy powstawaty pierwsze
komputery, nikt nie spodziewal sie¢, ze wspolczesny czlowiek nie bedzie
wyobrazal sobie zycia poza przestrzenig cyfrowsa. Czesto pordwnuje sie
wspolczesny rozwdj spoleczny do rozmachu rewolucji przemystowej konica
dziewigtnastego i poczatku dwudziestego wieku. Podobnie jak poprzednie
pokolenia nazywano spoteczenstwem industrialnym charakteryzujacym
sie ogromnym rozwojem przemyslu, tak teraz coraz czgsciej uzywa sie
w terminologii socjologiczno-filozoficznej pojecia spoleczenstwa postin-
dustrialnego®, spoleczenstwa informatycznego* czy jeszcze inaczej — spo-
teczenstwa systemowego, charakteryzujgcego si¢ niezwyklym rozwojem
dziedzin zwigzanych z elektronikg, telekomunikacjg i informatyka®.
Postep technologiczny sprawil, ze komunikacja cyfrowa nalezy juz do
najczestszych sposobdw relacji migdzyludzkih, eliminujgc bezposrednie

1 Jan Pawet I1, Internet nowym forum dla gloszenia Ewangelii, [w:] Oredzia papieskie na
Swiatowe Dni Komunikacji Spotecznej 1967-2002, M. Lis (red.), Edycja $w. Pawla, Czgsto-
chowa 2002, s. 242-243.

2 Zob. F. Fukuyama, Wielki Wstrzgs. Natura ludzka a odbudowa porzgdku spolecznego,
przet. H. Komorowska, K. Dorosz, Bertelsmen, Media Sp. z 0.0., Warszawa 2000.

3 Spoteczeristwo  postindustrialne, (online), http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczen-
stwo_post-industrialne.php, [dostep: 10.02.2016].

4 Spoteczenstwo informacyjne, (online), http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczenstwo_
infor-macyjne.php, [dostep: 10.02.2016].

5 Por. P. Kaszuba, Solidarnos¢ w cyberprzestrzeni - Digital dyvidens ideatéw, [w:] Ruch
Solidarnosci wobec stanu wojennego. Antynomia wartosci, M. Jablonski, J. Sadowski (red.),
Ignatianum, Krakow 2012, s. 200-201.


http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczenstwo_post-industrialne.php
http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczenstwo_post-industrialne.php
http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczenstwo_informacyjne.php
http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczenstwo_informacyjne.php
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spotkanie czlowieka z cztowiekiem. Immersja wspolczesnego pokolenia
cyfrowych tubylcow® funkcjonujgcych od urodzenia w cyfrowej przestrze-
ni powoduje, Ze nie zauwaza ono wokot siebie budowanej przez dziesigcio-
lecia, ciagle rozwijanej infrastruktury technologicznej’. Analizujac nowe,
inwazyjne, niezwykle angazujace, a jednoczesnie sztuczne dla czlowieka
srodowisko, nalezy zwrdci¢ uwage na historyczny skok technologiczny,
ktéry zaowocowal powstaniem owego $rodowiska. W tej nowej przestrze-
ni cyfrowej czlowiek podejmuje wybory i dziatania, ktére réwniez podle-
gaja warto$ciowaniu etycznemu, dlatego istnieje potrzeba poszukiwania
uniwersalnej platformy etyki cyberprzestrzeni.

Niniejsza monografia zatytulowana Modelowanie etyczne cyberprze-
strzeni z perspektywy osoby. Projekt personalistycznej etyki cyberprze-
strzeni jest probg poszukiwania takiej plaszczyzny etycznej umozliwiajg-
cej ochrone wartosci i godnosci cztowieka w nowych uwarunkowaniach
wirtualnych $wiatéw. Celem opracowania jest teoretyczna konstrukcja
i pokazanie projektu personalistycznej etyki cyberprzestrzeni, ktéra moze
stanowi¢ etyczny model warto$ciowania dziatan cztowieka w cyberprze-
strzeni z perspektywy wartosci i godnosci osoby. Konstrukeja ta uwzgled-
nia aktualny stan cyfrowego $wiata uksztaltowanego procesami rozwoju
technologii komputerowych. Pojecie modelu nalezy rozumie¢ w monogra-
fii w znaczeniu wzoru, wzorcowych ram tworzacych etyczny model war-
tosci norm i powinnosci chronigcych warto$¢ i godno$¢ osoby. Modelowa-
nie etyczne jest probg zastosowania tego wzorca jako narzedzia etycznego
warto$ciowania dzialan czlowieka w cyberprzestrzeni. Oczywiscie nie jest
to klasyczna teoria modelu, ale jest to proba zastosowania etyki jako wzor-
ca, jako modelu etycznego do przestrzeni cyfrowe;.

Waznym dla zrozumienia powstatej cyfrowej rzeczywisto$ci, ktora be-
dzie przedmiotem dalszych analiz, jest nakreslenie genezy historyczne;j.
Pierwszym elektronicznym i programowalnym komputerem byl brytyjski
Collossus z 1943 r., uzywany przez wojsko do tamania kodéw, cho¢ w po-
wszechnej §wiadomosci uwaza sie, ze to ENIAC uruchomiony w 1946 r.
byt pierwszym lampowym - opartym na systemie dziesi¢tnym — kompu-
terem na $wiecie. Kolejnym wielkim krokiem w szybkim rozwoju techno-
logii komputerowych bylo wynalezienie tranzystora w 1947 r. wraz z jego
pdzniejszym zastosowaniem w ukladach scalonych o wzrastajacej skali
integracji i mozliwosciach obliczeniowych oraz mocno postepujacej mi-
niaturyzacji. Jednocze$nie bardzo dynamicznie rosty mozliwosci groma-

6 Zob. M. Wilkowski, Digital natives? Jaki jest spoteczny potencjat cyfrowych tubylcow?
»Historia i Media”, 2010, (online), http://historiaimedia.org/2010/03/25/digital-naives-
jaki-jest-spoleczny-potencjal-cyfrowych-tubylcow/, [dostep: 06.09.2016].

7 Por. T. Goban-Klas, Media i medioznawstwo, [w:] Stownik wiedzy o mediach, E. Chu-
dzinski (red.), Wydawnictwo Szkolne PWN, Warszawa, Bielsko-Biata 2007, s. 18.


http://historiaimedia.org/2010/03/25/digital-naives-jaki-jest-spoleczny-potencjal-cyfrowych-tubylcow/
http://historiaimedia.org/2010/03/25/digital-naives-jaki-jest-spoleczny-potencjal-cyfrowych-tubylcow/
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dzenia, przetwarzania i zapisu danych cyfrowych na nos$nikach pamieci.
Wszystkie te rozwigzania pozwolily zbudowa¢ pierwszy mikroprocesor,
ktory stat si¢ podstawg komputera osobistego wyprodukowanego w 1981 r.
przez firme IBM®.

Upowszechnienie cyfrowych technologii od poczatku wigzato sie
z kwestig komunikacji czlowieka z komputerem. W poczatkowej fazie uzy-
wano przyciskéw na pulpicie, a odpowiednie wyniki byly sygnalizowane
zapaleniem lub gaszeniem si¢ réznokolorowych lampek. Pézniej do ko-
munikacji z komputerem zastosowano cyfrowe maszyny do pisania, ktdre
znacznie poprawily i przyspieszyty programowanie. Przelomowe okazalo
sie zastosowanie interfejsu graficznego, dzieki ktéremu wyniki komuni-
kacji czlowieka z komputerem przedstawiane byly na monitorze. Wéwczas
takze po raz pierwszy zastosowano do wygodnej i szybszej komunikacji
mysz komputerowg. Upowszechnienie komputeréw osobistych przyspie-
szyto rozwoj komunikacji uzytkownika z urzadzeniem dzieki zastoso-
waniu kolorowych monitoréw o duzej rozdzielczo$ci, wielofunkcyjnych
myszek i klawiatur. W nastepnej fazie rozwoju cyfrowych urzadzen oso-
bistych zastosowano technologie tzw. ekranéw dotykowych oraz funkcje
rozpoznawania obrazow, mowy ludzkiej, gestow, mimiki czy postawy cia-
fa, rozwijaly sie réwniez badania nad zastosowaniem algorytmoéw sztucz-
nej inteligencji. Prowadzone byly tez badania i testy nad zastosowaniem
bezposredniej komunikacji ludzkiego mozgu z urzadzeniami cyfrowymi
bedacymi w zasiegu sieci bezprzewodowych, tzw. BrainGate’.

Nastepnym najbardziej znanym aspektem dotyczacym przestrzeni
cyfrowej jest sie¢ Internet, ktdra w fazie projektu byla wojskows siecia
komputerowa ARPANet utworzong przez amerykanska rzagdowa agencje
ARPA". U podstaw powstalej w latach sze$¢dziesigtych sieci komunikacji
miedzy komputeramilezy idea zdecentralizowania gromadzenia i przesytu
danych. Komunikaty cyfrowe byty przesytane wedtug zasady redundancji
funkgji sieci — dane podzielono na pakiety, ktore przesylano najszybsza
droga i na powrdt scalano, omijajgc w ten sposob uszkodzone wezly''.
Tak skonstruowany system zapobiegal mozliwosci zniszczenia centrum
komunikacji i pozwalal zabezpiecza¢ cyfrowa informacje na wypadek
ataku jadrowego oraz sporych zniszczen infrastruktury komunikacyjne;j.

8 Por. Komputer, [w:] Stownik terminologii medialnej, W. Pisarek (red.), Universitas, Kra-
kéw 2006, s. 98.

9 Zob. W. Gogotek, Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie i paradoksy, Ofi-
cyna Wydawnicza ASPRA-JR, Warszawa 2010, s. 40-52.

10 Zob. A. Mielzyniska, Narodziny i rozwdj Internetu na swiecie. Powstanie internetowych
form dziennikarskiej ekspresji, [w:] Dziennikarstwo internetowe - teoria i praktyka, G. Ha-
brajska, J. Mikosz (red.), Primum Verbum, £6dz 2010, s. 9.

W Por. Internet, [w:] Stownik terminologii medialnej, W. Pisarek (red.), Uniwersitas, Kra-
kéw 2006, s. 84.
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Réwnorzednos¢ weztow sieci dawata takze mozliwo$¢ rozproszenia mocy
obliczeniowych, a wspdtpracujace sktadniki systemu ich sumowanie'?. Do
pierwszej sieci ARPANet nalezaly najpierw cztery uniwersyteckie kompu-
tery, a pierwszego e-maila wystanego miedzy dwoma niezaleznymi kom-
puterami datuje si¢ na koniec 1971 roku®. W 1973 roku po raz pierwszy
uzyto w opracowaniu naukowym stowa , Internet™, a 1978 roku powstat
protokot TCP/IP, ktéry pozwalat ujednolici¢ komunikacje miedzy rézny-
mi systemami komputerowymi'.

Znacznym krokiem w rozwoju sieci Internet byto powstanie systemu
DNS w 1984 roku - system nazw domenowych zapewnial zmiane nazw
znanych uzytkownikom na adresy IP zrozumiate dla komputeréw. Szyb-
ki rozwoj sieci internetowych, a co za tym idzie brak numeréw IP, wy-
musil w kolejnych latach zmiany systemu adreséw IPv4 na stosowane od
2012 roku IPv6, bez ktorych, jak si¢ ocenia, niemozliwy bylby dalszy roz-
wdj Internetu'®. Dzigki Timowi Bernersowi-Lee masowe upowszechnienie
sieci rozpoczelo sie w 1990 roku opracowaniem protokotu WWW i po-
wstaniem w kolejnych latach pierwszych przegladarek internetowych'. Na-
stepne dekady charakteryzowaly si¢ dynamicznym rozwojem infrastruk-
tury sieci komputerowych, jednoczesnie rozpoczal si¢ proces umieszczania
w Internecie réznych ustug, tworzenia, stron, portali i aplikacji, wreszcie
przenoszenia komunikacji i tradycyjnych mediéw do sieci'®. Rozwoj tech-
nologii teleinformatycznych wiaze sie tez z transformacja dzialan czlowie-
ka - wlasciwie we wszystkich dziedzinach - z produkcji przemystowej do
wytwarzania, modyfikowania i przesytania informacji'.

Waznym elementem struktury komunikacji tworzacej cyfrowa prze-
strzen jest telefonia komdrkowa oparta w swych zalozeniach na pofacze-

12 Por. M. Podgorski, Wirtualne spotecznosci i ich mieszkaricy. Préba e-tnografii, [w:]
Wielka sie¢. E-seje z socjologii Internetu, J. Kurczewski (red.), Wydawnictwo Trio, Warsza-
wa 2006, s. 81.

13 70b. R. Tomlinson, The First Network Email sent by Ray Tomlinson, (online), http://
www.computinghistory.org.uk/det/6116/First-e-mail-sent-by-Ray-Tomlinson/,  [dostep:
07.09.2016].

4 Zob. J. Frankiewicz, Krdtka historia Internetu, Accadia Group SA, Rzeszéw 2011.

15 por. T. Galanciak, Internet — historia powstania, ,Magazyn T3”, (online), http://maga-
zynt3.pl/Internet-historia-powstania/, [dostep: 07.09.2016].

16 Zob. DNS, (online), http://www.cs.put.poznan.pl/ddwornikowski/sieci/sieci2/dns.
html, [dostep: 07.09.2016].

17 Zob. Poczgtki i rozwdj World Wide Web, http://e-informator.pl/kaciki/internet/www.
php, [dostep: 08.09.2016].

18 Zob. B. Jung, Rozwdj rynku multimediéw, [w:] Media. Komunikacja. Biznes elektro-
niczny, B. Jung (red.), Wydawnictwo Difin S.A., Warszawa 2001, s. 193.

19 Spoleczetistwo informacyjne oczami obywateli EU, ,,Eurobarometr (nr 241) Informa-
tion society as seen by EU citizens”, Pelny raport: Information society as seen by eu citizens,
flash eurobarometer 241, Komisja Europejska, listopad 2008, (online), http://civicpedia.
ngo.pl/x/327343#, [dostep: 10.02.2012].


http://www.computinghistory.org.uk/det/6116/First-e-mail-sent-by-Ray-Tomlinson/
http://www.computinghistory.org.uk/det/6116/First-e-mail-sent-by-Ray-Tomlinson/
http://magazynt3.pl/Internet-historia-powstania/
http://magazynt3.pl/Internet-historia-powstania/
http://www.cs.put.poznan.pl/ddwornikowski/sieci/sieci2/dns.html
http://www.cs.put.poznan.pl/ddwornikowski/sieci/sieci2/dns.html
http://e-informator.pl/kaciki/internet/www.php
http://e-informator.pl/kaciki/internet/www.php
http://civicpedia.ngo.pl/x/327343#
http://civicpedia.ngo.pl/x/327343#
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niu radia i telefonii. Pierwsze projekty telefonii komorkowej powstaty pod
koniec lat czterdziestych ubieglego wieku i bardzo szybko znalazty zasto-
sowanie w mobilnej komunikacji. Zastosowanie nadajnikéw i odbiorni-
kéw o okreslonym zasiegu i czestotliwosci wymusilto koniecznosé¢ utoze-
nia ich w charakterystyczne komorki, w ktdrych poruszaly si¢ analogowe
urzadzenia mobilne. Popularnos¢ tego typu komunikacji i ograniczona
pojemnos$¢ analogowej facznosci telefonii komorkowej wymusita rozwoj
technologiczny, ktéry mial doprowadzi¢ do miniaturyzacji i usprawnie-
nia lacznosci przy duzej liczbie urzadzen. Dopiero w 1982 roku powstat
pierwszy cyfrowy system telefonii komérkowej GSM. Prace nad standary-
zacjg catego systemu trwaly prawie dekade, a samo wdrozenie jednolitego
systemu nastapito dopiero w 1992 roku®’. Od tej pory nastapita konwer-
gencja mobilnej komunikacji telefonicznej, sieci Internet, z mozliwo$ciami
technologicznymi i aplikacjami programowymi, takimi jak: nagrywanie
filmow, robienie zdje¢, odtwarzanie mediéw tradycyjnych radia i telewizji,
informacja niewielkimi komunikatami pisanymi i graficznymi®. Dzieki
mysli i pragmatyzmowi spolecznemu, dazeniu do lepszego, fatwiejszego
i wygodniejszego zycia, aktualna i szybka informacja stala si¢ wspdlcze-
$nie najbardziej poszukiwanym i najcenniejszym towarem, tym samym
determinujac gospodarki §wiatowe do rozwoju cyberprzestrzeni*.

Tego typu projekty inzynieryjnych rozwigzan stoja u podloza po-
wszechnie dzisiaj dostepnych i popularnych aplikacji cyberprzestrzeni.
Latwo zauwazy¢, ze najwazniejsze struktury $rodowiska cyfrowego po-
wstawaly niejako réwnolegle, wykorzystujac szybki rozwdj i zastosowa-
nie elektronicznych systeméw cyfrowych oraz dzieki rozbudowie réznych
form interfejsu. Zjawisko cyberprzestrzeni jest rezultatem wielu proceséw,
m.in.: przenikania si¢ wieloaspektowych mozliwosci systemoéw cyfrowych,
jednoczesnego ich ujednolicenia w postaci odpowiednich protokotéw, mo-
bilnosci i szerokiego zasiegu, uzupetniania o odpowiednie systemy i apli-
kacje, cyfryzacji oraz konwergencji tradycyjnych mediow.

Wedtug Dericka de Kerckhovea cyberprzestrzen daje czlowiekowi
nowe mozliwo$ci uczestniczenia w $wiecie. Odnosi si¢ on pozytywnie,
a nawet z fascynacja, do tych medialnych proceséw poszerzania mozliwo-
$ci ciala i umystu poprzez integracje sfery technicznej z wnetrzem czlo-
wieka i odwrotnie. Nowe technologie cyfrowe powodujg uzewnetrznienie
naszej $wiadomosci do tego stopnia, iz caly $wiat zewnetrzny staje sie jej

20 Zob. Telefon komérkowy ma juz 35 lat, (online), http://www.wirtualnemedia.pl/arty-
kul/telefon-komorkowy-ma-35-lat-foto, [dostep: 03.09.2016].

21 Zob. Z. Bauer, Konwergencja, [w:] Stownik wiedzy o mediach, E. Chudzinski (red.),
Wydawnictwo Szkolne PWN, Warszawa, Bielsko-Biata 2007, s. 59.

22 Cechy spoteczenistwa informacyjnego, Strategia rozwoju spoleczeristwa informacyjnego
w Polsce na lata 2007-2013, (online), http://www.si.podkarpackie.pl/Pliki/2008/Zalacz-
nik_nr_2_v_3_04%5B1%5D.pdf, [dostep: 10.02.2016].
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przedtuzeniem®. Dalej twierdzi, ze procesy te prowadza do powstania po-
nadindywidualnej, usieciowionej inteligencji, tzw. umystu planetarnego.
»Cyberprzestrzen stanowi wspdlne srodowisko poznawcze, w ktérym in-
dywidualny uzytkownik, bedacy jednoczesnie producentem i konsumen-
tem, staje si¢ swego rodzaju wszechobecng, ulotng neuronowo-sieciowa
istotg™*.

Cyberprzestrzen wraz ze swoimi aplikacjami stata si¢ generatorem
procesow wirtualizacji i cyfryzacji spoteczenstwa, tworzac nowa jako$¢ tej
przestrzeni. Zanurzenie w przestrzeni cyfrowej nie jest procesem jedno-
rodnym, ale raczej platformg wyrazajaca wiele nurtéw i przemian. Warto
wymieni¢ niektore z nich: globalizacja, digitalizacja, dywergencja, komer-
cjalizacja, wirtualizacja, przemiany w stylu zycia jednostek i spoleczenstw,
przemiany kryteriéw i systeméw wartosciowania. Ewolucja ta dotyczy
prawie kazdej sfery zycia czlowieka, prywatnej i publicznej, kulturalnej,
religijnej, wychowawczej, ekonomicznej, politycznej™.

W tym procesie dokonuje si¢ rozlegle przenikanie tkanki spotecznej
nie tylko pod wzgledem zbioru narzedzi i mozliwosci komunikacyjnych.
Prowadzi on takze do zanurzenia si¢ ludzi w nowg przestrzen obecnodci,
ktdra stanowi i w duzej mierze decyduje o ich zyciu spolecznym, zawodo-
wym, rodzinnym i osobistym. Zaistniala w ten sposéb nowa rzeczywi-
sto$¢ wyznacza specyficzne formy doswiadczania $wiata realnego i wirtu-
alnego, zarazem kreuje nowe figury aktywnosci podmiotu w warunkach
cyberkultury i spoleczenstwa postindustrialnego. Zmieniajacy sie na tle
technologii cyfrowych swiat cztowieka sktania do refleksji nad genezg tak
szybkich i glebokich przemian wobec rzeczywistosci nasyconej elektro-
nikg*. Mozna bowiem dostrzec, ze préby laczenia technicznego pojecia
cyberprzestrzeni z rozumieniem filozoficznym czy psychologicznym
wirtualnej rzeczywistosci lub checi rozstrzygania zjawisk w niej zacho-
dzacych wzgledem czlowieka i spoleczenstwa prowadzg do nieécistosci.
Wirtualnos¢ to okreslenie odnoszace sie do nierealnosci, wrecz sztuczno-
$ci wobec zmystéw ludzkich, do nierealnych pojeé, ktore probujemy zro-
zumie¢, opierajgc sie na definiowaniu podobienstw w mierzalnej dla nas
realnosci.

Technologia cyfrowa, ktorej doswiadczamy, powoduje, ze dotychcza-
sowy system warto$ciowania i relacji wobec nowej rzeczywisto$ci musi
ulec uzupelnieniu o nowg normatywnos¢. Etyka personalistyczna stawia

23 Por. D. de Kerckhove, Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywisto-
$ci, Warszawa 1996, s. 64.

24 Tamze, s. 196.

25 Por. M. Drozdz, Logos i ethos mediéw. Dyskurs paradygmatyczny filozofii mediéw, Bi-
blos, Tarnéw 2005, s. 31-32.

26 Por. M. Ostrowicki: Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, Krakow 2006,
s. 13.
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jako nadrzedng norme troske o godnos¢ i tozsamos¢ kazdego cztowieka.
Jednak wszechobecnos$¢ nowej rzeczywisto$ci cyberprzestrzeni oraz za-
grozenia wobec tozsamosci i wartosci, jakie niesie ze sobg godno$¢ osoby
ludzkiej, sktania do zajecia si¢ rodzacymi sie¢ w tym kontek$cie dylemata-
mi etycznymi.

Duzy stopnien uczestnictwa antropologicznego wspodlczesnego poko-
lenia w rzeczywisto$ci cyber$wiata wigze si¢ ze zmiang relacji spotecz-
nych oraz powstaniem nowych formul wieloaspektowej komunikacji. Ta
aktywna i szeroka obecno$¢ czlowieka musi wigzaé si¢ z koniecznoscia
doprecyzowania norm regulujacych zaréwno w skali globalnej, jak i indy-
widualnej dziatan i zachowan ludzi w cyberprzestrzeni. Nie wystarczaja
juz — cho¢ liczne — kodeksy czy regulaminy wewnetrzne administratoréw
poszczegolnych aplikacji lub systemdw. Wobec niezwyklych mozliwosci
cyberprzestrzeni z aplikacjami komunikacji”’ nieodzowne i najskutecz-
niejsze staja si¢ uniwersalne normy etyczne oparte na niezbywalnym pra-
wie naturalnym. Uwaza si¢ takze, ze wszelkie proby stworzenia i unifikacji
prawa miedzynarodowego dotyczacego uczestnictwa w cyberprzestrzeni
moga okaza¢ si¢ niewystarczajace wobec wyzwan i oczekiwan wspotczes-
nego pokolenia. W orzecznictwie wskazuje sig, Ze normy prawne sg zbyt
ogolne i mogg nie nadazaé za szybkimi zmianami w $wiecie cyfrowych
technologii. Ponadto moga swoimi restrykcyjnymi regulacjami krepo-
wac wolno$¢ i swobode oraz tworczos¢ uzytkownikow, jednoczesnie nie
zapewniajac wystarczajacych mozliwosci ochrony débr i bezpieczenstwa
jednostki®®.

W pismiennictwie podkresla si¢ takze problemy zwigzane z kwestia
terminologii polegajace na redefiniowaniu wigkszosci poje¢ $wiata real-
nego na $wiat i srodowisko wirtualne. Nastrecza to probleméw chocby dla
naukowej i indywidualnej unifikacji relacji i komunikacji miedzyosobo-
wych. Aktualnie nowe technologie dla wiekszosci ludzi sa nieobce, cho¢
nie do konca zrozumiale w tej relacji. Nieprecyzyjnie nazywane i okre-
$lane zalezno$ci cztowiek-technika powoduja, Ze najczesciej uzytkownicy
nie potrafig sie prawidfowo i odpowiedzialnie w tym $rodowisku poruszac
i odnosi¢ do siebie pod wzgledem celowosci, konsekwencji oraz rozumie-
nia tak powstatych protokotéw. Catkiem realne czyny w cyberprzestrzeni
nie muszg wplywa¢ na rzeczywistos¢, ale nie pozostaja bez konsekwencji
psychicznych, moralnych czy etycznych, a posrednio czesto wptywaja na
przyszte decyzje i postepowanie w realnym $wiecie.

27 Zob. G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspétczesne srodki komunikacji,
[w:] Czlowiek a swiaty wirtualne, A. Kiepasa (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego,
Katowice 2009.

28 Zob. Co po ACTA? Internauci chcg wolnosci w sieci, (online), http://www.polskieradio.
pl/5/3/Artykul/554894,Co-po-ACTA-Internauci-chca-wolnosci-w-sieci, [dostep: 18.02.2014].
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Niniejsza monografia jest proba modelowego zastosowania persona-
listycznej mysli etycznej do nowych uwarunkowan zycia i dzialania czlo-
wieka w cyberprzestrzeni. W analizie badawczej ujecie czlowieka jako
osoby pozostajacej w relacjach do cyberprzestrzeni ma szczegoélne znacze-
nie. Prezentowana normatywnos$¢ personalistyczna pozwala rozwigzad
wiele nawarstwiajacych si¢ wspolczesnie dylematéw natury etycznej zwig-
zanych z obecnoscig czlowieka w $wiecie cyfrowych technologii w duchu
szacunku i troski o jego godno$¢. Rozwdj przestrzeni cyfrowej i technolo-
gicznego $rodowiska zycia obecnego pokolenia daje wiele nowych mozli-
wosci jego rozwoju, ale rodzi tez wiele wyzwan i zagrozen w kontekscie tej
relacji. Konwergencja mass medioéw z aplikacjami spolecznymi sieci inter-
netowych i komoérkowych sprawita, ze cyberprzestrzen stata sie rzeczywi-
stoscig uczestnictwa catych spoleczenstw, transformujac i wspdttworzac
w wymiarze indywidualnym i spotecznym struktury cywilizacji opartej
na technologii cyfrowej. Procesy te nie ograniczajg si¢ wylacznie do tech-
niki, ale obejmujg praktycznie wszystkie przestrzenie ludzkiego zycia®.

Przestrzen technologiczna konfrontuje osobe w jej godnosci i tozsa-
mosci z wielky iloscig bodzcéw zmystowych pobudzanych wirtualnie,
hipertekstualnoscig informacji, narzucajac réznej jakosci formy poznania
siebie, otaczajacego $wiata, komunikacji i dialogu. Niestety to samo $rodo-
wisko najnowszych mozliwosci technologicznych generuje zagrozenia dla
indywidualnego i spotecznego dialogu oraz godnosci i tozsamo$ci samego
uczestnika zanurzajacego sie, doswiadczajacego i odkrywajgcego nieod-
powiednie tresci w cyfrowej rzeczywistosci®.

Wydaje sie, ze najlepsza regulacja cyberprzestrzeni jest normowa-
nie osobistego uczestnictwa i relacji cztowieka wobec cyberprzestrzeni
wlasnie za pomocy etyki, ktéra w wigkszosci zupelnie wystarczy jako
wskaznik i wyznacznik solidarnosci, odpowiedzialnosci, prawdy i spra-
wiedliwosci spolecznej. Réwnorzednie nalezy podjac petng programowa
i wieloaspektowa edukacje i formacje, wychowanie bedace narzedziem
ksztaltowania okreslonych postaw i zachowan czlowieka w kontekscie cy-
frowej przestrzeni. Dopiero jako ostateczne wydaja si¢ srodki karno-praw-
nego przymusu czy narzucania politycznego okreslonych zachowan, ktére
winny dotyczy¢ wylacznie powaznych zagrozen spotecznych, takich jak:
cyberterroryzm, cyberprzemoc, cyberkradziez i cyberprywatnos¢ oraz
bezpieczenistwo najmtodszych uczestnikow cyberprzestrzeni.

2 Por. T. Zasepa, Globalizacja - mass media - Internet, [w:] Internet i nowe technolo-
gie - ku spoleczeristwu przyszlosci, T. Zasepa, R. Chmura (red.), Edycja Swietego Pawta,
Czestochowa 2003, s. 11-12.

30 Por. A. Jaszczak, Cyberedukacja seksualna i cyberseks mlodziezy, [w:] Cale zycie w sieci,
B. Szmigielska (red.), WAM, Krakéw 2009, s. 95.
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Nalezy uznad, ze osoba ludzka jest norma etyczna, jest zasadg istnienia
oraz metodologicznym i prakseologicznym kluczem poznawczym w roz-
wigzywaniu dylematéw etycznych. Osoba jest z istoty swojej najwigksza
doskonato$cig bytu. Wedlug personalizmu byt jest soba ze wzgledu na
odniesienie do osoby, ktdra jest jego zasada, racjg, inicjatywa i celem. Sys-
tem personalizmu jako teoria i pragmatyka bytu posiada wielkie walory
poznawcze — agatyczne, telepatyczne, kaloniczne, wolnosciowe, eksplika-
tywne oraz prakseologiczne. W tym wyroznia sie realizm, integralnosc¢
metodologiczna, kulturotwdérczos¢, zdolnos¢ personalizacji i socjalizacji
rzeczywistosci oraz nieodzowna sensoryczno$¢ zycia®'.

Stuszna wydaje sie teza, iz refleksja humanistyczna, w ramach ktorej
dokonuje si¢ badanie uczestnictwa czlowieka w cyberprzestrzeni, musi
ulega¢ przeformutowaniu uwzgledniajgcemu nowe, wczeéniej nieobecne,
formy i obszary egzystencji generowane postepem technologicznym. ,,Za-
tem zadaniem filozoficznej refleksji jest wytworzenie nowych narzedzi
poznawczych stuzacych analizie nowych zjawisk i form bytowania czlo-
wieka w technicznie wykreowanej nowej formie kulturowej rzeczywisto-
$ci. Nowe formy obecnosci w sferze kultury nie uniewazniaja dotychcza-
sowych form aktywnosci i dzialania w obszarze egzystenciji, lecz wskazuja
nowy, otwarty i nieokreslony do konca wymiar, kreujacy nowg przestrzen
jego istnienia™?.

Nalezy uzasadnic, ze w toku podjetych analiz zostaja zaznaczone kon-
sekwencje wielorakiego uczestnictwa i dzialania cztowieka w cyberprze-
strzeni. Tam, gdzie bylto to konieczne do zrozumienia pewnego kontekstu
zachodzacych przemian i ujecia skali uczestnictwa pojedynczych oséb lub
spoleczenstw w aplikacjach cyberprzestrzeni, omoéwiono kierunki rozwo-
ju i zasady dziatania urzadzen cyfrowych, zastosowanie technologii in-
formatycznych, nowoczesnych rozwiazan w systemach cyfrowych i pro-
gramowych, zastosowanie szeroko rozumianej sztucznej inteligencji oraz
dalsze kierunki poszukiwan.

Monografia ma dwie zasadnicze cz¢éci. Pierwsza poswiecona jest po-
szukiwaniu definicji cyfrowej przestrzeni i usystematyzowaniu poje¢ z nig
zwigzanych. Tak rozlegla dzisiaj pod wzgledem interakeji rzeczywisto$é
cyfrowa ma odniesienia do innych dziedzin naukowych, szczegdlnie do-
tyczacych czlowieka. Ujecie interdyscyplinarne pozwala glebiej zrozu-
miec i okresli¢ zakres badawczy oraz skale uczestnictwa zanurzajgcego sie
w niej czlowieka. Badacze dostrzegajg, Ze obecnos$¢ nowych technologii
cyfrowych w naturalnym $rodowisku czlowieka powoduje zmiane jakosci

31 Por. Cz. Bartnik, Personalizm uniwersalistyczny, (online), http://www.personalizm.
pl/polrocznik/numer-2/personalizm-uniwersalistyczny/, [dostep: 09.18.2016].

32 R. Kluszczynski, Spoleczeristwo informacyjne. Cvberkultura. Sztuka multimediéw,
Rabid, Krakéw 2001, s. 7.
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zycia i dzialania oraz poszerza jego naturalne mozliwosci. W tak usiecio-
wionym i zdigitalizowanym spoleczenstwie nalezy zbada¢ takze aspekty
i konteksty spoteczno-kulturowe przestrzeni cyfrowe;j.

Druga cze$¢ poswigcona jest poszukiwaniu i konstruowaniu klucza,
czy inaczej mowigc, pewnego modelu etycznego, na ktérym mozna bu-
dowac¢ projekt etyki cyberprzestrzeni. Rozwijajaca si¢ w szybkim tempie
przestrzen cyfrowa i uczestnictwo w niej na duzg skale obecnego poko-
lenia potrzebuje etycznego odniesienia, warto$ciowania realnych dzialan
w wirtualnej przestrzeni. Punktem wyjscia przeprowadzonych badan
sa dostepne proby normatywnosci etyczno-prawnej, zawezone niestety
do kodeksow i regulacji odnoszacych sie zazwyczaj do jakiegos aspektu
cyberprzestrzeni. Osobng problematyke stanowig — szczegdlnie w kon-
tekécie wolnosci — ogoélne panstwowe i globalne proby prawnej kontroli
i normatywnosci cyfrowej rzeczywisto$ci. Uprawnione zatem staje sie po-
szukiwanie uniwersalnych norm etycznych, ktére obejmowalyby w moz-
liwie wystarczajacy sposob relacje pojedynczego cztowieka i catych spote-
czenstw wobec cyberprzestrzeni. Wydaje sie, zZe najlepszym i najbardziej
uniwersalnym, a zarazem wychodzacym naprzeciw czlowieka jest model
etyczny, ktéry u podstaw stawia niepodwazalng godnos¢ osoby. Z niej
takze wyplywa niezmiennos¢ osobowej tozsamosci, zaréwno w realnym,
jak i wirtualnym $wiecie. W budowanym projekcie osoba staje si¢ uni-
wersalng, przedmiotowa i podmiotowa normga etyczng — norma persona-
listyczng. Ujawniana koncepcja struktury modelu etycznego z perspekty-
wy aksjologiczno-deontologicznej poszukuje narzedzi realizacji wartosci
i powinnos$ci w cyberprzestrzeni.

Dostepne opracowania poruszanej problematyki dotycza szeroko ro-
zumianej etyki mediéw, natomiast zauwaza si¢ brak szczegdétowych analiz
w odniesieniu do cyberprzestrzeni. Termin cyberprzestrzen, cho¢ oficjal-
nie funkcjonujacy w terminologii w Polsce od 2011 roku, otwiera droge do
pierwszych opracowan dotyczacych tego zjawiska. Zakres badawczy kry-
jacy sie pod tym terminem dotychczas uzywany jest najczesciej w opraco-
waniach zwigzanych z cyfrowym bezpieczenstwem panstwa oraz w arty-
kulach dotyczacych zagrozen w sieci Internet. Niestety jak dotad brakuje
calosciowego opracowania metodycznie opisujacego i systematyzujacego
pojecia szczegélowe w cyberprzestrzeni. Ksigzka stanowi uzupelniona
cze$¢ dysertacji autora.

Tak glebokie i radykalne przemiany spofeczne wymagajg szerokiej
i poglebionej analizy badawczo-naukowej, co zauwazy¢ mozna po licznych
publikacjach interdyscyplinarnych podejmujacych tematyke przylegajaca
lub pokrewna do omawianej tu problematyki cyberprzestrzeni. Nalezy
uzasadnid, Ze przyjeto metode analizy syntezujacej, wyprowadzono wnio-
ski z analizy tekstowej dostepnych Zrodel tekstowych oraz zastosowano
metode analizy warto$ciujacej obejmujaca badanie mediow i zawartych
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w nim treéci. Zastosowanie tylko metody analityczno-teoretycznej byto-
by niewystarczajace do ukazania calo$ciowej problematyki opracowania,
dlatego zastosowano takze metode jako$ciowej analizy zawartosci cyber-
przestrzeni.

W tekscie zawarto wiele odwotan do analiz i koncepcji traktowanych
jako literatura Zrédlowo-przedmiotowa. Wsréd wielu autoréw zagra-
nicznych mozemy odnalez¢ takich, ktérzy w roznym stopniu nawigzuja
do przywotywanych probleméw badawczych i zajmujgcych sie tematyka
z zakresu przedmiotu badan: Marshall McLuhan, Jean Baudrillard, Neil
Postman, Aaron Ben-Ze’ev, Johan Perry Barlow, Pierre Lévy, Carlo Ga-
limberti i Giuseppe Riva, Lance Strate, Kazuhiro Aoki, Marie Laure Ryan,
Theodor Holm Nelson, Terry Flew, Michio Kaku, Michael Heim, Manuel
Castells, Wolfgang Welsch, Charles Jonscher, Francis Fukuyama, Daniel
Bell, Howard Rheingold, David Hakken, Alexsander Knorr, Arturo Esco-
bar, Martin Dodge, Derrick de Kerckhove, Dan Kuehl, Rob Kitchin, Gary
Small, David Silver, Simon Penny, Michael Batty, Johan Suler, Frank Davis,
Sherry Turkle, Alvin Toffler i inni.

Wsrdd polskich naukowcéw zajmujacych si¢ badaniem interdyscypli-
narnym cyberprzestrzeni, bedacej przedmiotem niniejszej pracy badaw-
czej, nalezy wyr6znié: Kazimierza Krzysztofka, Tomasza Zasepe, Tomasza
Gobana-Klase, Michata Drozdza, Michata Ostrowickiego (Sidey Myoo),
Piotra Sitarskiego, Agate Limandwke, Tadeusza Miczka, Andrzeja Kiepa-
sa, Grazyne Szumere, Wiestawa Godzica, Andrzeja Adamskiego, Marka
Krajewskiego, Krzysztofa Wieczorka, Marka Konieczniaka, Lecha W. Za-
chera, Ryszarda Kluszczynskiego, Marka Jedrzejko, Marka Sokolowskie-
g0, Jacka Pyzalskiego, Anne Andrzejewska, Jézefa Bednarka, Janusza Ro-
berta i innych.

Problematyka badawcza rekonfiguracji relacji spotecznych wywota-
nych przez przestrzen cyfrowa jest zagadnieniem i zjawiskiem o charakte-
rze normatywnym i edukacyjnym wymagajacym ciggtego monitorowania
etycznego zmieniajacej sie tak szybko rzeczywistoséci cyfrowej. Rozwigza-
niem praktycznym tego problemu jest niniejszy uniwersalny projekt perso-
nalistycznego modelu etycznego, ktéry pozwoli odpowiedzie¢ na pytania
i dylematy szczegotowe dotyczace etycznego wymiaru cyberprzestrzeni.

In memoriam mojego mistrza i przyjaciela
ks. prof. dr. hab. Michata Drozdza (+2023)
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Rozdzial 1

Czlowiek w modelu cyberprzestrzeni

Cyberprzestrzen jako model technologiczny opracowany, stworzony i uzy-
wany przez czlowieka nalezy teoretycznie i praktycznie analizowa¢ z per-
spektywy relacji do cztowieka i cztowieka wobec niej. Analiza badawcza
przebiega w srodowisku jej funkcjonowania jako rzeczywistosci cyfrowej,
nienaturalnej, jako wymystu techniczno-pragmatycznego wspolczesnej
ludzkos$ci. Cyfrowa przestrzen jest technologicznie zupelnie nowa, nie-
naturalna wobec §rodowiska, calkowicie stworzona i powolana do okre-
$lonego, cho¢ niezamknigtego powiagzania z nim, ciggle kreowana przez
samego uzytkownika.

Przestrzen cyfrowa w czasie kilkudziesigciu zaledwie lat jej dynamicz-
nego rozwoju stala si¢ rzeczywisto$cig, bez ktorej wspotczesny czltowiek
nie wyobraza sobie istnienia, pracy, komunikacji, nauki, wypoczynku,
medycyny, bezpieczenstwa, ekonomii i wielu innych globalnych, a zara-
zem partykularnych dziedzin codziennego zycia. Wszystko to, co stanowi
nowoczesng, technologiczng forme, pewien model przestrzeni cyfrowej
funkcjonujgcy obok naturalnego srodowiska czlowieka, a stuzacy jemu
samemu, jest wypracowang racjonalnie forma odpowiedzi na potrzeby
i rozwoj pokolen przelomu tysiacleci. Cyberprzestrzen wydaje si¢ by¢ nie-
zwykle skomplikowana strukturg technologii cyfrowych, w ktérej ludzie -
uzytkownicy i kreatorzy — odniesieniem i relacyjnoscia ciagle odgrywaja
najwazniejszg role. Wydaje sie zatem konieczne, teoretyczne i empiryczne
oraz ustawiczne i wieloaspektowe, badanie zachodzacych relacji pomiedzy
niezwykle dynamicznie rozwijajaca si¢ technologia cyfrowa a czlowiekiem
wspolczesnego pokolenia.

1.1. Cyberprzestrzen jako sztuczny $wiat czlowieka
Fundamentalnie niezbywalnym w poszukiwaniu definicji $wiata cy-

frowego jest zawsze czlowiek - konstruktor, tworca i korzystajacy z niej
odbiorca. Wobec niego $wiat cyfrowy jest niejako nowym kontynentem,
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na ktdrego styku powstaja nowe relacje, nowe problemy i dylematy oraz
kreowane sg nowe chwilowe tozsamos$ci. Wsréd prob zdefiniowania cy-
berprzestrzeni jako sztucznego $wiata cztowieka nalezy zauwazy¢ przede
wszystkim te, ktére obejmuja wielowymiarowa relacje osoby i spoteczen-
stwa wobec nowych technologii oraz jej implikacje do tego technologicz-
nego §rodowiska™.

1.1.1. Problem rozumienia i definiowania cyberprzestrzeni

Wspolczesnie do okreslenia poruszania sie w $wiecie cyfrowym i wirtu-
alnym nowych technologii powszechnie uzywa si¢ terminu ,cyberprze-

7

strzen”, cho¢ zbyt pobieznie i tylko intuicyjnie zaweza si¢ ogdlnie przyje-
te pojecie cyberprzestrzeni do granic komunikacji w sieci Internet™ i jej
aplikacji®. W potocznym jezyku, a czasem w artykutach o charakterze
badawczym pomija sie inne zintegrowane zasoby i przetworniki informa-
cji cyfrowej, jak sieci telefonii komdrkowej, sieci infrastruktury teleinfor-
matycznej, multimedia cyfrowe, systemy satelitarne, takze inne systemy
przetwarzajace sygnaly cyfrowe oraz formy ich prezentacji przez rzeczy-
wisto$¢ wirtualng.

Brakuje jednolitych badan uwzgledniajacych pochodzenie i kierunki
rozwoju oraz ogdlnie przyjetych sposobéw definiowania cyberprzestrze-
ni. Podjetej tematyki dotyczacej rzeczywistosci cyfrowej nie nalezy wiec
uznawac tylko za przestrzen dla interakeji, za forum wymiany symbolicz-
nej - z realng konsekwencja - realizowanej miedzy uzytkownikami Inter-
netu’*. Dotychczasowe popularne ujecie cyberprzestrzeni nie uwzglednia
pochodzenia technologii i pierwotnych, niecatkowicie przewidywalnych,

33 Por. Jan Pawel 11, Internet: nowe forum gloszenia Ewangelii, Oredzie na XXX VI Swiato-
wy Dzieri Srodkéw Spotecznego Przekazu 2002, (online), http://www.paulus.org.pl/media.
temat_papiez, 2002, [dostep: 03.07.2016].

34 Por. A. Zwoliniski, Obraz w relacjach spotecznych, WAM, Krakéw 2003, s. 421. Internet
zazwyczaj definiuje si¢ jako ,globalng sie¢ komputerowa, oparta na protokole komunika-
cyjnym TCP/IP (ang. Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Jest najwigksza sie-
cig komputerowa w §wiecie, zlozong z ogromnej ilo$ci mniejszych, umozliwiajacych prze-
sylanie w niewyobrazalnie szybkim tempie niezwykle duzej ilosci informacji”.

35 Zob. A. Rinaldi, Zasady Etyki Internetowej, przel. K. Snopek, 1992, (online), http://
amm.net.pl/etyka_internetu.htm, [dostep: 20.02.2012].

36 Por. R. Kantor, Kanoniczne aspekty obecnosci Kosciota w Internecie, ,Tarnowskie Stu-
dia Teologiczne” XXVI, 2007, s. 79. ,Internet mozna okresli¢, jako sie¢ komputeréw pota-
czonych miedzy soba, ktéra pozwala uzytkownikom na wymiane¢ informacji w formacie
elektronicznym poprzez ustalony sposob korzystania z nich. Komputery moga by¢ umiesz-
czone w dowolnym miejscu kuli ziemskiej i wystarczy, ze sa polaczone, badz to droga te-
lefoniczng lub innym $rodkiem z komputerami, aby mogty potaczy¢ sie z innymi kompu-
terami. Utozona w ten sposob sie¢ potgczona miedzy sobg i komputery potaczone z kazda
z nich nazywa sie Internetem”.
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jak sie okazuje, zalozen i celow spotecznych”. Trudnosci wynikajg takze
z przelozenia na jezyk badawczy cyberspace, sprecyzowania i zdefiniowa-
nia implikacji skladowych i pochodnych terminu w relacji do cztowieka
i jej skutkow w wielu wymiarach tej kooperacji.

Analizowang rzeczywisto$¢ od kilku dekad okresla si¢ terminem cy-
berspace — cyberprzestrzen. Przyjeto ogolnie, ze terminu tego uzywa si¢
globalnie od 1984 roku. Zostal on zaczerpniety z ksigzki fantastycznej
Williama Gibsona, ktéry stowem cyberspace - cyberprzestrzen, okresla
»(...) podiaczony do robionego na zaméwienie cyberprzestrzennego deku,
ktéry rzutowatl bezcielesng $wiadomo$¢ na wszechzmystowg halucynacje
matrycy”™®. Sam autor uzywa go juz w swojej weze$niejszej powiesci Bur-
ning Chrome: ,znatem kazdy chip w symulatorze Bobbiego, ktéry wygla-
dat jak zwyczajny Ono-Sendai VII - Cyberspace seven™.

Mozna dostrzec, ze proponowana przez autora definicja obejmuje i za-
klada relacje czlowieka do istniejacej nowej rzeczywistoséci cyfrowej oraz
podkresla anatomicznie ztozono$¢ tej rzeczywistosci. Cyberprzestrzen:
»Konsensualna halucynacja, do§wiadczana kazdego dnia przez miliardy
uprawnionych uzytkownikéw we wszystkich krajach, przez dzieci nauczo-
ne poje¢ matematycznych. (...) Graficzne odwzorowanie danych pobiera-
nych z bankéw wszystkich komputeréw $wiata. Niewyobrazalna ztozo-
no$é (...)™°.

W jednym z artykuléw zawartych w Internecie odnajdujemy Zrédto-
stow powyzszego terminu podkreslajacy komunikacyjny aspekt cyfro-
wej rzeczywistosci: ,ang. cyberspace; gr. Kybernetes*' - sternik, zarzadca,

37 Por. R. Kantor, Nowoczesne srodki spotecznego przekazu w postudze ewangelizacyjnej
Kosciota katolickiego. Niektére uwagi na kanwie kan. 822 KPK, [w:] Wychowanie a wyzwa-
nia ponowoczesnosci, E. Osewska (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Stefana Kardynala
Wyszynskiego, Warszawa 2011, s. 195. ,,Poczatkéw Internetu nalezy szuka¢ w latach szes¢-
dziesigtych XX w. W trakcie tzw. zimnej wojny amerykanskie ministerstwo obrony zaczeto
rozwijaé plany opracowania takiej struktury komunikacyjnej, ktéra pozwalataby na zacho-
wanie tacznosci pomiedzy jednostkami wojskowymi nawet na wypadek wybuchu bomby
atomowej. Zamiast centralnego komputera zbierajacego wszystkie dane, zbudowano sie¢,
ktérej wezly stanowity polaczone ze sobg komputery. (...) Kolejnym krokiem byta inwa-
zja Internetu do gospodarstw domowych — Amerykandéw. Kilka lat pézniej nowe techniki
komunikacji przyjety sie na kontynencie europejskim. Od poczatku lat dziewigédziesia-
tych poszczegdlne mozliwosci Internetu polaczone zostaly w tzw. Swiatowa Pajeczyne,
w skrécie zwang WWW (od World Wide Web). Za poczatek WWW uwaza si¢ rok 1993.
Pozwala ona kazdemu posiadaczowi odpowiedniego komputera na bardzo tatwy dostep
do $wiatowego «banku» przerdznych informacji. Wystarczy zaopatrzy¢ sie w tzw. modem,
czyli przyrzad do «modulacji» i «demodulacji», ktéry nalezy wpia¢ do linii telefonicznej
i potaczy¢ z komputerem”.

38 W. Gibson, Neuromancer, przel. P. W. Cholewa, Zysk i S-ka, Warszawa 2001, s. 7.

3 Tenze, Burning Chrome, przel. P. W. Cholewa, New York 1986, s. 4.

40 Tenze, Neuromancer, dz. cyt.

41 Por. M. Dodge, R. Kitchin, Mapping Cyberspace, Routledge 2001, s. 1.
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kontrolowac¢, zarzadza¢ — w ostatnich latach przedrostek «cyber» — wigze
sie z nowymi, elektronicznymi technologiami i jest uzywany w znaczeniu
informatyczny, interaktywny, okresla wszystko, co wiaze si¢ z komputera-
mi. Cyberprzestrzen to przestrzen komunikacyjna tworzona przez system
powiazan internetowych. Cyberprzestrzen, podobnie jak telekomunika-
cja, ulatwia uzytkownikom sieci kontakty, takze w czasie rzeczywistym.
Przestrzen otwartego komunikowania si¢ za po$rednictwem potgczonych
komputeréw i powigzan informatycznych pracujacych na calym s$wie-
cie™”. Wedtug tak sformutowanej definicji pod uwage bierze si¢ wszystkie
systemy komunikacji elektronicznej, ktére przesylaja informacje pocho-
dzace ze zZroédel numerycznych lub sg przeznaczone do numeryzacji, co
z oczywistych wzgledéw splyca i ogranicza pole badawcze znanych analiz
i informacji funkcjonujacej rzeczywistosci. Sam wyraz sktada sie z dwdch
czlonéw, gdzie pierwszy nawiazuje do pojecia cyfrowosci, drugi zas mowi
o przestrzeni®.

Do niedawna pojecie ,,cyberprzestrzen” bytlo wygodnym skrétem my-
Slowym pozwalajacym w jednym stowie zawrze¢ to wszystko, co juz teraz
jest, oraz to wszystko, co dopiero w przyszlosci bedzie dostepne w sieci
Internet. ,,Cyberprzestrzen to wirtualno$¢ nieograniczona przestrzenia
i czasem, to domena bitéw — matematycznie uporzadkowanych kodem bi-
narnym abstrakcyjnych form rzeczywistoéci™*. Z kolei Aaron Ben-Ze'ev
stwierdza do$¢ kategorycznie, ze ,cyberprzestrzen jest czeécia rzeczywi-
stosci, a co za tym idzie, bledem jest postrzeganie jej jako przeciwienstwa
przestrzeni realnej™. Johan Perry Barlow definiuje cyfrowg przestrzen
w sposob obrazowo-literacki, odnoszacy si¢ do znanego wszystkim tzw.
Dzikiego Zachodu: ,Cyberprzestrzen, w obecnym ksztalcie, ma duzo
wspolnego z XIX-wiecznym Dzikim Zachodem, Pograniczem. Jest rozle-
glym terytorium, nieopisanym, niejednoznacznym kulturowo i prawnie,
sprawiajacym trudnosci w poruszaniu si¢, a zarazem otwartym na zasie-
dlanie™®. Jak zaznacza, pojecie cyberprzestrzeni wydaje sie zawieraé w so-
bie trudng do uchwycenia dwoistos¢ w znaczeniu miejsca - jednocze$nie
fizycznego i mentalnego.

42 Cyberprzestrzesi, (online), http:/searchsoa.techtarget.com/definition/cyberspace,
[dostep: 03.08.2016].

43 Por. A. Limanowka, Cyberprzestrzer a rzeczywistos¢ wirtualna, [w:] Oblicza Internetu:
Architektura komunikacyjna sieci, M. Sokotowski (red.), PWSZ, Elblag 2007, s. 230.

44 M. Konieczniak, Poszukiwanie tozsamosci w cyberprzestrzeni. Implikacje pedagogicz-
ne, (online), https://ktime.up.krakow.pl/symp2011/referaty2011/konieczniak.pdf, [dostep:
03.02.2016].

45 A Ben-Zeev, Milo$¢ w sieci. Internet i emocje, przel. A. Zdziemborska, REBIS, Poznan
2005, s. 16.

467. P. Barlow, Crime and Puzzlement, (online), http://www.sjgames.com/SS/crimpuzz.
html, [dostep: 03.08.2016].
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Kazimierz Krzysztofek, analizujac cyberprzestrzen, okresla ja jako zja-
wisko spoteczne i zaweza do odniesien zwigzanych z samym Internetem
jako rozlegla siecig przebywania. Pisze: ,(...) bardziej, skomplikowany
jest opis Internetu, jako przestrzeni spolecznej, czy trafniej rzecz ujmujac,
przestrzeni spolecznych. Jest to nowa Oikumene - zaludniona planeta.
Okreslajg ja nastepujace cechy: nieplanowany centralnie, samoorganizu-
jacy sie system, niehierarchiczny, otwarty, interaktywny i o strukturze
horyzontalnej wykazujacy cechy nieliniowego ukladu dynamicznego, tj.
zlozonego systemu spotecznego. Nie ma centrum, nie ma tez blizszych lub
dalszych dystanséw, wszyscy uzytkownicy sg od siebie w jednakowej od-
leglosci niezaleznie od miejsca, w ktorym przebywaja fizycznie, mozna do
niej wejs¢ z dowolnego punktu. Nie sposéb, zatem pojmowac jej w sensie
fizycznym, jest ona jaka$ metaprzestrzenia, do ktdrej powinno si¢ odnosi¢
kategorie metageografii™’.

Podobnie zawezajac do gtéwnego aspektu cyberprzestrzeni, Martin
Dodge i Rob Kitchin, przedstawiajac ciekawa prébe mapowania sieci,
stwierdzaja, ze jest to nie tyle jednorodna, homogeniczna przestrzen, co
raczej zbior gwaltownie rozrastajgcych sie cyberprzestrzeni, z ktérych
kazda odwotuje sie do innej formy cyfrowego laczenia®. Jak zauwaza
z kolei Tomasz Goban-Klas, cyberprzestrzed ma swoja realng geografie,
opartg na geografii politycznej $wiata. Geografia serweréw i dostepu do
sieci ksztaltuje przestrzen przeptywéw. Natomiast ,,(...) geografia inten-
sywnosci przeplywow informacyjnych wskazuje na powigzania miedzy
przetwarzaniem informacji oraz przetwarzaniem materii i energii, cho¢
centra nie muszg si¢ znajdowac - jak dawniej - w tym samym geograficz-
nym miejscu™’.

Prébe stworzenia jednej z pierwszych profesjonalnych definicji podjat
Pierre Lévy w tek$cie Deuxieme Deluqe (Drugi Potop) napisanym na zlece-
nie Komisji Kultury Rady Europy w 1996 r. Wedlug badacza: ,cyberprze-
strzen ma charakter plastyczny, ptynny, obliczalny z duza dokladnoscia
i przetwarzalny w czasie rzeczywistym, hipertekstualny, interaktywny
i wreszcie wirtualny. Uwazam go za znamienng ceche cyberprzestrzeni.
To nowe $rodowisko umozliwia wspdltdzialanie i sprzeganie wszystkich
narzedzi tworzenia informacji, rejestrowania, komunikacji i symulacji™®.
W badaniach Pierre’a Lévyego cyberprzestrzen okreéla si¢ jako przestrzen

47 K. Krzysztofek, Percepcja cyberprzestrzeni, ,Public Standard”, 2007, (online), http://
www.publicstandard.pl/artykuly/56260/Percepcja.cyberprzestrzeni.html, [dostep: 5.05.2016].

48 Por. M. Dodge, R. Kitchin, Mapping Cyberspace, dz. cyt., s. 1.

49 T. Goban-Klas, Ontologia Internetu, (dokument elektroniczny w zbiorach Biblioteki
AGH w Krakowie, 2004), (online), http://winntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty2/0095/033-040.
pdf, [dostep: 3.08.2016].

S0P, Lévy, Cyberprzestrzes, (online), http://www.techsty.art.pl/hipertekst/cyberprze-
strzen.htm, [dostep: 21.02.2016].
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otwartego komunikowania si¢ za posrednictwem polaczonych kompu-
teréw i pamieci informatycznych pracujacych na calym $wiecie. Warto
podkresli¢, ze definicja uwzglednia wszystkie systemy komunikacji elek-
tronicznej w tym réwniez sieci telefonii komdrkowej. Badania objety wie-
lorakie aspekty i kierunki analiz cyberprzestrzeni, pewne istotne cechy,
ktére jg charakteryzujg: niematerialny charakter, brak mozliwosci okre-
$lenia granic, zdecentralizowanie, brak osrodkéw kontroli i nadzoru nad
jej cato$cig, ptynny i plastyczny charakter, powszechna dostepnos$¢, prze-
twarzanie i doktadne obliczanie w czasie rzeczywistym®. W powyzszym
projekcie dla Komisji Europejskiej niejasno okreslono cyberprzestrzen
jako wirtualng przestrzen, w ktorej dane elektroniczne kraza pomiedzy
komputerami na calym $wiecie. Opracowanie nie ma odniesienia do rela-
cji ludzkiej, podkreslono element technologiczny, jedynie zaznaczajac, ze
dane przeptywaja miedzy komputerami osobistymi.

Michal Drozdz okresla istote cyberprzestrzeni jako rzeczywistos¢,
ktdra nie jest medium - jak pobieznie si¢ ja rozumie — ale wilasnie jako
rzeczywisto$¢ bedaca efektem dzialania medidw cyfrowych: ,,cyberprze-
strzen odnosi sie najczesciej do przestrzeni informacyjnej, do zespolenia
informacji cyfrowej i ludzkiej percepcji. W odréznieniu od rzeczywisto-
$ci wirtualnej cyberprzestrzen nie jest wigc medium, ale raczej obszarem
tworzonym przez media elektroniczne™.

Carlo Galimberti i Giuseppe Riva opisuja $rodowisko cyfrowe jako
zjawisko na pograniczu $wiata realnego - fizycznego i ludzkiej twérczo-
$ci — umystu. ,,Cyberprzestrzen jest wszechswiatem zbudowanym z rze-
czy, ktére mozna zobaczy¢ i ustyszec, lecz nie sg one ani obiektami natury
fizycznej, ani niekoniecznie reprezentacja obiekty fizyczne. Sg zbudowane
z informacji pochodzacych czesciowo z operacji w obszarze $wiata fizycz-
nego, lecz w duzej mierze z nagromadzenia i wymiany wiedzy wyrastaja-
cej z ludzkiej aktywnosci na polu kultury, nauki i sztuki™.

Lance Strate z kolei w swoim poszukiwaniu definicji analizuje rézne
obszary dotyczace zrodel cyberprzestrzeni. Dzieli je na trzy kategorie: ze-
rowego rzedu (ontologii i cyberspacetime), pierwszego (fizyczne, koncep-
cyjne i percepcyjne), drugiego (synteza, cybermedia, przestrzen)**.

51 Por. tenze, Drugi potop, (online), http:/portal.tezeusz.pl/cms/tz/index.php?id=287,
[dostep: 12.04.2016].

52 M. Drozdz, Tozsamos¢ cztowieka w cyberprzestrzeni, [w:] Wokét tozsamosci czlowie-
ka, W. Zuziak (red.), Wydawnictwo Naukowe Papieskiej Akademii Teologicznej, Krakow
2006, s. 165.

53 C. Galimberti, G. Riva, Aktorzy, artefakty i procesy. Szkic spotecznej psychologii cyber-
przestrzeni, [w:] Internet a psychologia. Mozliwosci i zagrozenia, W. J. Paluchowski (red.),
przet. A. Krawulska-Ptaszyniska, PWN, Warszawa 2009, s. 47.

54 Por. L. Strate, The Varieties of Cyberspace: Problems in Definition and Delimitation,
“Western Journal of Communication”, Vol 63, No 3, pp. 382-412, [w:] Cyberspace: Defini-
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Zgodzi¢ si¢ jednak trzeba, ze rdzeniem cyberprzestrzeni okresla si¢ na
calym $wiecie sieci polaczonego sprzetu, oprogramowania i przeptywa-
jacych pomiedzy nimi danych. Wspolczesnie jednym z najwazniejszych
aspektow badawczych zwigzanych z cyberprzestrzenig jest ten, ze ludzie
moga by¢ interfejsem z cyberprzestrzenia. W ten sposéb czlowiek sta-
je sie jej czescia, wchodzi w jej przestrzen. Powstaje zwigzana z ta rela-
cja dylematyczno$¢ postawy czltowieka wobec tak zbudowanego modelu
uczestnictwa.

W ciekawy sposdb kolejni badacze ujmuja pojecie cyberprzestrzeni i jej
zlozono$¢, uwzgledniajac czynnik czasu - cyberspacetime, zwlaszcza ze
przeplyw informacji, komunikacja, a nawet formy uczestnictwa dzieja si¢
bardzo szybko, jakby poza czasem i przestrzenig. Ottis Rain i Peeter Lo-
rents w swoim opracowaniu definicji i implikacji cyberprzestrzeni propo-
nuja, aby uwzgledni¢ czas w relacji cztowieka do tej rzeczywistosci. Twier-
dza, ze cyberprzestrzen jest zaleznym od czasu zestawem potaczonych ze
soba systeméw informatycznych i uzytkownikoéw, ktérzy wspoéldziataja
z tymi systemami®.

Inaczej analizy zjawiska dokonuje Kazuhiro Aoki, zwraca uwage na
aspekt graficzny, definiujac cyberprzestrzen jako: ,graficzne, wielofunk-
cyjne otoczenie tworzace wiarygodny $wiat, ktérego mozna doswiadczy¢
wizualnie™®. Takie ujecie definicji sklania sie raczej w strone okreslenia
wirtualnej rzeczywistosci jako do$wiadczalnej dla czlowieka prezentaciji
cyberprzestrzeni. Podobnie opisuja jg inni badacze: ,jako $wiat sprzezo-
nych ze sobg sieci komputerowych tworzacych «przestrzen informacyjna»
z mozliwo$cig jej uzywania oraz odczuwania przy pomocy zmystow pobu-
dzanych wspomaganymi komputerowo urzgdzeniami”™’.

Marie Laure Ryan ,podcigga termin cyberprzestrzen pod wirtualna
rzeczywistos¢ i jest to dla niej immersyjne i interaktywne doswiadczenie
$wiata wygenerowanego przez komputer. Umieszcza ona uzytkownika we-
wnatrz samych danych, w tréjwymiarowej przestrzeni wyprojektowanej
przez cyfrowo zakodowang informacje, hipertekst ma z cyberprzestrze-
nig, co najmniej jedng na stale wspolng ceche — ma nature przestrzenng
i podlega topografizacji™®. Theodor Holm Nelson taczy ze sobg wielorakie

tion and Implications, R. Ottis, P. Lorents, (online), http://dumitrudumbrava.files.word-
press.com/2012/01/cyberspace-definition-and-implications.pdf, [21.02. 2016].

%5 Por. O. Rain, P. Lorents, Cyberprzestrzet: definicja i implikacje, (online), http://www.
ccdcoe.org/articles/2010/Ottis_Lorents_CyberspaceDefinition.pdf, [dostep: 24.01.2016].

56 Cyberprzestrzen, dz. cyt.

57 Por. W. Duch, Swiat Bytéw Wirtualnych. Kierunki rozwoju nowoczesnych technologii,
Uniwersytet L.odzki, 2004, (online), www.is.umk.pl/~duch/Wyklady/Krotkie/Boty/Byty-
Wirtualnel.ppt, [dostep: 09.02.2016].

58 M. Pisarski, Cyberprzestrzerr - definicje, (online), http://www.techsty.art.pl/hiper-
tekst/cyberprzestrzen/cybe_696.htm, [dostep: 21.02.2016].
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formy hipertekstowej” informacji oraz tresci mass mediéw, ktorych pre-
zentacja prowadzi do cyfrowych wirtualnych $wiatéw. Zgromadzona tam
wiedza uzytkownika, dane i narzedzia stwarzajg mozliwosci interaktyw-
nej pracy®.

Departament Obrony i Sit Powietrznych USA w publikacji Narodowej
Strategii Wojskowej dla Operacji w Cyberprzestrzeni przyjmuje jednolita
definicje tego obszaru, okreslajac go jako ,,domene bojowg™'. We wspo-
mnianym dokumencie cyberprzestrzen jest definiowana jako domena®
charakteryzujaca si¢ zastosowaniem elektroniki i widma elektromagne-
tycznego do przechowywania, kreowania i wymiany danych za posred-
nictwem systemoéw sieciowych i zwigzanej z nimi infrastruktury fizyczne;j.
Cyberspace istnieje w innych dziedzinach w powietrzu, na ladzie, morzu
iw przestrzeni ilaczy te fizyczne domeny z procesami poznawczymi, ktére
korzystaja z danych w niej przechowywanych, modyfikowanych lub wy-
mienianych®. Dalej w tekécie nalezy wskazaé na to, ze cyberprzestrzen
rézni si¢ od komunikacji i informacji, ktéra moze by¢ rezydentna lub prze-
kazywana za posrednictwem domeny. Co wiecej w dokumencie stwier-
dzono, ze cyberspace to co$ wiecej niz sie¢ Internet i sieci komputerowe,
wykracza poza nie, cho¢by przez widmo elektromagnetyczne pozwalajace
wejs¢ w te systemy elektroniczne, ktére nie sg zintegrowane czy podla-
czone do Internetu oraz znajdujace si¢ fizycznie poza strukturg polaczen
kablowych, satelitarnych, $wiattowodowych, laserowych czy toréw pod-
czerwieni. Zgodnie z tym cyberprzestrzen nalezy rozumie¢ jako globalng
domene w $rodowisku informacji sktadajaca si¢ wspoétzaleznie z sieci in-
frastruktury technologii informacyjnych, w tym Internetu, sieci teleko-
munikacyjnych, systeméw komputerowych i wbudowanych procesoréw
i kontroleréw. Definicja ta z kolei odnosi si¢ do (hardware) sktadnika tech-
nologii, cho¢ oprogramowanie i dane moga wynika¢ z tresci. W niej takze
zauwazalny jest brak uwzglednienia czynnika ludzkiego®.

Powyzszg definicje rozwija Dan Kuehl z Uniwersytetu Obrony Na-
rodowej USA (Resources Management College), ktéry w opracowaniu
Cyberspace to cyberpower okresla cyberprzestrzen jako przestrzen obok
powietrza, ziemi, morza i przestrzeni kosmicznej. Cyberprzestrzen jest
przestrzeniag dzialania, ktérego specyficzny i niepowtarzalny charakter

9 Zob. Hipertekst, (online), http://www.techsty.art.pl/hipertekst/cyberprzestrzen/im-
mersja.htm, [dostep: 09.02.2016].

60 Por. M. Pisarski, Cyberprzestrzeri - definicje, dz. cyt.

61 Por. D. T. Fahrenkrug, Cyberspace Defined, (online), http://www.au.af.mil/au/awc/
awcgate/wrightstuff/cyberspace_defined_wrightstuff_17may07.htm, [dostep: 22.02.2016].

62 Zob. Domena, (online), http://pl.bab.la/slownik/polski-angielski/domena, [dostep:
22.02.2016].

63 Por. D. T. Fahrenkrug, Cyberspace Defined, dz. cyt.

64 Por. tamze.
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polega na srodowisku stworzonym przez wykorzystanie elektroniki i wid-
ma elektromagnetycznego do tworzenia, przechowywania, kreowania,
wymiany i wykorzystania informacji za posrednictwem potaczen infor-
macyjno-komunikacyjnych i ich systeméw opartych na infrastrukturze
powigzan®.

W Stowniku Jezyka Polskiego odnajdujemy prébe definicji cyberprze-
strzeni bardzo ogdlnie zréwnujaca cyberprzestrzen do wirtualnej rzeczy-
wistosci i formy technicznej komunikacji: ,,cyberprzestrzen — przestrzen
wirtualna, w ktérej odbywa si¢ komunikacja migdzy komputerami pola-
czonymi siecig internetowg™. Z réznym powodzeniem mozemy tez od-
nalez¢ powyzsze hasto w stownikach i encyklopediach zamieszczonych
w aplikacjach cyberprzestrzeni®.

W kontekscie dalszej czesci monografii dotyczacej budowania per-
sonalistycznego modelu etycznego przyjeto nastepujace definiowanie
cyberprzestrzeni: Cyberprzestrzen jest obszarem dzialan czlowieka
wyrazanym przez cyfrowe narzedzia teleinformatyczne, zapisanym
w technologiach cyfrowych i prezentowanym za pomoca wirtualnej
rzeczywistosci oraz algorytmow sztucznej inteligencji, w ktorej czlo-
wiek uczestniczy poprzez korelacje podmiotowo-przedmiotowe, postu-
gujac sie techniczno-informatycznym interfacem®.

1.1.2. Cyberprzestrzen jako produkt techniki

Rewolucyjny rozwoj nowoczesnych technologii cyfrowych ma swoj po-
czatek w wyscigu zbrojen rozpoczetym w drugiej polowie XX wieku jako
odpowiedz na przewidywalne skutki wojny nuklearnej. Zdobywanie, gro-
madzenie i przechowywanie informacji oraz niezawodnos¢ komunikacji
stata si¢ kluczowa dla bezpieczenstwa wielu panstw, jednoczesnie z ko-
niecznoscig zachowania decentralizacji i wielokanalowosci ich przeptywu
oraz dyspozycyjnosci w razie natychmiastowej potrzeby uzycia. Tego typu
projekty rozwigzan stoja u podtoza swobodnie dostepnych i popularnych
dzisiaj aplikacji cyberprzestrzeni, jak chocby: sieci Internet, symulatoréw
rzeczywisto$ci wirtualnej, komunikacji satelitarnej i komérkowej czy popu-
larnych systeméw GPS. Tak powigzane i polaczone systemy informacyjne

95 Por. D. Kuehl, From Cyberspace to Cyberpower: Defining the Problem Information Re-
sources Management College/National Defense University, (online), http://www.carlisle.
army.mil/dime/getDoc.cfm?fileID=181, [dostep: 20.02.2016].

66 Cyberprzestrzen, (online), http://sjp.pwn.pl/slownik/2553915/cyberprzestrze%C5%84,
[dostep: 20.02.2016].

67 Cyberspace, (online), http://www.businessdictionary.com/definition/cyberspace.
html, [dostep: 20.02.2016].

%8 Definicja stworzona przez autora na potrzeby tej monografii.
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znajduja si¢ jednoczesnie w przestrzeni fizycznej i wirtualnej oraz geo-
graficznie wewnatrz i na zewnatrz. Rozpoznajemy skutki ich istnienia
w trzech wymiarach: fizycznym (ktdry definiuje si¢ jako tacznosé), infor-
macyjnym (tre$¢), poznawczym (czlowiek). Chociaz aspekty cyberprze-
strzeni dotyczace potrzeby technologii obstugi i wykorzystania tej rze-
czywisto$ci s nieodzowne, to nie rézni si¢ ona pod wzgledem obecnosci
czlowieka od pozostatych $rodowisk, np. wody, powietrza, kosmosu czy
Ziemi, ktore istnieja naturalnie i jak na razie mozemy je latwiej badac,
interpretowac i postrzegac. Przykltadowo do poruszania si¢ w wodzie uzy-
wamy todzi podwodnych, w powietrzu samolotéw, a w cyberprzestrzeni
przetwornikéw cyfrowych (urzadzenia, programy, wirtualna rzeczywi-
sto§¢-symulatory)®.

Dan Kuehl uwaza, ze cyberprzestrzen jest tam, gdzie tworzy sie, uzy-
wa i porusza w obrebie informacji cyfrowej, od ktérej zalezy np. cala
gospodarka $wiatowa, bezpieczenstwo, energetyka. Wedtug naukowca
wyjatkowos¢ tej rzeczywistosci polega na fizycznych cechach cyberprze-
strzeni jako srodowiska, a to, co jg odrdznia od innych $rodowisk, polega
na uzyciu technologii elektronicznych do tworzenia, istnienia oraz wy-
korzystania energii i wlasciwosci widma elektromagnetycznego, ktdre
wprowadzaja cyberprzestrzen w inne srodowiska. Warto zauwazy¢, ze
pozostale przestrzenie poruszania si¢ cztowieka sg naturalnie istniejace,
natomiast cyberprzestrzen nie jest naturalna, cho¢ kreowana przez tech-
nologie wykorzystujace naturalne mozliwosci materiatéw, z ktérych zo-
staly skonstruowane (np. krzem, potprzewodniki, przewodniki), potacze-
nie biologii i technologii elektronicznych, zjawisk fizycznych - takich jak
rozchodzenie si¢ fal elektromagnetycznych w atmosferze. Takie spojrzenie
Dana Kuehla na cyfrowg przestrzen prowadzi do istoty kreowania na roz-
ne sposoby informacji przeksztalconej za pomocg interfejsu, czujnikéw,
skaneréw i czytnikéw elektronicznych w sygnat cyfrowy. Dzieki temu
dowolnie mozna przesylaé, gromadzi¢ i przetwarza¢ uzyskane dane: od
ksigzek, gtosu, obrazu, po bardzo skomplikowane dane, np. badan biolo-
gicznych, DNA, parametréw fizycznych, predkosci, temperatury, wilgot-
nosci, jasnosci itd. czy probek materiatéw z kosmosu, i przesta¢ w dowolny
zakatek globu. To stwarza niezwykle mozliwos$ci i przeksztalca sfery zycia
w nowe formy (cyberedukacja, cybermedycyna, cyberpsychologia, bio-
cybernetyka itd.)”.

W przestrzeni dyskusji teoretyczno-filozoficznej na temat cyfryzacji
zdarza sie, ze ujecia cyberprzestrzeni i wirtualnej rzeczywistosci sa wy-
mienialne i analogicznie stosowane. Dopiero rozréznienie techniczne

% Por. D. Kuehl, From Cyberspace to Cyberpower: Defining the Problem Information Re-
sources Management College/National Defense University, dz. cyt.
70 Por. tamze.
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i prawidlowe poznanie obu poje¢ pozwala na pelne zrozumienie rzeczywi-
stoéci cyfrowego $wiata. ,,Z pojeciem digitalizacji §cisle wiazg si¢ pojecia
cyberprzestrzeni i rzeczywisto$ci wirtualnej (ktore sg czesto utozsamiane
ze sobg i stosowane jako synonimy, co nie jest poprawne). Cyfryzacja jest
wrecz przedstawiana jako stowo-klucz, konieczne dla zrozumienia pojecia
cyberprzestrzeni™.

Aspekt techniczny’® cyberprzestrzeni i jej aplikacji charakteryzuje
ogromny rozw6j w niedtugim czasie. Rozwoj ten nastgpil etapami od pierw-
szych préb komunikacji i mozliwos$ci technologicznych, jak telegraf — jako
urzadzenia komunikacyjnego o bardzo malej przepustowosci informa-
cji, do dzisiejszych lacz satelitarnych i $wiattowodowych o ogromnych
pasmach transmisji, majacych obecnie istotny, zmieniajacy si¢ wplyw na
zycie cztowieka — do niepoznanych jeszcze, a czekajacych nas w przyszto-
$ci osiggnied. Jakub Cie¢wierz rozumie budowanie cyberprzestrzeni przez
dziatania czlowieka, ktory nie zawsze §wiadomie przyczynia si¢ do roz-
wijania rzeczywistoéci cyfrowej, ktorej nastepnie uzywa. ,Grajac w gry
komputerowe, «spotykajgc» sie na forach internetowych czy projektujac
dowolne formy graficzne przy pomocy komputera, za kazdym razem
wchodzimy w te przestrzen i $wiadomie czy tez nie intencjonalnie, two-
rzymy nowg rzeczywistos¢. Zapetniamy ja symulacja naszego bezposred-
niego otoczenia, przenoszgc do geometrycznego kontinuum dobrze nam
znane i lubiane przez nas formy™”’.

Jeszcze do niedawna niewyobrazalny dla naukowcéw byt tak daleki
rozwdj technologii cyfrowych, aby mozna urzeczywistnia¢ wyobraze-
nia — ,,(...) elektroniczny odpowiednik ludzkiej psychiki (mindspace, gdzie
mysli i sny sie zdarzajg), cyberprzestrzen jest domena, gdzie obiekty nie
sg ani fizyczne, ani reprezentowane przez $wiat fizyczny, ale s3 wykonane
w caloéci z danych manipulacji i informacji™”.

Terry Flew w New Media: An Introduction uwaza, ze technicznie nie
wszystko w cyberprzestrzeni da si¢ okresli¢ i zmierzy¢, tak jak w rzeczywi-
stosci nas otaczajgcej. Nie mozna np. zlokalizowaé w przestrzeni cyfrowej
namacalnego obiektu i tak wyraznych skutkéow jak w ,,realu”, gdyz wszyst-
ko, co jest trescig cyberprzestrzeni, jest postacig zakodowang zero-jedyn-
kowa sygnatu elektrycznego. Po drugie, cyberprzestrzen jest miejscem ko-
munikacji za posrednictwem komputeréw, w ktorych relacje internetowe

71D Jefferis, Cyberspace: Virtual Reality and the World Wide Web, Crabtree Publishing,
Canada 1999,s.7.

72 Zob. K. Obuchowski, Uwagi o powigzaniach osobowosci z technikg, [w:] Etyka i tech-
nika w poszukiwaniu ludzkiej doskonatosci, B. Chyrowicz (red.), Towarzystwo Naukowe
KUL, Lublin 2004, s. 63-84.

73]. Cie¢wierz, Budowanie (w) cyberprzestrzeni, (online), http://www.racjonalista.pl/
kk.php/s,5829, [dostep: 05.07.2016].

74 Cyberspace, dz. cyt.
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i alternatywne formy tozsamosci zostaty wprowadzone w zycie, podno-
szac istotne watpliwosci dotyczace np. psychologii spolecznej, korzystania
z sieci, zwigzku uzytkownika miedzy online i offline, réznymi formami
zycia, interakgji i relacji miedzy prawdziwym i wirtualnym”.

Angel Rodriguez Luno zauwaza z kolei, Ze cyberprzestrzen od strony
techniczno-matematycznej mozna precyzyjnie okresli¢ co do jej mozliwo-
$ci, a nawet granic dziatania w obrebie maszyny sterowanej i okre$lanej
programem. Technicznie jest to kaskadowe faczenie za pomocg mozliwosci
technologicznych, ktdre nastepuje w okreslonym czasie, takze zwigkszenie
pojemnoéci informatycznej, jej przesyl, powiekszenie lub stosunkowo po-
mniejszenie wptywu i skutkéw w urzadzeniach — wykonanie algorytmu
sterujacego’®. W ksiazce pt. Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce prze-
kazu cyfrowego? Charles Jonscher, uzywajac jezyka techniczno-informa-
tycznego, nastepujaco opisuje cyberprzestrzen: ,strumien bitéw - seria
czystych przej$¢ miedzy zerami i jedynkami - jest konstrukcja matema-
tyczng, wytworem ludzkiej wyobrazni, ktéry nie moze istnie¢ w $wiecie fi-
zycznym. Prawa natury na to nie pozwalaja. Przyroda jest analogowa (...).
Cyfrowy strumien bitéw moze by¢ przyblizeniem, ale nigdy dokladnym
odtworzeniem””’.

Poniewaz cyberprzestrzen jest wytworem mysli technicznej cztowie-
ka, pojawia si¢ tez semiotyka $cisle techniczna, czesto tworzona specjalnie
na uzytek okreslania i poruszania si¢ w nowej otaczajacej nas rzeczywi-
stosci cyfrowej. Oprdcz technicznego rozwoju i konsekwencji poruszania
sie w $wiecie elektroniki, poszerza si¢ takze terminologia specjalistyczna,
nieodzowna w rozumieniu i definiowaniu oraz w zakresie opisu badan cy-
frowych technologii. Nadal muszg powstawa¢ nowe badania zblizajgce na-
ukowcow i spoleczenstwo do rozumienia i tatwiejszego rozpoznania prze-
strzeni cyfrowych technologii. Uniwersalna ewolucja jezykowa utatwia
szerszemu, nie tylko $cisle technicznemu gronu naukowcow, zajmowanie
sie tematem. Przede wszystkim wspdlczesnie nasuwa si¢ koniecznos¢ uhu-
manistycznienia relacji do nowej technicznej rzeczywistoéci. Zatem pod-
jete wysitki muszg oprocz technicznych modelowych konsekwencji roz-
woju przybra¢ takze filozoficzny wysilek przyblizenia cyberprzestrzeni
poruszajacemu si¢ w niej uzytkownikowi.

75 Por. T. Flew, New Media: An Introduction, Oxford University Press, UK, 2007, s. 13.

76 Por. A. Rodriguez Luno, Etyczne aspekty korzystania z internetu, przel. B. Jakubowski,
(online), http://barbakan.edu.pl/index.php/czytelnia-artykuy-mainmenu-33/36-artyku-
le/125-etyczne-aspekty-korzystania-z-internetu, [dostep: 05.07.2016].

77 Ch. Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego?, przel.
J. Niedzielski, Muza, Warszawa 2001, s. 110.
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1.1.3. Cyberprzestrzen jako produkt biocybernetyki i robotyki

W ostatnich kilkudziesieciu latach stowo ,.cyber” zostato dodane do dtu-
giej listy stow i stuzy do okreslenia terminologicznego nowych dziedzin na
podstawie juz istniejacych terminéw. ,,Cyber” pochodzi od cybernetyki,
nauki o systemach sterowania, zapoczatkowanej przez Norberta Wienera.
Naukowiec zdefiniowal ja jako the science of control and communication
in the animal and the machine (nauka sterowania i komunikacji w zwie-
rzeciu i maszynie)’®. Powstala ona na gruncie dialogu amerykanskiego
matematyka z innymi dyscyplinami nauki, a zwlaszcza biologia. Norbert
Wiener - nazywany ojcem cybernetyki — wprowadzit ide¢ sprzezenia
zwrotnego i swdj model staral sie zastosowa¢ ,,w uktadach mechanicznych,
ozywionych i spotecznych™”. Pomyst laczenia sie z maszynami i twierdze-
nie, ze system z tego wynikajacy moze stanowic¢ alternatywne $rodowisko
interakcji stanowi podstawe pojecia cyberprzestrzeni®. Z kolei Margaret
Mead tak tlumaczy to pojecie: ,,Cybernetyka — forma interdyscyplinarnej
mys$li, ktéra umozliwita cztonkom réznych dyscyplin komunikacje mie-
dzy sobg w jezyku zrozumialym dla wszystkich™.

Michio Kaku pisze, ze rewolucje komputerowe i biomolekularne roz-
wijajace si¢ od lat pig¢dziesigtych zmienily nieco swdj charakter i staly sie
w duzym stopniu niezalezne od siebie. ,Nadchodzi nowa era, epoka syner-
gii, wspoldzialania trzech wielkich nurtéw ludzkiej aktywnosci (mechani-
ki kwantowej, rewolucji komputerowej, rewolucji w biologii molekularnej).
Dzigki wzajemnemu wptywowi tych trzech wielkich nurtéw rozwdj nauki
ulegnie przyspieszeniu, a ludzie posigda bezprecedensowa umiejetnosé
kierowania materig, zyciem i inteligencjg™*.

Marek Konieczniak w swoim artykule opisuje szeroko cyberprzestrzen
jako system komunikowania si¢ urzadzenia technologicznego z czlowie-
kiem, system sprze¢zenia zwrotnego czlowieka i cyfrowej przestrzeni.
»Cyberprzestrzen wiec moze by¢ rozumiana jako przestrzen komunika-
cji, gdzie sprzezenie zwrotne informacji pozwala na regulacje systemow,
wzajemne miedzy nimi relacje, dynamiczny rozwoj i wytyczanie szlakow.
Sprzezenia zwrotne, jak rowniez systemy sterowania, miedzy ktérymi

78 ASC, (online), http://www.asc-cybernetics.org/foundations/definitions.htm, [dostep:
12.01.2016].

79 M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 75.

80 Cybernetyka ,nauka o procesach sterowania oraz przekazywania i przeksztalcania
informacji w systemach takich jak np. maszyna, organizm zywy, spoleczefistwo”, (online),
http://sjp.pwn.pl/slownik/2553914/, [dostep: 12.01.2016].

81 ASC, dz. cyt.

82 M. Kaku, Wizje, Proszynski i S-ka, Warszawa 2010, s. 28.
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sprzezenia zachodza, wystepuja w calej otaczajacej nas rzeczywistosci.
Byty okres$lane sa relacjami sterowania™.

Michatl Ostrowicki w opracowaniu Wirtualne realis. Estetyka w epoce
elektroniki idzie w swych tezach dalej, postrzega czlowieka ,jako system
(jako$ciowych) sprzezen, z ktérych wylania sie Swiadomos¢, uczuciowosc,
duch, cztowieczenistwo - czyli wizja cztowieka cybernetycznego™*. Sprze-
zenie zwrotne wiaze si¢ nieoderwalnie z informacja, jej przesytaniem,
przetwarzaniem i interpretacja. By¢ moze to ttumaczy fakt, ze cyberprze-
strzen bardziej funkcjonuje w $wiadomosci jako wirtualna przestrzen
cyfrowej infosfery przy mniejszym udziale konotacji, jakie niesie z soba
teoria systemow czy skuteczno$¢ uzycia informacji do samoregulacji sys-
temow™.

Przy tak szybko rozwijajacej si¢ technologii i wielkosci ingerencji
w organizm samego czlowieka uprawnione staja si¢ interakcje, w ktérych
miniaturyzacja i zaawansowanie konstrukcyjne pozwolg nawet na pelna
wspolprace sztucznego systemu z uktadem nerwowym, tworzac niezwy-
kle naturalng wirtualng rzeczywisto$¢. , Dzieki miniaturyzacji, technice
obliczeniowej, komunikacji i skanowaniu mézgu bedziemy mieli miliardy
nanobotdéw - inteligentnych maszyn, wielkosci komorki krwi lub jeszcze
mniejszych - podrdzujacych drobnymi naczyniami krwionosnymi w na-
szym mozgu i komunikujgcych sie bezposrednio z naszymi komoérkami
nerwowymi. Technologia nanobotéw zapewni nam nie tylko catkowicie
spojna, ale i przekonujgca VR™C. Piotr Sitarski, autor pierwszej polskiej
monografii tego zjawiska®, w polowie pierwszego dziesieciolecia XXI
wieku twierdzit, ,,ze ten projekt technologiczny stopniowo znika z badan
naukowych i §wiadomosci potocznej, mimo postepu w rozwoju inzynie-
rii, poniewaz utracil dawng atrakcyjnos¢ w transformacji, jaka zachodzi
w kulturze najnowszej”®.

Technologie, w wyniku ktorych dzisiaj méwimy o cyberprzestrzeni,
biora swdj poczatek w biocybernetyce i robotyce. O ile biocybernetyka
przezywa swoj dynamiczny rozwdj, szczegolnie wspomagajac medycyne
i badania nad mozliwo$ciami korelacji systemdw biologicznych z elek-

83 M. Konieczniak, Poszukiwanie tozsamosci w cyberprzestrzeni. Implikacje pedagogicz-
ne, dz. cyt.

84 M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 75.

85 Zob. Byty wirtualne, (online), www.is.umk.pl/~duch/Wyklady/Krotkie/Boty/Byty-
Wirtualnel.ppt, [dostep: 14.01.2012].

86 R. Kurzweil, Wnerwiajgce nanoboty, przel. ]. Stradowski, ,Gazeta Wyborcza”, 1 stycz-
nia 2001, s. 8.

87 Zob. P. Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci
wirtualnej, Rabid, Krakéw 2002.

88 p. Sitarski, Niepowodzenie projektu rzeczywistosci wirtualnej, [w:] Nowa audiowizu-
alnosé - nowy paradygmat kultury, E. Wilk, J. Kolasinska-Pasterczyk (red.), Wydawnictwo
Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2008, s. 260.
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tronika, o tyle robotyka pozostaje gtéwnie w sferze przemystu i masowej
produkeji, wojska i urzadzen specjalnych oraz ,,gadzetéw” i nowoczesnych
»zabawek”. Wszystkie urzadzenia — przez systemy sterowania i komunika-
cji miedzy sobg oraz interfejsu z cztowiekiem, przez wirtualng rzeczywi-
stos¢ — wchodzg w cyberprzestrzen, ktéra znacznie poszerza mozliwosci
funkcyjne, kontrolne i badawcze spoleczenstwa. ,,Chodzi o dezinterme-
diacje procesu przekazu, zwigzang z bioelektroniczng hybrydyzacja czto-
wieka. Wymaga to nowej wiedzy z zakresu symbiotyki technoludzkiej,
ktérej powinny dostarczy¢ antropotechnologia, psychotechnologia i so-
cjotechnologia. To logiczna konsekwencja rozwoju biotechnologii, biome-
trii, optometrii, telemetrii oraz innych dziedzin™.

Cyberprzestrzen powstaje wszedzie tam, gdzie zaistnieje technologia
cyfrowa. Dzi$ juz bardzo rozwinieta technika powoduje, Ze zasieg cyber-
przestrzeni jako technologicznej rzeczywisto$ci jest wspotmiernie wielki.
Pozwala to przypuszczaé, ze najblizsze lata przyniosg niewyobrazalne
jeszcze dzi$§ rozwigzania techniczne, a co za tym idzie, nowa rzeczywisto$¢
cyberprzestrzeni oraz jej transparentno$¢ przez wirtualng rzeczywisto$¢
nabierze nowych wymiaréw i mozliwosci.

1.1.4. Cyberprzestrzen a rzeczywistos¢ wirtualna

Pojecie ,,rzeczywisto$¢ wirtualna” wywodzi sie z prowadzonych w latach
sze$c¢dziesigtych eksperymentéw nad komputerowq symulacja lotow i gra-
ficzng reprezentacja danych. Dopiero w 1986 roku ozywil to zjawisko mto-
dy informatyk Jaron Lanier”’. Warto dla porzadku zaznaczy¢, ze w litera-
turze przedmiotu zamiennie stosuje si¢ pojecia: wirtualna rzeczywistos¢
(ang. virtual reality — pojecie to zostalo spopularyzowane wlasnie przez
Jarona Laniera™), sztuczna rzeczywisto$¢ (ang. artificial reality)®, sztucz-
ne srodowiska (ang. artificial environments — okreslenie uzywane przez
naukowcow z MIT i NASA), wirtualne $§wiaty (ang. virtual worlds) i cyber-
przestrzen (ang. cyberspace). Naukowiec zaznacza, ze roznica zachodzaca
miedzy ,wirtualng rzeczywistoécig” i ,wirtualnym $wiatem” jest istot-
na. Przyznaje, iz inspiracje zaczerpnat z historii sztuki, gdzie pojawil sie

89 K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLuhana topografia nowych mediéw,
A. Maj, M. Derda-Nowakowski (red.), Wydawnictwo Naukowe ExMachina, Katowice
2009, s. 29, (online), http://www.exmachina.pl/kody_mcluhana/kody_mcluhana_kazi-
mierz_krzysztofek.pdf, [dostep: 02.02.2016].

90 Por. D. Pesoviitz, Zmystowa cyberprzestrze, ,Swiat Nauki”, 1999, s. 68.

91 Zob. J. Lanier, Wirtualna obecnos¢, przet. A. Bartnik, ,,Swiat Nauki”, nr 6, 2001, s. 46-55.

92 70b. M. Kruger, Artficial Reality, Reading, Mass, Addison-Wesley, 1991, (online),
http://www?2.fiu.edu/~mizrachs/VR.html, [dostep: 02.02.2016].
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termin ,$wiat wirtualny” na oznaczenie metafory, a w tym sensie termin
ten pojawil sie juz dziesie¢ lat wezesniej”.

Pojecie ,$wiaty wirtualne” pojawilo sie dzigki Ivanowi Edwardowi Su-
therlandowi - ojcu grafiki komputerowej — na oznaczenie tego, co mozna
zobaczy¢ w komputerowo wygenerowanym $wiecie w przekonaniu o jego
rzeczywistym istnieniu. Obszar funkcjonowania pojecia wirtualnosci jest
bardzo szeroki, od sztuki po grafike komputerows. Warto podkresli¢, ze
jest to obszar w pelni zbudowany na bazie wyobrazni twdrcy, odpowied-
nio wczesniej programujacego graficzne odwzorowanie danych zdekodo-
wanego cyfrowego sygnatu®. Cyberprzestrzen w odniesieniu do rzeczy-
wisto$ci wirtualnej jest pojeciem znacznie szerszym, cho¢ czasem btednie
utozsamianym. Wazne jest zatem rozrdznienie tych dwoch poje¢ w termi-
nologii naukowe;j.

William Gibson definiuje rzeczywistos¢ wirtualng jako ,,obustronnie
zgodng halucynacje” (ang. consensual hallucinationf)”. Liczne definicje
rzeczywistosci wirtualnej podkreslajg jej niematerialnos¢ i interaktyw-
no$¢. Pojawia sie tez pojecie zanurzenia, teleobecno$ci rozumianej jako
zanurzenie w innym $rodowisku, przy czym do spelnienia kryteriéw te-
leobecnosci konieczne sg tréjwymiarowos¢ obrazu, glebia informacyjna
i polisensorycznos¢ wrazen (wzrokowe, stuchowe, smakowe, dotykowe,
wechowe)®. Piotr Sitarski wyrdznia dwa kryteria rzeczywistoéci wirtual-
nej: jedna perspektywa afirmuje doznania fizyczne podmiotu i mozliwo-
$ci techniczne aparatury, ktéra wywotuje iluzoryczne poczucie realnosci;
druga akcentuje sfere przezy¢ i doznan psychicznych podmiotu w wymia-
ne teleobecnosci. ,Rzeczywisto$¢ wirtualna opiera si¢ na interakeji, ktora
zanurza uczestnika w fikcyjnym $wiecie™’.

Z kolei Agata Limandwka probuje okreslaé relacje poje¢ cyberprze-
strzeni rzeczywistoéci wirtualnej: ,,Cyberprzestrzen laczy w caloé¢ za-
réwno przestrzen Internetu (rozumianego w trzech aspektach jako po-
faczone sieci, spoteczno$¢, ktora tych sieci uzywa, oraz zbior zasobow
w tej sieci), jak i przestrzen mediow cyfrowych (np. telefonia komdrkowa)
oraz przestrzen spoleczna (miejsce spotkan internautéw). Rzeczywisto§é

93 Cyberspace, (online), http://www.merriam-webster.com/dictionary/cyberspace, [do-
step: 04.05.2016].

94 Por. A. Latawiec: Rola symulacji w kreowaniu $wiata wirtualnego, [w:] Czlowiek a swia-
ty wirtualne, A. Kiepas (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2009, s. 52.

9 Por. K Robins, Cyberspace and the World We Live In, [w:] Cyberspace, Cyberbodies,
Cyberpunk. Cultures of Technological Embodimeru, M. Featherstone, M. Burrows (red.),
London - Thousand Oaks — New Delhi 1995, s. 135.

% Por. A. Limandwka, Cyberprzestrzen a rzeczywistosé wirtualna, [w:] Oblicza Internetu:
Architektura komunikacyjna sieci, dz. cyt., s. 234-235; G. Budrea, P. Coiffet, Virtual Reality
Technology, t. 1, John Wiley & Sons, New York 2003, s. 3.

97 P, Sitarski, Rozmowa z cyfrowym cieniem. Model komunikacyjny rzeczywistosci wirtu-
alnej, dz. cyt., s. 42.
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wirtualna jest w tym ujeciu czescig przestrzeni Internetu (lub tez szerzej
$wiata wykreowanego w pamieci komputeréw). Poszczegoélne przestrze-
nie wewnatrz cyberprzestrzeni majg na siebie wplyw i Iaczg si¢ ze sobg™®.
Michal Drozdz uwaza, ze rzeczywisto$¢ wirtualng nalezy rozumie¢ jako
sposéb transponowania cyberprzestrzeni na przestrzen dostepng ludzkim
doznaniom. A zatem jako zewnetrzng skladowa interfejsu oddzialujacg na
bodzce i doznania odbiorcy cyfrowej przestrzeni®.

Wychodzac od angielskiej definicji stowa ,wirtualny” — symulowa-
ny, pelnigcy funkeje czegos, co w istocie nie istnieje'”’, mozemy doj$¢ do
stwierdzenia, ze rzeczywisto$¢ wirtualna ma wszystkie cechy prawdziwe-
go $wiata, oprdcz jednej - istnienia. W ujeciu filozoficznym - wirtual-
nym jest to, co jest potencjalne, a nie istnieje jako akt. Wirtualnos¢ jest
przeciwienstwem faktycznosci (stanowi ,,rzeczywistos¢ zastepczy”) i jed-
noczesnie jest jej Zrodlem. Potocznie ,wirtualny” to znaczy ,nierealny”'".
W codziennym uzyciu okreslenie rzeczywisto$ci wirtualnej odnosi si¢ do
réznych rzeczy i warto$ciuje zjawiska, ktore okresla'””. Juz w starozytno-
$ci mysliciele stosowali to pojecie na okreslenie statusu pewnej moznosci,
ktéra nigdy sie nie aktualizuje. ,W rozwazaniach o wirtualnosci rzadko
wspomina sie Parmenidesa czy Arystotelesa, dla ktérych «wirtualno$é»
oznacza, jedynie mozliwo§¢ dziatania i moc dziatania, ktéra nigdy nie
osigga statusu czego$ aktualnego i zaktualizowanego. Uwzgledni¢ trzeba
réwniez, iZ nasze postrzeganie rzeczywistosci jest wspolokreslane przez
wirtualno$ci, a wirtualnosci sa nadbudowane na kulturowych polach per-
cepcji kulturowo zdefiniowanych przestrzeniach postrzegania™®.

Michael Heim wylicza siedem wtasno$ci rzeczywistosci wirtualnej'*:
Symulacja, interaktywnos¢, sztuczno$é, zanurzenie, teleobecnosé, catko-
wite zanurzenie, komunikacja sieciowa. Kazda z wymienionych wlasciwo-
$ci niesie w sobie mozliwo$¢ odniesienia albo do aparatury, albo do przezy¢
uzytkownika. Wydaje sie, ze pod pojeciem VR kryja sie co najmniej trzy
rézne znaczenia lub - inaczej - trzy rézne modele. Pierwszy, najbardziej
upowszechniony (poprzez ksiazki i filmy SF) i na razie niedostepny, to

98 A. Limandwka, Cyberprzestrzen a rzeczywistos¢ wirtualna, [w:] Oblicza Internetu: Ar-
chitektura komunikacyjna sieci, dz. cyt., s. 236.

99 Por. M. Drozdz, Tozsamosé czlowieka w cyberprzestrzeni, [w:] Wokét tozsamosci czlo-
wieka, dz. cyt., s. 165.

100 por. Virtual reality, (online), http://rosco.protei.net/sempro/Research/Sources/In-
complete/New_Hackers_Dictionary,_The.pdf, s. 678, [dostep: 04.02.2016].

101 por. P. Lévy, Drugi potop, dz. cyt.

102 Zob. A. Leniek, VR lub Virtual Reality, Rzeczywistos¢ wirtualna, (online), http://www.i-
slownik.pl/1,1535,vr,lub,virtual,reality,rzeczywistosc,wirtualna.html, [dostep: 15.05.2016].

103 G. Banse: »Rzeczywistos¢ wirtualna” i jej odniesienie do ,,rzeczywistosci realnej”, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 45.

104 por. T. P. Moran, Introduction to the History of Communication: Evolutions & Revolu-
tions, Peter Lang, New York 2010, s. 281-282.
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model wirtualnej rzeczywistosci umozliwiajacy pelne zanurzenie. Dru-
gi to VR ogladana z zewnatrz poprzez monitor komputera. Trzeci to VR
przekazywana bezposrednio do moézgu poprzez stymulowanie potaczen
nerwowych. Dodatkowo w literaturze przedmiotu spotyka sie dwa rodzaje
definicji: pierwsza koncentruje sie na aspektach techniczno-sprzetowych,
w ktdrych rozumienie i specyfika zjawiska tkwi w aparaturze; druga od-
wotluje si¢ do przezy¢ uzytkownika. Jednak Zadna samodzielnie nie obej-
muje pelni tego zjawiska'®.

Manuel Castells mowi o tzw. kulturze rzeczywistej wirtualnosci'®,
w ktorej czlowiek praktycznie nie korzysta juz z bezposredniego do$wiad-
czenia, wszystko jest zaposredniczane i dociera poprzez wirtualng rze-
czywisto$¢. Nieposiadajaca istnienia wirtualno$¢ jawi sie wiec jako wir-
tualnos¢ bardzo rzeczywista. Pomimo braku fizycznego istnienia, odciska
mocno swoj wplyw na rzeczywisto$é. Czltowiek przenosi swoje zycie coraz
intensywniej do cyberprzestrzeni. ,,Podstaw materialnej egzystencji do-
starcza mu aktywnos¢ prowadzona w rzeczywistosci wirtualnej. Realnos¢
i rzeczywisto$¢ wirtualna stojg wiec w relacji. Przenikajg si¢ wzajemnie,
zacierajac miedzy sobg granice™'”".

Wolfgang Welsch ujmuje to zjawisko duzo szerzej, uzasadniajgc swoje
tezy w nastepujacy sposob: ,wstepujac w wirtualny §wiat jak w realny, do-
konujemy konkretnego doswiadczenia, ze wirtualnos¢ takze bywa realna,
a stad moze zrodzic¢ si¢ przypuszczenie, ze wszystko, co realne z innego
punktu widzenia, jest wirtualne™.

Opis rzeczywistosci wirtualnej, (ang. virtual reality - VR), znajduje si¢
takze w definicji zawartej w Encyklopedii Britanica Online. Odnajdujemy
w niej nastepujace stwierdzenia dotyczace wirtualnej rzeczywistosci:: ,(...)
wykorzystanie modelowania komputerowego i symulacji w celu umoz-
liwienia jakiej$ osobie interakcji ze sztucznie stworzonym otoczeniem
w postaci trojwymiarowej przestrzeni wzrokowej lub innej przestrze-
ni sensorycznej. Zastosowanie VR zanurza (ang. immerse) uzytkownika
w generowanym przez komputer otoczeniu, ktére symuluje rzeczywistosé
poprzez wykorzystanie interakcyjnych urzadzen, ktére wysylaja i otrzy-
mujg informacje (...)""".

105 por. M. Heim, Metaphysics of Virtual Reality, Oxford, New York 1993, s. 150.

106 p, Barney, Spoleczeristwo sieci, przel. M. Fronia, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2008,
s. 41.

107E. Bendyk, Antymatrix. Czlowiek w labiryncie sieci, Wydawnictwo W.A.B., Warszawa
2004, s.17.

108 M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 32.

109 K. Mudyn, Technoswiadomosé. O zmieniajgcym sig poczuciu realnosci i wlasnej
tozsamosci u uzytkownikéw cyberprzestrzeni, (online), http://www.uj.edu.pl/docu-
ments/1749407/b9470c92-ab27-41ef-8a9d-70dca9286362, [dostep: 16.05.2016].
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Przymiotnik ,wirtualny” definiuje Stownik Jezyka Polskiego, okreslajac
to pojecie w dwdch znaczeniach: filozoficznym i informatycznym. Wir-
tualny to: stworzony w ludzkim umysle, ale prawdopodobnie istniejgcy
w rzeczywistosci lub mogacy zaistnie¢. Wykreowany na monitorze kom-
putera, telewizora, ale tak realistyczny, ze wydaje si¢ rzeczywisty''’. W po-
jeciu ogdlnym wirtualnos$c¢ czesto kojarzy sie z nierzeczywistoscia, z jakas
formg abstrakcji, stad wirtualna rzeczywisto$¢ brzmi jak oksymoron'’.
Upraszczajac, wirtualng rzeczywisto$¢ nazywa sie¢ czesto cyberprzestrze-
nig i rozumie jako przestrzen zaposredniczang. ,,Cyberprzestrzen - kra-
ina impulséw elektronicznych i ekspresowych autostrad danych (...) jest
by¢ moze technicznym artefaktem, ale rzeczywisto$¢ wirtualna stanowi
konstrukcje znajdujaca sie wewnatrz ludzkiego umystu (...). Iluzja rzeczy-
wisto$ci nie spoczywa w samej aparaturze, ale w checi uzytkownikow, by
wytwory ich wyobrazni traktowa¢ tak, jakby byly rzeczywiste™'?.

Granica uczestnictwa czltowieka w cyberprzestrzeni jest ptynna i bar-
dzo trudna do zbadania oraz okre$lenia za pomoca wizualno-sensorycznej
transparentnosci. Zanurzajacg sie¢ w niej konkretng osobe cechuje zespdt
emocji, wyobrazen, odczu¢ i wyuczonego, niejako wpisanego programu
(systemu wartos$ci, edukacji, wychowania) postrzegania $wiata, a zatem
i technologii, z ktéra wchodzi w interakcje. W schematycznym dziataniu
badawczym cztowiek wobec zaistniatej reakcji na okreslone zanurzenie
w VR moze zachowywac¢ si¢ niestandardowo, wrecz zachodzi podobien-
stwo do dziatania jednostki w stanach chorobowych. ,Moze tez wystgpi¢
schizofreniczne pomieszanie obu $§wiatéw cztowieka. Przestrzen nie tylko
komunikacyjna, ale i zyciowa ludzi ulega wiec transformacji i poszerzeniu
czy raczej — wchodzi w nowy wymiar. Dzigki technice i zwigzanej z jej
ewolucjg procesow - cho¢by odrealnienia i usztucznienia cztowieka™".

Cztowiek wkracza w cyberprzestrzen za pomocg modelu VR, ktory jest
formg interaktywnej nowej przestrzeni w srodowisku do tej pory natural-
nym i rzeczywistym. ,Wirtualna rzeczywisto$¢ definiowana jest jako mo-
del, do ktérego mozna wkraczac. Jest to interaktywny komputerowy sys-
tem, ktory tak szybko i nie§wiadomie funkcjonuje, iz zapomina si¢ z jednej
strony o komputerze, z drugiej zas wytwarza si¢ $wiat, ktory postrzegany

110 Por.  Wirtualny, (online), http://sjp.pwn.pl/slownik/2536590/wirtualny, [dostep:
04.02.2016].

1 Oksymoron, (online), http://sjp.pwn.pl/sjp/;2569639, [dostep: 04.07.2011]. ,,Oksymo-
ron — metaforyczne zestawienie wyrazow o przeciwstawnym, wykluczajacym sie znaczeniu,
np. «gorzkie szczescie»”.

U2T. Miczka, Czysta iluzja i testowanie realnosci: dwie rzeczywistosci wirtualne — dwa
uczestnictwa, [w:] Czlowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 20.

13 LW. Zacher, Gry o przyszte swiaty, PAN, Warszawa 2006, s. 115.
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jest jak rzeczywisto$¢”''*. Do zrealizowania tak glebokiego uczestnictwa
czlowieka w przestrzeni cyfrowej jej srodowisko musi by¢ dostepne w spo-
sob wieloplaszczyznowy, pobudzajacy naturalne zmysty i odczucia, a na-
wet emocje w wystarczajagcym stopniu, aby oszukaé percepcje czlowieka,
wrecz wytworzy¢ za pomocy techniki wyobrazenia zgodne z procesem
myslowym, sensorycznym i wyobraznig, ktora czlowiek naturalnie posia-
da. W takim znaczeniu rozumiemy ,,(...) zbiér tréjwymiarowych technik
prezentacji i interakcji, ktore stuzg do tego, aby przenies¢ rozmyslania na
odpowiednig scene”'".

Bartlomiej Gutowski, w swoim artykule Net art. Sztuka w Wirtualnej
przestrzeni, Yaczy w jedng forme cyberprzestrzen i rzeczywistos¢ wirtual-
na: ,Pojecie rzeczywistosci wirtualnej bynajmniej nie jest jednoznaczne.
Mamy do czynienia jedynie z potencjalnie istniejaca rzeczywistoscig, nie
za$ z realnym bytem. Tak postrzegana wirtualna rzeczywistos¢ jest forma
cyberprzestrzeni, a wiec $wiata alternatywnego do naszego (woéwczas mo-
zemy mowic¢ o rownowazno$ci termindw «cyberprzestrzen» i «$wiat wir-
tualny»), w ktérym nowoczesne technologie odtwarzaja wymiary naszego
$wiata, a by¢ moze rowniez tworzg zupelnie nowe przestrzenie™'.

Wobec powyzszej analizy modeli wirtualnej rzeczywistosci, uzasad-
nione staje si¢ stwierdzenie dotyczace istnienia i koniecznosci badania
nowej realno$ci, ktéra wprowadza cyberprzestrzen, szczegélnie w aspek-
cie dotyczacym przenikania i rozszerzania naturalnego srodowiska zycia
czlowieka, a takze pojecia interfejsu, ktorym czlowiek w swoim $rodowi-
sku urzeczywistnia i zanurza si¢ w wirtualnej rzeczywistosci.

1.1.5. Nowa realnos¢ cyberprzestrzeni

Wirtualna rzeczywisto$¢ w powigzaniu z technologia informatyczna
wzbogaca rozmaito$¢ alternatywnych dzialan, zmierzajacych do opty-
malnego wyniku. Proponowane rozwiazania nie sg limitowane fizykal-
nym ograniczeniem realnego $wiata, granicami wrazliwoséci zmystéw ani
granicami rozumu czlowieka. Dochodzi do relatywizacji rzeczywistosci,
a najwyzszym osiagnietym jej stopniem jest wirtualizacja rzeczywistosci
za pomocg $rodkéw komunikacyjno-informatycznych. Dzigki rzeczywi-
stosci wirtualnej jest mozliwe przemyslenie planéw i komputerowe symu-
lowanie $wiatéw w przysztosci przy petnej akceptacji istniejacych, determi-

14, Giiner, Virtuelle Realitdt, ,Die Fontine — Online“, nr 18,2002, (online), http://www.
fontaene.de/Issue/detail/virtuelle-realitat, [dostep: 06.02.2016].

15'W. Hesse, Virtualitit und der Verlust der Natiirlichkeit, (online), http://www.online.
uni-marburg.de/isem/WS99_00/docs/virtual.pdf, [dostep: 06.02.2016].

116 B. Gutowski, Net art. Sztuka w Wirtualnej przestrzeni, [w:] Czlowiek a $wiaty wirtu-
alne, dz. cyt.,s. 134.
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nujacych standéw wyjsciowych oraz wykorzystanie wszelkich mozliwosci,
ktére nie sa dostepne w bezposrednim postrzeganiu. Wirtualna rzeczywi-
sto$¢ poszerza mozliwo$ci poznawcze, na jej poziomie, bowiem nie jeste-
$my bezposrednio zwigzani realng przestrzeniag ani realnym czasem. Za
pomocg technologii, ktorymi dysponuje wspdtczesna informatyka, mozna
dematerializowac przestrzen oraz czas i stworzy¢, bez pobierania z real-
nego $wiata, kopie realnej przestrzeni i realnego czasu w rzeczywistosci
wirtualnej'".

Cyberprzestrzen jest sztuczng przestrzenia cyfrowg stworzona przez
ludzi do realizacji zalozonych przez nich celéw. Czlowiek jako konstruk-
tor pozostaje wazng czescig struktury cyberprzestrzeni. Biorac pod uwage
liczbe weztéw w globalnej sieci, staje si¢ jasne, dlaczego cyberprzestrzen
jest uwazana za ,niewyobrazalnie skomplikowang”. Miedzynarodowa
Unia Telekomunikacyjna szacuje, ze blisko jedna czwarta ludnosci §wiata
korzysta juz z najbardziej znanych aplikacji cyberprzestrzeni Internetu,
a ponad 60% z telefonii komorkowych'®. W cyberprzestrzeni zaréwno
uzytkownicy, jak i wezly oraz polaczenia mogg pojawiac sie i znika¢, a in-
formacja jest przetwarzana w bardzo krotkim czasie. Przestrzen ta w od-
niesieniu do cyfrowej rzeczywistosci jest trudna do okre$lenia graficznie
i srodowiskowo za pomocg zwyklych miar znanych do tej pory czlowie-
kowi. Najczesciej uzywa si¢ nomenklatury informatyczno-elektronicznej,
okreslajac te przestrzen jako zbidr zasobéw, mozliwosci dziatan w obrebie
infrastruktury technologii teleinformatycznej'”.

Poruszanie si¢ w obrebie cyberprzestrzeni zmusza uzytkownika, kon-
struktora, programiste, elektronika itp. do przedefiniowania proceséw po-
strzegania, implikacji, uczestnictwa na jezyk oraz rzeczywisto$¢ struktury
informacji cyfrowej'*’. Graham Murdock i Peter Golding definiujg cyfry-
zacje jako ,,przeksztalcenie réznorodnych sposobéw komunikacji - druku,

17 Por. 1. Simo, Rzeczywistosé wirtualna a etyczny wymiar postmodernistycznej koncepcji
cztowieka i spoleczetistwa, [w:] Etyka wobec probleméw wspélczesnego swiata, H. Promien-
ska (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2003, s. 111.

18 Por. Juz 2,6 mld ludzi uzywa telefonéw komérkowych, (online), http://wiadomosci.
gazeta.pl/wiadomosci/1,114873,4459376.html, [dostep: 08.02.2016].

119 R. Kantor, Nowoczesne srodki spotecznego przekazu w postudze ewangelizacyjnej Ko-
Sciota katolickiego. Niektére uwagi na kanwie kan. 822 KPK, [w:] Wychowanie a wyzwania
ponowoczesnosci, dz. cyt.,s. 194.

120 A. Adamski, Media w analogowym i cyfrowym $wiecie, Dom Wydawniczy Elipsa,
Warszawa 2012, s. 40. ,McLuhan, dowodzac, ze elektrycznos¢ jest medium, ktore zmienia
$wiat, nawet pewnie nie spodziewat si¢, wjak duzym stopniu ma racje - oto bowiem stajemy
w sytuacji, gdy mnéstwo dziet kultury istnieje tylko w postaci elektronicznych impulsow,
a to, co materialne, podlega takze digitalizacji, czyli zapisaniu w formie, ktora sprowadza
sie do stwierdzenia, bedacego odbiciem zapisu zerojedynkowego: prad ptynie lub nie pty-
nie. Z drugiej strony, wida¢ w naszej cywilizacji jakis swoisty lek przed ta sytuacja i dazenie
do zapisywania dziel, istniejacych w formie elektronicznej, w bardziej trwalej postaci - np.
wydawania tresci blogéw w formie ksigzek drukowanych”.
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mowy, materialow audiowizualnych, surowych danych - w uniwersalna
forme elektronicznych ciaggdéw binarnych, pozwalajacych na szybkie prze-
ksztalcenie danej formy w dowolng inng oraz przechowywanie, odtwarza-
nie, manipulowanie i dystrybuowanie kazdej z nich z bezprecedensowa
tatwoscig poprzez polaczone $wiaty komputeryzacji i telekomunikacji™'*.

Uzytkownicy moga si¢ w tym cyfrowym $wiecie poruszaé w rézny spo-
sob i zmieniac go przez wtasne dziatania, by¢ wspétkreatorem srodowiska,
w ktérym sie znajduja. Naturg cyberprzestrzeni jest to, ze jest ona wpraw-
dzie czyms realnym, lecz jednak wspomaganym i podtrzymywanym kom-
puterowo. W rezultacie tego cyberprzestrzen bedzie najpierw ksztalttowa-
na przez konstruktorow tych technicznych baz, ktdrzy przenosza swoja
wiedze, motywy i cele do tworzonych przez siebie srodkéw technologicz-
nych, a takze uczestnikow, ktorzy biorg aktywny udzial w procesie rozwoju
i ksztaltowania cyberprzestrzeni'>>. W tych warunkach formutujg sie nowe
zwigzki pomiedzy cztowiekiem a maszyna. Urzadzenia techniczne staja
sie czyms$ wiecej niz tylko $rodkami do osiggniecia odpowiednich celow.
Cyberprzestrzen, z jej aplikacjami oraz jej wirtualng prezentacja, zmienia
wzorce dzialania, postrzegania i przyzwyczajenia mentalne, kulturowe lu-
dzi, co dotyczy, z jednej strony — kompetencji w obstudze technicznymi
$rodkami, a z drugiej - wkraczania w wielu aspektach w sztuczny cyfrowy
$wiat. Ta ambiwalencja jest charakterystyczna dla wielu okreslen cyber-
$wiata, gdzie genialna sztuka sterowania faczy sie z jego utratg'>.

Cechy charakterystyczne cyberprzestrzeni, oprocz zanurzenia zmy-
stow, to: zdalna obecnoéé i teleoddziatywanie'**. Powyzsze cechy cyber-
przestrzeni stanowia odzwierciedlenie relacji czlowieka z technologia,
ktéra, tak mocno zaawansowana, tworzy dzieki mysli konstruktoréw
w $wiecie realnym zupelnie nieznane przestrzenie i rzeczywisto$ci w swie-
cie nierealnym. Te nowa rzeczywisto$¢ czlowieka probuje opisa¢ Anna La-
tawiec, poszukujac roli symulacji w kreowaniu wirtualnego srodowiska
czlowieka, przez $wiat wirtualny rozumie ,,obraz rzeczywistosci kreowa-
ny lub odkrywany przez cztowieka na drodze symulacji intelektualnej lub

technicznej”™?.

121 G. Murdock, P. Golding, Cyfrowe mozliwosci a realia rynku: sprzecznosci konwer-
gencji, [w:] Media, kultura i ekonomia. Krytyczne pytania. Antologia tekstéw, G. Murdock,
przel. M. Luczak, Wroctaw 2010, s. 107.

122 Por. G. Banse, ,,Rzeczywistos¢ wirtualna” i jej odniesienie do ,,rzeczywistosci realnej”,
[w:] Cztowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 47.

123 Por. W. Lesch, ,,Cyberword* - Verlust oder Ersatz der Lebenswelt? Manuskript zum
Vortrag auf dem Kolloquium der Schweizerischen Akademie der Geistes — und Sozialwissen-
schaften ,Informationsgesellschaft - Geschichten und Wirklichkeit®, Gerzensee, Schweiz,
16-21. Mirz SAGW-kolloquium 2003, s. 3.

124 Por. B. Laurel, Computers as Theatre. Reading, Mass, Boston 1991, s. 188.

125 A. Latawiec, Rola symulacji w kreowaniu swiata wirtualnego, [w:] Czlowiek a $wiaty
wirtualne, dz. cyt., s. 52.
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Tadeusz Miczka podkresla, Ze nowa realno$¢, w ktorej czlowiek czesto
przebywa, przez niedoskonatos¢ ludzkiego postrzegania pozwala wpro-
wadzi¢ zmysly i odczucia w blad. Mdzg odczytuje przebywanie w wirtual-
nej rzeczywistosci jako stan nie do konca rozpoznawalny, cho¢ prawdopo-
dobny. ,,(...) Charakteryzujac rzeczywisto$¢ wirtualng, musimy pamietaé
o tym, ze charakteryzujemy przyblizenia wiasnie, stany niepelne, wzmo-
zone, podobne i wymykajace sie petnej konkretyzacji. Jednak najwazniej-
sze jest to, ze chodzi o przyblizenia, ktore nie tylko stanowig rezultat sta-
bosci ludzkiego umystu i niedoskonalosci techniki, ale sg zawsze (poza
stanami chorobowymi) rozpoznawane przez uzytkownikéw multimediow
jako zjawiska nie catkiem sprecyzowane, jako mniej wiecej doktadne i sa
przez nich §wiadomie traktowane dwojako: jako miejsca i §wiaty oraz jako
sztuczne prototypy prawdziwych miejsc i $wiatow”'°.

Problemem jest pojeciowanie, a wlasciwie przedefiniowanie wiekszo-
$ci pojec $wiata realnego na $wiat i $rodowisko wirtualne. Nastrecza to
probleméw cho¢by dotyczacych unifikacji naukowych relacji miedzydzie-
dzinowych. ,Pojawiajace si¢ tu nowe fenomeny to m.in. nowe cybertoz-
samo$ci, dotad nieznane formy i stopnie postrzegania, nowy dostep do
prawdy i ktamstwa, do bycia i niebycia, nowe obrazy prywatnosci i tego, co
publiczne, nowy dostep do cielesnosci, emotywnosci i osobowosci™?".

Wartosci gloszone przez wspolczesng filozofie moga by¢ inaczej rozu-
miane i postrzegane w cyberprzestrzeni, np. kwestia solidarno$ci miedzy-
ludzkiej budowanej wyltacznie za pomoca komunikatoréw spotecznych,
kwestia wolnosci, odpowiedzialno$ci, sprawiedliwosci. Catkiem realnie
postrzegane czyny w cyberprzestrzeni nie muszg bezposrednio wplywac
na rzeczywistos¢, ale nie pozostaja bez konsekwencji psychicznych, moral-
nych czy etycznych, a posrednio wplywaja na przyszte decyzje i postepo-
wanie w realnym $wiecie. Wyraznie zauwazalny wplyw rozwoju technik
multimedialnych staje si¢ jednym z czynnikéw zagrazajacych tozsamosci
czlowieka jako takiego. Integralno$¢ osoby ludzkiej moze by¢ podwazo-
na zardwno przez mozliwosci ingerencji i manipulacji, jakich dostarcza
wspolczesna technika, jak i w rezultacie zmian, jakie sa przez nig powo-
dowane.

Andrzej Kiepas w poszukiwaniu odpowiedzi na postepowanie czto-
wieka w kontakcie z najnowszymi technologiami prezentuje takie wnio-
ski: ,,Cztowiek — wkraczajac w rzeczywisto$¢ wirtualna - zdolny bedzie
w gruncie rzeczy do dowolnego kreowania rozmaitych $wiatow i zaspo-
kajania réznorodnych potrzeb i pragnien. Rzeczywistos¢ wirtualna, cho¢

126 T. Miczka, Czysta iluzja i testowanie realnosci: dwie rzeczywistosci wirtualne — dwa
uczestnictwa. [w:] Czlowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 11.

127 H. Badura, Etyczne aspekty swiatéw wirtualnych w kontekscie Unii Europejskiej, [w]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 127.
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nie w petni realna, jednakze moze okaza¢ si¢ skuteczna w swej sile oddzia-
tywania i w powodowaniu okreslonych nastepstw zaréwno pozytywnych,
jak i negatywnych”™?®. Z kolei Grazyna Szumera w swojej pracy zadaje py-
tania o konsekwencje i skutki czasowe zanurzenia wspdtczesnego poko-
lenia miodych ludzi w $wiat wykreowany przez cyberprzestrzen, a w niej
wirtualne $wiaty i relacje'”.

Natomiast Wiestaw Godziec - co prawda nawigzujac do wpltywdw mass
mediéw, a szczegélnie masowych elektronicznych nosnikéw - wysuwa
twierdzenie o pozytywnej relacji czlowieka wykorzystujacego technologie
w nawigzywaniu kontaktéw miedzyludzkich, w ktorych technologia wy-
posaza czlowieka w nowe narzedzia do zblizenia, spotkania, nawigzania
nowych przyjazni, znajomosci: ,Dzieki tym kontaktom mozemy stac sie
bogatsi, bardziej si¢ otworzy¢ lub tylko mie¢ mozliwos¢ glosnego krzyku
0 swej samotnoéci. Jednym stowem, nieprawda jest, ze im wiecej elektro-
niki, tym mniej ludzkich kontaktow. Takze dlatego, ze zaréwno ludzie, jak
i kontakty miedzy nimi zmieniaja sie pod wptywem elektroniki”*.

Stosujac analogie do relacji fizycznej ,,przestrzeni-miejsce”, trzeba dzis
mowic o relacji ,hiperprzestrzen-hipermiejsce”. Cyberprzestrzen, bedac
oknem na ,.e-$wiat”, moze rownie dobrze stuzy¢ jako przestrzen budowa-
nia mikro$wiatéw spotecznych. ,Nalezy wtedy mowi¢ o lokalnej percep-
cji globalnych przekazow jako procesie adaptacji do przednowoczesnych
wspolnot miejsca, nowoczesnego pojmowania luznych «wielomiejsco-
wych» i ponowoczesnych spolecznoséci wirtualnych, bez terytorium. Wir-
tualna jednostka «zdeterytorializowana», przejawia si¢ w sposob kon-
kretny w réznych momentach i w okreslonych miejscach, nie jest jednak
uzalezniona od konkretnego miejsca lub chwili. Wirtualno$¢ staje sie wte-
dy rzeczywista, cho¢ nie mozna jej przypisa¢ zadnej wspolrzednej prze-
strzenno-czasowej”"".

Nowe przestrzenie $wiata cyfrowego generuja nowe rzeczywistosci
uczestnictwa czlowieka w modelach wykreowanych przez technologie.
Pociaga to za sobg nowe sytuacje transwersalnej obecnosci cztowieka glo-
balnie, ale zarazem lokalnie w $§wiecie cyfrowym. Tego typu modele stwa-
rzaja mozliwos¢ nieograniczonego, jak dotad, kreowania i entropii cyber-
przestrzeni zaréwno w pojeciu technicznym, jak i filozoficznym badan
uczestnictwa czfowieka. Dzisiaj cyberprzestrzen powieksza swoje zasoby

128 A, Kiepas, Etyka w zinformatyzowanym spoleczetistwie - nowe problemy i wyzwania,
[w:] Rewolucja informacyjna i spoleczeristwo, dz. cyt., s. 170.

129 Zob. G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspétczesne srodki komunikacji,
[w:] Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt.,s. 78.

130 W. Godzic, Rozumied telewizje i ty polubisz reality show”, [w:] Spoleczetistwo wirtual-
ne. Spoteczetistwo informacyjne, R. Szwed (red.), Wydawnictwo KUL, Lublin 2003, s. 143.

BL K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody McLuhana topografia nowych mediéw,
dz. cyt,,s. 20-21.
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i staje si¢ niezwykle pojemnym no$nikiem. Internet jest miejscem spo-
tkania mediéw tradycyjnych z amatorskimi, starych z nowymi, trwatych
z jednorazowymi, gdzie mozliwa jest zaréwno komunikacja interperso-
nalna, jak i masowa. Internet jawi si¢ zatem jako najbardziej wolna i niere-
gulowalna platforma wspoétdziatania i konkurowania réznych podmiotéw,
ktore w tym samym czasie zabiegaja o uwage odbiorcy'**. Cyberprzestrzen
zawiera w swej strukturze szereg odmian mediow, ktdre znacznie wykra-
czaja poza funkcjonalno$¢ dotychczasowych form komunikacji. Cztowiek
z pozycji biernego konsumenta mediéw staje si¢ aktywnym kreatorem

réznorakich form tworczoéci. Przeobraza ksztalt naszej kultury, gospo-

darki, spoteczenistwa'”.

Komunikacja cyfrowa i wirtualna'** ma charakter przestrzeni publicz-
nej, w ktdrej kazdy moze wyrazaé swoje opinie i preferencje - moze to
jednak czyni¢ pozornie anonimowo. Tradycyjne mechanizmy kontroli
spotecznej ulegajg znacznemu ostabieniu - tak na poziomie instytucjonal-
nym, jak i emocjonalnym. Anonimowos¢ niestety skutkuje wprowadze-
niem do sieciowej komunikacji takze wielu zjawisk negatywnych — agre-
sji, manipulacji, klamstwa. Czasem jednak ma dobre strony: pozwala na
wyrazenie swych prawdziwych sadéw i opinii czy tez podanie informacji,
ktdérych wyraziciel nie zdecydowalby si¢ na to, gdyby musial ujawni¢ swa

prawdziwg tozsamo§¢'>.

132 Por. M. Lakomy, Strategie medidw tradycyjnych w perspektywie konwergencji, ,Nowe
Media” 2010, nr 1, s. 93. ,Globalna sie¢ jest na etapie ilosciowego wzrostu, dokonuje co-
raz wiekszej penetracji spoleczenistwa i w pewnych zakresach ilo§¢ zaczyna przechodzi¢
w jakos$¢. Podtrzymanie wzrostowych trendéw w tej dziedzinie i tempa innowacyjnosci
moze doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej dostep do sieci i jej codzienne uzywanie stanie sie
zachowaniem réwnie typowym i standardowym, jak codzienne stuchanie radia lub ogla-
danie telewizji. Pelna obecnos¢ i integracja z codziennym zyciem stanie si¢ przestanka dla
osiggania korzysci ekonomii skali, z wszelkimi konsekwencjami tego faktu dla wytwarza-
nia i oferowania multimedialnej zawarto$ci szerokim kregom spoteczenstwa”. T. Kowalski,
Mediamorfoza - rzecz o przysztosci mediéw i mediach przysztosci w aspekcie konwergencji,
»Studia Medioznawcze”, nr 1(2), 2001, s. 27.

133 Por. M. Kula, A. Matachowski, Internet jako platforma komunikacji spotecznej: ana-
liza i ocena wynikéw badan wlasnych, [w:] Wspélczesne aspekty informacji, ,Monografie
i Opracowania” t. 3, Szkota Gtéwna Handlowa, Warszawa 2010, s. 110.

134 Por. W. Gogolek, Komunikacja sieciowa. Uwarunkowania, kategorie i paradoksy,
dz. cyt,, s. 124-141. ,W ramach Internetu mamy do czynienia z réznymi narzedziami (ser-
wisy WWW, e-mail, FIP, komunikatory internetowe i inne). W Internecie moze zachodzi¢
komunikacja synchroniczna (VoIP, Instant Messaging — popularne komunikatory) oraz
posrednia - asynchroniczna, ktérej atrybutami sa: dostep do materiatu niezaleznie od cza-
su jego opublikowania (op6Znienie), mozliwos¢ wielokrotnego odbierania tego samego ma-
terialu (powtarzalno$¢) oraz niezmiennos¢ tresci i formy tych materialéw (integralnosé).
Zaliczy¢ tu mozna wszelkiego typu teksty online, e-gazety, e-ksigzki, RSS, blogi, strony
WWW, etc.”.

135 Por. J. Poleszczuk, Kultura Internetu. Technologia komunikacji i problem integracji
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W wypadku cyberprzestrzeni odbiornik (komputer, telefon komor-
kowy, inne urzadzenia mobilne czy stacjonarne) jest jednoczes$nie nadaj-
nikiem umozliwiajagcym niemal natychmiastowa komunikacje z innymi
odbiorcami'*. Sie¢ stata sie kanalem dwukierunkowym, ktéry pozwala
odbiorcom nie tylko na kontakt z twércami programu w czasie rzeczywi-

stym, ale takze na to, by odbiorca w utamku sekundy zamienit sie w nadaw-

ce'””. W cyberprzestrzeni mamy do czynienia jednocze$nie z komunikacja

porozumiewawczg (ang. one-to-one), rozsiewczg (ang. one-to-many) i po-
wszechng (ang. many-to-many). Odrebne dotad komunikowanie masowe
i indywidualne integruje si¢ za pomoca konwergencji'** we wspSlnym ob-
szarze, w ktorym za pomocg tych samych technologii moga wspotistnie¢
wszelkie formy komunikacji spotecznej'®.

Interaktywno$¢'* to okreslenie charakteru pewnego typu relacji mie-
dzy przedmiotem a jego uzytkownikiem. Pozostajacy w tej relacji obiekt
ujawnia swoje wlasciwosci oraz, co najwazniejsze, wypelnia swoje funkcje
wowczas jedynie, gdy uzytkownik zachowuje si¢ w sposob aktywny, gdy
wykorzystuje obiekt jako narzedzie realizacji swoich dazen. Te ostatnie,
rzecz jasna, muszg pozostawac w zgodzie z konstrukcjg i przeznaczeniem
obiektu, ktory tylko dzieki temu jest w stanie odpowiadaé na zachowania
uzytkownika (nawigzujac z nim w ten sposéb pewnego rodzaju dialog).

spotecznej, [w:] Nie tylko Internet. Nowe media, przyroda i ,technologie spoteczne” a praktyki
kulturowe, ]. Mucha (red.), Wydawnictwo Nomos, Krakéw 2010, s. 33.

136 Por. K. Kwasik, Szybka jazda bez trzymanki. Czlowiek w blogosferze, [w:] Nowe me-
dia - mozliwosci i putapki, A. Adamski, M. Laskowska (red.), Scriptorium, Poznan-Opole
2011, s. 159. ,,Ta interaktywno$¢ moze by¢ jednak czasem swoista pulapka: moze uzalez-
nia¢; ponadto niesie ryzyko nadmiernego ekshibicjonizmu w komentarzach czy tez obra-
zania innych, cyberbullyingu, probleméw z tozsamoscia”.

137 Por. A. Zwolinski, Obraz w relacjach spolecznych, dz. cyt., s. 424-425. Jak zauwaza
Z. Bajka: ,,Rozrastajaca sie, coraz bardziej potezna sie¢, w znacznie mniejszym takze stop-
niu - niz klasyczne media masowe - selekcjonuje i filtruje potok informacji i opinii. Do
czas6w Internetu wyraznie zaznaczona byta odrebno$¢ Nadawcy i Odbiorcy (informacji,
opinii), dzisiaj przedzierzgniecie si¢ z jednej roli w druga moze by¢ zrealizowane w utamku
sekundy”, Z. Bajka, Historia mediéw, ABC Media, Krakow, s. 242.

138 Por. J. Bachura, www.motel.wp.pl, jako przyklad konwergencji réznych form komuni-
kacji, [w:] Internetowe gatunki dziennikarskie, K. Wolny-Zmorzynski, W. Furman (red.),
Warszawa 2010, s. 157.

139 Por. S. Juszezyk, Internet - wspdtczesne medium komunikaciji spotecznej, Referat na
21. Ogdlnopolskim Sympozjum naukowym ,,Czlowiek - Media — Edukacja”, Krakéw 2011,
(online), http://www.ap.krakow.pllktirne/symp2011/referaty2011/juszczyk.pdf, [dostep:
20.02.2016].

140 por. S. Jedrzejewski, Radiofonia publiczna w Europie w erze cyfrowej, Universitas,
Krakéw 2010, s. 160. ,Interaktywnos$¢ oznacza, ze miedzy uzytkownikami lub miedzy
uzytkownikami a informacjami zachodzi sprzezenie zwrotne. Role nadawcy i odbiorcy sa
wymienne, a interaktywnos¢ pozwala na pelng kontrole nad tempem, struktura i zawarto-
$cig komunikowania”.
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Interaktywno$c¢'! staje sie w tej sytuacji jakoscig nie tylko samej relacji, ale

réwniez cechg charakteryzujaca obiekt oraz jego uzytkownika'*.

Zdaniem Michata Drozdza ,,przekaz medialny z treécia i forma, bedac
elementem tej relacji, ujawnia swoje wlasciwosci oraz (...) wypetnia swoje
funkcje jedynie woéwczas, gdy uzytkownik zachowuje sie¢ w sposdb aktyw-
ny, gdy wykorzystuje ten przekaz, jako narzedzie realizacji swoich dazen
lub akceptowanych przez siebie funkcji samego przekazu. (...) Sam przekaz
medialny musi odpowiada¢ dazeniom i zapotrzebowaniom odbiorcy, abs-
trahujac od tego, w jaki sposob zostaly one uksztaltowane czy wygenero-
wane. (...) Interaktywnos¢ staje sie w tej sytuacji jakoscig nie tylko samej
relacji, ale réwniez cechg charakteryzujaca przekaz i jego odbiorce™*.

W cyberprzestrzennych urzadzeniach wirtualnej rzeczywistosci wy-
korzystywane sg podstawowe mechanizmy cybernetyczne oparte na od-
dzialywaniach zwrotnych miedzy receptorami i efektorami. W efekcie
czltowiek odnosi wrazenie wkraczania w nowa rzeczywistos¢, rzeczywi-
stos¢ wirtualng, ktora jest rezultatem sprzezenia miedzy reprezentacja
(modelem) okreslonego srodowiska a dziataniem (sterowaniem, poznawa-
niem) wobec niego'**.

1.1.6. Entropia cyberprzestrzeni

Rozprzestrzenianie si¢ cyberprzestrzeni i naukowe jej badanie musi przy-
bra¢ forme dwutorowg. Powinno by¢ to badanie czysto technicznego po-
jecia rozwoju zjawiska i réwnolegle podejmowanych badan z szerokiego

141 Por. A. Ben-Ze'ev, Mitos¢ w sieci. Internet i emocje, dz. cyt., s. 17. ,Im silniejsza i gteb-
sza interakcja, w tym wiekszym stopniu przypisujemy jej realno$¢ psychiczng. Dlatego tez
realno$¢ psychiczna zyskuje na sile, gdy nie tylko wysytamy lub otrzymujemy jedynie wy-
stukiwane na klawiaturze stowa, ale tez glosy, obrazki i ruchy ciala. Nadawane przez nas
sygnaly nabieraja wigkszej psychicznej realnosci, im bardziej wydaja si¢ nam naturalne, na
przyklad im mniejszego wysitku wymaga od nas kontrolowanie tych sygnaléw. Psychicz-
na realnos$¢ otrzymywanych sygnaléw zalezy od takich cech, jak predkos¢ i czestotliwosé
odpowiedzi, wyrazajacych psychiczne nastawienie nadawcy do nas. Bardziej ekscytujaca,
z psychologicznego punktu widzenia, jest odpowiedz natychmiastowa, tak jak transmisja
na zywo. Réwniez porozumiewanie si¢ za pomocg komunikatoréw (ang. instant messa-
ging) jest bardziej realne psychologicznie niz korespondencja mailowa. Im bardziej sygnaty
wejéciowe i wyjéciowe sg podobne do interakgji offline, tym cz¢éciej sg postrzegane jako
realne”.

142 por. R. Kluszczynski, Spofeczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multime-
diéw, dz. cyt., s. 96.

143 M. Drozdz, Mediatyzacja zycia - media masowe wobec proceséw konwergencji, [w:]
com.unikowanie w zmieniajgcym sig spoleczeristwie, M. Niezgoda, M. Swiatkiewicz-Mosny,
A. Wagner (red.), Nomos, Krakéw 2010, s. 28-29.

144 Por. M. Hetmanski, Przestrzer cybernetyczna jako interfejs czlowieka i maszyny, [w]
Przestrzen w nauce wspélczesnej, t. 11, S. Symotiuk, G. Nowak (red.), Lublin 1999, s. 154.
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wachlarza nauk filozoficznych i humanistycznych, co pozwoli przyblizy¢
wspolczesnemu cztowiekowi rzeczywisto$¢, bez ktorej trudno wyobrazi¢
sobie przyszto$¢ i wlasciwe w niej funkcjonowanie. James Cochrane, szef
dzialu postepu technicznego w British Telecom, stwierdza, ze wszystkie
nasze emocje oraz tworczg dziatalnos¢ mozgu bedzie mozna skopiowaé
na krzemie, chipie o niewiarygodnie matych rozmiarach'”. Wobec tego
powstaje pytanie o to, czy jest jeszcze mozliwe stawianie jakich$ granic
rozprzestrzenianiu si¢ technologii cyfrowych i czy ten rozwdj nie przy-
bierze formy zjawiska okreslanego na podstawie analogii teorii fizykalnej
entropii?

W pismiennictwie technicznym i informatycznym granice techniczne
sg precyzyjnie okreslone i mozliwe do zbadania, gdyz s3 opisane wartoscia
techniczng, moca, zasiggiem sygnatu urzadzen przetwarzajacych cyber-
przestrzen. To zbiér znanych mozliwosci technologii. Sygnal elektryczny
w postaci cyfrowej przesylany i przetwarzany w obrebie zasiegu sygnatu
radiowego (elektromagnetycznego), satelitarnego czy naziemnego, to sie¢
potaczen $wiattowodowych, laserowych i przewodowych, doktadnie zna-
ne pojemnosci urzadzen cyfrowych wzmacniajacych, przetwarzajacych
i przesylajacych sygnaty cyfrowe. Sg to okreslone precyzyjnie przepusto-
wosci i wartosci poziomu sygnatu, w tym nawet zakiocen i strat liniowych,
oraz okreslony programowo zbidr procedur, catkowicie przewidywalnych
i celowych algorytmoéw realizowanych przez urzadzenia weztowe.

Z kolei w aksjologicznym pytaniu o definicje granicy cyberprzestrzeni
mozna zgodzi¢ sie, w §wietle dostepnych badan, ze nieograniczona staje sie
relacja cztowieka z przestrzenig cyfrowg jego niczym nieograniczong wy-
obraznig, niemierzalnymi wrazeniami i zmystami, ktére odbieraja bodzce
z przetwornikow sygnatu cyfrowego na zrozumiaty dla czlowieka sygnat
analogowy (obraz dzwiegk, ogdlnie rozumiang rzeczywisto$¢ wirtualna).
Uczestnictwo czlowieka i jego granica w tej relacji oraz jej rozwéj lub zani-
kanie wynika z interfejsu z cyberprzestrzenig. Wydaje sig, ze entropia cy-
berprzestrzeni wigze sie z niemierzalng interpretacja i analizg informacji
odbieranych i wysytanych w niewyobrazalnych ilosciach, z zapetlonymi
bledami strukturalnymi i interpretacyjnymi. Licznie opisywane dziatania
destrukcyjne, przestepcze, terrorystyczne wobec infrastruktury cyber-
przestrzeni, przeplywu i obrébce informacji powoduja niekontrolowany
stan rozprzestrzeniania i rozwoju, ktéry mozemy okresla¢ jako entropia
cyberprzestrzeni. Po$rod teoretycznych rozwazan badaczy mozna odna-
lez¢ sugestie czy wrecz propozycje i kierunki rozwoju techniki, jak dotad
nieosiggalnych meandréw cyberprzestrzeni: ,(...) w najblizszej przyszto-
$ci wyszukiwanie opusci swoja kotyske, sie¢ WWW, rozprzestrzeniajac sie

145 Ch. Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego?, dz. cyt.,
s. 35.
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swobodnie na wszelkiego rodzaju urzadzenia (...), wyszukiwanie zostanie
wbudowane we wszystkie istniejgce urzadzenia cyfrowe™*S.

Analiza literatury przedmiotu wymienia zjawisko entropii w odnie-
sieniu do cyfrowej przestrzeni, z ktérego wynika, ze cyberprzestrzen jako
srodowisko wymiany informacji, czyli wartoéci cyfrowych, jest precyzyj-
na, dobrze zorganizowana i zabezpieczona, ale jednoczesnie zagrozona
entropig, ktora oznacza wzrost nieuporzadkowania i chaosu. Przetadowa-
nie informacyjne prowadzi do kolapsu, ilo$¢ informacji jest nie do prze-
tworzenia, nastepuje cigg btedéw, chaos i zapetlenie systemow'.

Opisujac zjawisko entropii w kontekscie niekontrolowanej i nieregu-
lowanej przestrzeni dzialan czlowieka w Internecie, Adam Hargza sta-
wia pytanie, ,kto lub co bedzie w stanie powstrzyma¢, albo bynajmniej
ograniczy¢, postepujacy proces entropii cyberprzestrzeni, prowadzacy
niechybnie w strone destabilizacji i dezinformacji Internetu, czyli jego
destrukeji?”*®. W zasadzie jedynym na dzi$§ ograniczeniem entropii cy-
berprzestrzeni jest technika i jej mozliwosci akomodacji przez czlowieka.
Dynamizm, z jakim rozwijaly si¢ do tej pory dziedziny elektroniki, in-
formatyki i nowoczesnych technologii, pozwala stwierdzi¢, ze w dalszym
ciaggu cyberprzestrzen bedzie zagrozona entropia.

1.2. Interdyscyplinarne ujecia i modelowanie cyberprzestrzeni

Od momentu powstania i powszechnego rozwoju cyberprzestrzen ,(...)
prowokuje ontologa do przemyslenia na nowo poje¢ materii i idei, real-
nosci i nierealnosci, fizycznosci i intencjonalno$ci; zmusza epistemologa,
by raz jeszcze rozwazyt problem percepcji zmystowej; etyka, by przemy-
$lal zagadnienia tozsamos$ci podmiotowej oraz odpowiedzialnosci; estety-
ka, by zastanowil sie nad problematyka twoérczosci i odbioru, jak tez nad
strukturg dzieta w rzeczywisto$ci medialnej”'*. Charles Jonscher uwaza,
ze niezbywalne, wrecz konieczne i uzasadnione sg wspolczesnie badania
interdyscyplinarne cyberprzestrzeni pozwalajace nakresla¢ modele funk-
cjonalne tej nowej rzeczywistosci. Cyberprzestrzen obecnie wkroczyla
w wiekszos¢ dziedzin zycia czlowieka, dlatego tez ciagle powstaje potrzeba

146 ] Batelle, Szukaj. Jak Google i konkurencja wywolali biznesowq i kulturowg rewolucje,
przel. M. Baranowski, PWN, Warszawa 2006, s. 187.

147 Zob. A. Hareza, Doktryna Hakerdw - mit czy rewolucja? Uwagi na temat natu-
ry informacji, entropii cyberprzestrzeni i postawy awangardy rewolucji postindustrialnej,
(online), http://www.bibliotekacyfrowa.pl/Content/23674/PDF/Doktryna_Hakerow.pdf,
[dostep: 22.02.2016].

148 Tamze, 5. 12.

149 K. Wilkoszewska, Wprowadzenie, [w:] Estetyka wirtualnosci, M. Ostrowicki (red.),
Universitas, Krakow 2005, s. 8.
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badania i opisu tych relacji oraz odkrywania i definiowania nowych zja-
wisk zwigzanych z uczestnictwem w tej rzeczywistosci poszczegdlnych
ludzi i spoteczeristw'’.

Gwaltowny rozwo¢j dziedzin naukowych, ktore do tej pory zajmowaly
sie badaniem i opisem czlowieka w jego naturalnym $rodowisku, w ostat-
nich dziesiecioleciach wymusil ich przewartosciowanie aksjologiczne.
Dzigki epokowym odkryciom technologicznym nastgpit rozwdj badawczy
dziedzin lub subdziedzin zwiazanych ze zjawiskami powstatlymi na styku
juz uprawianej nauki, a wynikla z powszechnosci cyfryzacji koniecznoscia
podjecia nowych jej aspektéw. Charakterystyczne w nazewnictwie nowego
nurtu badawczego dotyczacego cyberprzestrzeni jest dodanie przedrostka
»cyber” zaznaczajgcego, ze wkraczamy w nowe przestrzenie i obszary do-
tad nieodkryte.

1.2.1. Cyberantropologia

Posréd dyscyplin, ktore zajmuja sie bezposrednio badaniem czlowieka
i jego relacji z otaczajgca rzeczywistoécig, nalezy wymienic antropologie''.
Powszechnie jest to nauka badajaca cztowieka, jego rozwoj i istote, intere-
suje sie praktycznie kazdym aspektem ludzkiej dziatalnosci. Wspolczesnie
antropologia, ktéra sama czerpie metody z innych dziedzin nauki, musi
zmierzy¢ sie pod wzgledem badawczym z bardzo dynamicznymi zmiana-
mi spoleczenstwa postindustrialnego. ,,Zmieniajacy sie na tle technologii
$wiat czlowieka sklania do refleksji nad geneza przemian i obrazem rze-
czywisto$ci nasyconej elektronikg™*.

W ostatnim dziesiecioleciu olbrzymi wptyw na ludzko$¢ wywarl ma-
jacy juz pot wieku wynalazek Internetu oraz innych srodkéw komunikacji
elektronicznej, jak laczno$¢ satelitarna i telefonia komérkowa'. Ich po-
pularyzacja zmienita dzisiejszy $wiat — odleglos¢ miedzy poszczegdlnymi
osobami przestata mie¢ znaczenie, podobnie jak czas, pochodzenie czy
wyglad"™*. W odpowiedzi na gwaltowng i gruntowng przemiane spote-
czenstwa, ktora obserwujemy w ostatnich latach, pojawil sie¢ nowy dziat

antropologii - cyberantropologia albo antropologia cyberkultury. Zajmuje

150 Por. Ch. Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego?,
dz. cyt., s. 35.

151 Tekst podrozdziatu w czesci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze
wzgledu na zachowanie ciagu mys$li publikacji pozostawiono tekst w catosci.

152 M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 13.

153 Zob. M. Coman, Media Anthropology: An Overview, (online), http://www.media-an-
thropology.net/coman_maoverview.pdf, [dostep: 22.02.2016].

154 Por. L. Jachowicz, Spoleczeristwo w dobie internetu, (online), http://honey.7thguard.
net/essays/antropologia.php, [dostep: 22.02.2016].
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sie ona badaniem spoleczenstwa w epoce wszechobecnej cyberprzestrzeni
ijej aplikacji, a takze wplywem sieci na jego rozwoj i zachodzace w nim in-
terakcje poprzez wirtualng rzeczywisto$¢. Internet, ktory obecnie stanowi
najbardziej rozpoznawalny element cyberprzestrzeni, jest wytworem nie-
naturalnych nowych technologii cztowieka, jednoczesnie pozostaje pod
jego bezposrednim wplywem, stajac sie nieodzownym aspektem badan
cyberantropologicznych.

Marshall McLuhan w swojej Galaktyce Gutenberga uznal, ze to wla-
$nie druk stat u podstaw pozniejszych rewolucji. Internet stal si¢ medium,
ktére catkowicie zmienito kulture i podejscie do zycia milionéw ludzi.
Jego powstanie wywotalto rewolucje réwnie wazng i znamienng w skut-
kach, jak niegdy$ wynalazek druku. Dzieki drukowi zaczat sie renesans,
on tez przyczynit sie do wybuchu rewolucji przemystowej i naukowej oraz
polozyt podwaliny pod badang wspdlczes$nie cyberprzestrzen'™. Francis
Fukuyama stwierdza, ze tak dogtebna przemiana o charakterze technolo-
gicznym nie pozostaje bez wplywu na Zycie spoteczne, powodujac szereg
procesow, ktore ze wzgledu na ich wage i rezultaty dzi$ s juz okreslane
mianem ,wielkiego wstrzgsu™'>*.

Jeden z najbardziej znanych badaczy przemian cywilizacyjnych, Daniel
Bell, pisze o tym zjawisku spolecznym w nastepujacy sposob: ,,ludzkos¢
przezyla dotychczas cztery odrebne przewroty w zakresie oddzialywan
spotecznych: w mowie, pismie, w druku i - obecnie — w telekomunikacji.
Kazdy przewro6t jest zwigzany z réwnym, technicznie uzasadnionym spo-
sobem zycia”"’. Z kolei Howard Rheingold w swoich obserwacjach wspét-
czesnego spoleczenstwa podkresla do$wiadczenie nowych wirtualnych
spolecznosci. Grup spotecznych nie definiuje juz obszar geograficzny czy
jezykowy, zacierajg sie granice etniczne, a nawet religijne. Spotecznos$ci
budowane sg w cyberprzestrzeni na podstawie wspdlnych partnerskich
zainteresowan, przekraczajac granice klasowe, narodowe, rasowe, plci
oraz jezykowe. Nawet dlugo istniejace i sprawdzone systemy organizacji
spolecznej'*® s3 wchlaniane przez rozwijajace si¢ dynamicznie réznorodne
swirtualne spotecznosci™.

155 Por. tamze.

156 por. F. Fukuyama, Wielki wstrzgs. Natura ludzka a odbudowa porzgdku spotecznego,
dz. cyt., s. 14.

157 D. Bell, The Coming of the Post-Industrial Society. A Venture in Social Forecasting,
[za:] Spoleczeristwo informacyjne: Szanse, zagrozenia, wyzwania, T. Goban-Klas, P. Sienkie-
wicz, Wydawnictwo Fundacji Post¢pu Telekomunikacji, Krakéw 1999, s. 49.

158 Zob. S. Mizrach, Cyberanthropology, (online), http://www.cybercultura.it/keywords3.
asp?NOME=CyberAnthropology, [dostep: 23.02.2016].

159 Zob. H. Rheingold, The Virtual Community: Homesteading on the Electronic Frontier,
(online), http://www.rheingold.com/vcintro.html/book/, [dostep: 23.02.2016].
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David Hakken wymienia szereg powodéw, aby uzasadni¢ zaintereso-
wanie antropologéw zaawansowanymi technologiami komunikacyjnymi:
1) nowoczesne technologie informatyczne sg narzedziami, ktore sg zdol-

ne do mediacji kulturowej reprodukcji w bardzo rézny od badanych do

tej pory mozliwosci przekazu i komunikacji;

2) technologia wchodzi gleboko w zycie wielu ludzi badanych przez an-
tropologdw, zatem nie jest mozliwe, aby je ignorowaé w badaniach;

3) wspolczesne spoteczenstwo przezywa faze rewolucji komputerowej
i, pomimo trudnosci w badaniach, warto studiowac samo postrzeganie
tego zjawiska;

4) jako sposob reprezentacji komputer stymuluje fascynujace pytania
dotyczace sposobow, w ktdérych kultura jest generowana i transpono-
wana;

5) zrozumienie procesu informatyzacji jest konieczne do zrozumienia
sposobu reprodukcji wspotczesnych form spolecznych;

6) przestrzen technologii moze stanowi¢ okazje do oceny metod stoso-
wanych do analizy przemian kulturowych, ktére mozna bada¢ tylko po-
$rednio - np. badania archeologiczne, lingwistyczne lub pozostatosci
wspolczesnych rekonstrukcji zmian, ktore zdarzyty sie w przesztosci'®.
Alexsander Knorr trafnie okreéla cyberantropologie jako najnowsza

cze$¢ obszaru badawczego wspdlczesnej antropologii. W najszerszym
znaczeniu cyberantropologie mozna opisa¢ jako antropologiczny ekspery-
ment kulturowy prébujacy odpowiedzie¢ na relacje miedzy ludzmi i arte-
faktami technologicznymi, ktére mogg by¢ rozumiane jako cybernetyczne
uklady modelowe stuzace do poznania i przedstawiania tych relacji. Za-
leznosci te obejmuja rowniez taczenie technologii z cztowiekiem i innymi
organizmami biologicznymi, a nawet synergie catych spoteczenstw'e".

Cyberantropologia w kontekscie dyskusji wokol globalizacji i spote-
czenstwa w cyberprzestrzeni skupita si¢ obecnie na trzech obszarach, ktd-
re majg znaczenie dla badan wspdélczesnej antropologii. Pierwszy to uzycie
technologii informacyjnych i komunikacyjnych jako narzedzia antropolo-
gii. To spektrum obejmuje szerokie dziatania, poczawszy od korzystania
z komputera jako ,maszyny do pisania” w celu stosowania i/lub wytwa-
rzania internetowych baz danych i katalogéw (badania i dokumentacja),
przez wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w edu-
kacji, komunikacji i wspotpracy badawczej czy informacyjnej z zastosowa-
niem infrastruktury cyberprzestrzeni, az po formy reprezentacji wiedzy

160 Por. D. Hakken, Cyborgs@Cyberspace. An ethnogapher Look sto the Future, [za:] Eth-
nographies, V. Bitti, (online), http://www.politicaonline.it/?p=157, [dostep: 24.02.2012].

161 por. A. Knorr, Digital cultures, (online), http://www.digitalcultures.de/?page_id=34,
[24.02.2012].
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antropologicznej'®. Drugie pole zainteresowani obejmuje badanie zmian
i innowacji w recepcji i przyjmowaniu ICT. Dotyczy to zaréwno nowo

powstajacych spolecznych i kulturowych zjawisk w ,klasycznej” dzie-

dzinie antropologii, jak i kreatywnych modyfikacji samej technologii'®.

Trzecie dotyczy cyberprzestrzeni jako interaktywnej przestrzeni badaw-

czej'®*. Oznacza to, ze obserwacje etnograficzne, analiza i interpretacja no-

wych spoleczno-kulturowych zjawisk zachodzi za posrednictwem $wiata

cyfrowego'®.

Arturo Escobar uwaza, ze pole badawcze cyberantropologii to caty
zestaw stosunkow spotecznych i produktéw kulturalnych wynikajacych
z zastosowania nauki i techniki'®. Z kolei Pierre Lévy pisze, ze wspolcze-
$nie cyberantropologia, badajaca spoteczenstwo informacyjne, traktuje
czlowieka jako nadajnik i odbiornik informacji, ktora jednoczesnie deter-
minuje cale jego zycie'””. Tomasz Wectawski rozwija to stwierdzenie, okre-
$lajac badania cyberantropologiczne jako ,,(...) rozpoznanie tych aspektow
interakeji czlowiek-urzadzenie w $rodowisku wirtualnym (multimedial-
nym)'®, ktdre za sprawg trwalego dziatania indywidualnego i spotecznego
w takim $rodowisku bedg mialy realny wptyw na obraz czlowieka, jego
samooceng, sposob rozumienia wiezi z innymi i odpowiedzialnosci za
siebie, za wlasne dziatania i produkty intelektualne, a takze za wlasno$¢
osobistg (intelektualng) innych™®.

1.2.2. Cyberpsychologia

Nowa rzeczywisto$¢ wytworzona przez wspolczesne sieci teleinformacyj-
ne spowodowala, ze cztowiek, wchodzgc z nig w interakcje, a wrecz stajac

162 Zob. M. D. Fischer, D. Zeitlyn, Visual anthropology in the digital mirror: Compu-
ter-assisted visual anthropology, (online), http://lucy.ukc.ac.uk/dz/layers_nggwun.html,
[25.02.2012].

163 S, Mizrach, Advancing The Purposes Of Anthropology Through Electronic Technology,
(online), http://www2.fiu.edu/~mizrachs/electric-anthro.html, [dostep: 26.02.2016].

164§, Aoyama, Introduction a la Cyber Antropologia, (online), http://es-es.facebook.
com/notes/mun2nikkei/cap%C3%ADtulo-ii-introducci%C3%B3n-a-la-cyber-antropolo-
g%C3%ADa/103499646405189, [dostep: 26.02.2016].

165 Por. A. Knorr, Digital cultures, dz. cyt.

166 Zob. A. Escobar, Welcome to Cyberia. Notes on the Antropology of Cyberculture,
“Current Anthropology”, 35, 1994, pp. 211-231, [za:] Riflessioni sulla Cyberantropologia,
M. Montemurro, (online), http://marcomontemurro.altervista.org/cyberantropologia/02_
riflessioni.html, [dostep: 27.02.2016].

167 Zob. P. Lévy, Drugi potop, dz. cyt.

168 Zob. D. Dracklé, Media Anthropology and Theory, (online), http://www.media-anth-
ropology.net/lboro_drackle.pdf, [dostep: 27.02.2016].

169 T. Wectawski, Rzeczywistos¢ wirtualna. Pytania teologiczne, Wydawnictwo Uniwer-
sytetu Poznanskiego, Poznan 2003, s. 7.
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sie interfejsem, zanurza sie w nowe do$wiadczenia psychologiczne. Taka
relacje wielu badaczy nazywa cyberpsychologia - psychologiczna prze-
strzenig stwarzang przez komputery i sieci teleinformatyczne. Korzysta-
jacy z nich odczuwajg niejako $wiadomie lub pod$swiadomie, ze wkraczaja
w miejsce lub przestrzen, poréwnujac to doswiadczenie do podrozy, do
»bycia gdzies”, w jakim$ nowym §wiecie czy rzeczywistoéci. Na poziomie
psychologicznym uzytkownicy opisujg swoja relacje do przestrzeni cyfro-
wej jako wrecz rozszerzenie ich umystu i osobowosci, okreslaja te prze-
strzen jako te, ktora odzwierciedla ich gust, postawy, zainteresowania.

W samej cyberprzestrzeni mozemy znalez¢ proby definiowania no-
wego zjawiska, jakim jest badanie psychologiczne cztowieka wobec jego
relacji do przestrzeni cyfrowej. Cyberpsychologia okreslana jest jako dziat
psychologii obejmujacy wszystkie zagadnienia psychologiczne zwigzane
lub bedace pod wpltywem pojawiajacej si¢ technologii. Cyberpsychologia
to nauka o ludzkim umysle i zachowaniu w kontekscie interakcji czlowie-
ka z cyfrowg przestrzenig. Gléwny nurt badan z tego zakresu koncentruje
sie na wplywie Internetu i wirtualnej rzeczywistoéci na psychike jedno-
stek i grup. Rozwoj badan dotyczy: zarzadzania tozsamo$cia online, typéw
osobowosci w cyberprzestrzeni, reakcji przeniesieniowej w stosunku do
komputeréw, uzaleznienie od komputera i Internetu, zachowania regre-
sywnego w cyberprzestrzeni, zmian plci w sieci itd.'”’.

Cyberpsychologia, jako wspolczesna dziedzina badan czlowieka, zaj-
muje si¢ takze relacja cztowieka wobec Internetu oraz badaniem psycho-
logicznym cyborgéw, sztucznej inteligencji i rzeczywistosci wirtualnej.
»Podczas gdy statystyczne i teoretyczne badania na tym polu dotycza
uzywania Internetu, cyberpsychologia obejmuje takze np. badania psy-
chologicznych aspektéw cyborgéw, sztucznej inteligencji i rzeczywistosci
wirtualnej. Cho¢ niektore z tych tematéw moga sie wydawac tylko scien-
ce-fiction, szybko staja si¢ one naukowymi faktami, co potwierdzajg in-
terdyscyplinarne podejscia faczace pola biologii, inzynierii i matematy-
ki. Zakres cyberpsychologii pozostaje otwarty na ulepszenia, jak i nowe
zastosowania, np. zaburzenia psychiczne zwiazane z postgpem technolo-
gicznym”™".

Mozna bowiem dostrzec, ze cyberpsychologia staje sie waznym ujeciem
psychologii czlowieka jako uzytkownika i interfejsu pomiedzy $wiatem
uwazanym za rzeczywisty a wszelkiego rodzaju doswiadczeniami wcho-
dzenia w relacje ze $wiatem technologii cyfrowych. Proby definiowania
cyberpsychologii obejmuja wiele ptaszczyzn badawczych osoby, jej sfery

170 Por. Cyberpsychologia, (online), http://www.hale.comuv.com/Info_Cyberpsycholo-
gia_Insid.html, [dostep: 02.03.2016].

171 Cyberpsychologia, (online), http:/tajniki-psychologi.gra.elk.pl/cyberpsychologia.
php, [dostep: 02.03.2016].
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psychicznej i cielesnej, a zatem proces naukowo-badawczy musi zakltada¢
ciagly rozwdj w kontekscie entropii cyberprzestrzeni, wirtualnej rzeczy-
wistoéci i wielu dziedzin naukowych, ktére w swoim obszarze badan za-
wierajg elementy §wiata rzeczywistego, biologicznego, fizycznego ze swia-
tem wytwarzanym przez cyberprzestrzen.

Przyszlosciowym i obiecujacym aspektem cyberpsychologii staje si¢ le-
czenie lekow, fobii, uzaleznien, terapii na odleglo$¢'”?, internetowych grup
wsparcia'”’. Dla szeroko zakrojonych badan interesujace okazuja sie zdol-
noéci ludzi i przystosowanie umystu do przyjmowania informacji hiper-
tekstualnych. Mozna bowiem tatwo dostrzec, ze naturalng cechg czlowieka
staje sie obecnie innowacyjnos¢, ciekawos$é, otwartosé i akceptacja rasowej
i kulturowej réznorodnosci, niezalezno$¢, fascynacja szybkoscig, poczucie
wspolnoty, asertywnosc¢ i poczucie sprawstwa, wspottworzenie sieciowych
artefaktow oraz odrzucenie gotowych produktéw. Jednoczesnie charak-
terystyczne dla mtodego pokolenia jest wykonywanie kilku czynnosci na
raz — mys$lenie i dziatanie hipertekstowo. Badania wskazujg jednoczesnie,
ze maja problemy ze skupieniem si¢ dtuzej na jednej rzeczy.

W pismiennictwie podkresla sie réwniez, ze cyberpsychologia okresla
sie formy psychoterapii zaposredniczanej komunikacjg i uczestnictwem
w cyberprzestrzeni. ,,Psychoterapia: wylaczny bezposredni kontakt przez
sie¢ internetowa (jedno- lub kilkorazowy) pomiedzy klientem i psycholo-
giem z inicjatywy klienta, polegajacy na udzielaniu pomocy psychologicz-
nej klientowi w zakresie zdrowia psychicznego lub wsparcia emocjonalne-
go”"7*. Wynika z tego, ze nowe technologie zostaly zaakceptowane takze
w praktyce psychologicznej wraz ze wzrostem dostepu do komputerdéw
i aplikacji roznorakiej komunikacji. Z czasem pojawito sie coraz wiecej
programéw komputerowych pomocnych w pracy psychologéw i psychia-
tréow, przede wszystkim do celéw diagnostycznych i terapeutycznych. War-
to nadmienic¢, ze psychologowie, wyrazajac swojg opini¢ o technicznym
aspekcie cyberpsychologii, zwracali uwage na rézne aspekty wykorzysta-
nia cyfrowej przestrzeni w swoich badaniach'”. John Grohol zauwazyt, ze
cel pomocy psychologicznej w cyberprzestrzeni jest inny niz w przypadku

172 Zob. G. Castelnuovo, A. Gaggioli, G. Riva, Cyberpsychologia spotyka psychologig kli-
niczng - pojawienie sig e-terapii w opiece nad zdrowiem psychicznym, [w:] Internet a psycho-
logia. Mozliwosci i zagrozenia, dz. cyt., s. 263-300.

173 Zob. A. Krélikowska, Pomocna dlori w cyberprzestrzeni. Poszukiwanie pomocy i formy
jej udzielania w Internecie, [w:] Spoteczna przestrzen Internetu, D. Batorski, M. Marody,
A. Nowak (red.), Academica, Warszawa 2006, s. 167.

174 Psychoterapia, (online), http://stres.namiary.info/pomoc_specjalisty_online.html,
[dostep: 18.03.2016].

175 Zob. P. Rzezniczak, Psychoterapia online: kozetka i myszka a problemy etyczne, (onli-
ne), http://www.wiecjestem.us.edu.pl/psychoterapia-online-kozetka-i-myszka-problemy-
etyczne, [dostep: 20.09.2016].
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tradycyjnych rodzajow pomocy psychologicznej. Roznica polega gléwnie
na tym, iz pomoc psychologiczna online raczej ma charakter konsulta-
cji w sposobach radzenia sobie z problemami, takimi jak: stres, uczenie
sie, wybor studiéw lub zawodu, kryzys malzenski, podejmowanie decyzji
itp."”®, oraz przypomina treningi z zakresu asertywnosci, pozytywnego
myslenia itp."”.

Gary Small w ksigzce Surviving The Technological Alteration of the Mo-
dern Mind opisuje wspolczesne pokolenie jako ,,cyfrowych autochtonéw”
oraz ,cyfrowych imigrantéw”. Do tych ostatnich zalicza starsze pokolenie
bez komputerdw, ich relacje zostaly uksztalttowane spotecznie jako inte-
rakcje twarza w twarz, a teraz czuja si¢ zagubieni w cyfrowym, nowym
$wiecie. Digital natives natomiast to pokolenie, ktore nie zna $wiata bez te-
lefonéw komdrkowych, komputerdéw, powszechnie dostepnego Internetu,
koncentruje si¢ na tym, jak wykorzysta¢ technologie, a nie na tym, jak ona
dziata'”®. Dzieki symbiozie z elektronikg do$wiadczenia tego pokolenia sg
inne, bo dostosowalo sie do pracy w nowym cyfrowym srodowisku. Jak
wykazaly badania, za pomocg funkcjonalnego magnetycznego rezonansu
jadrowego, ich mozgi sa inne, co wiaze si¢ z problemem wiasciwego odczy-
tania emocji, stanéw psychicznych oraz intencji innych ludzi'”’.

Cyberpsychologia bada wiele istotnych elementéw ludzkiego doswiad-
czenia w roznych sytuacjach, ktdre moze wytworzy¢ wirtualna rzeczywi-
sto$¢, a umyst czlowieka odbiera je jako do$wiadczenia rzeczywiste — re-
aguje i odpowiada na nie, co staje si¢ przedmiotem eksploracji uzytecznych
w realnej terapii i poszukiwaniu nowych metod pomocy. Mozna bowiem
dostrzec, ze szerokim polem badawczym obejmuje si¢ nowoczesne formy
komunikacji i uczestnictwa w spoleczno$ciach cyberprzestrzeni nieogra-
niczonej czasowo i geograficznie. W kontekscie teleobecnosci, interak-
tywnosci, nowych tozsamosci, usieciowienia relacji spotecznych, wptywu
industrialnoéci spoteczenstwa, nowych form edukacji, bada si¢ zakres
ludzkiego poznania, emocji i zachowan, zalezno$ci czlowieka w stosun-
kach komunikacyjnych'.

Dwaj wspolczesni badacze Carlo Galimberti i Giuseppe Riva, analizu-
jac sie¢ z perspektywy psychospotecznej, poszukuja mozliwosci oparcia
spolecznej psychologii cyberprzestrzeni na trzech filarach: teorii podmio-

176 Zob. Cyberpsychologia, (online), http://www.psychcentral.com, [dostep: 18.03.2016].

177 Por. J. Suler, Identity Management in Cyberspace, (online), http://users.rider.edu/~-
suler/psycyber/identitymanage.html, [dostep: 18.03.2016].

178 Zob. M. Braun-Gatkowska, Oddzialywanie Internetu na psychike dzieci i mlodziezy,
»Edukacja Medialna”, 2003, nr 3, s. 14-20.

179 Zob. W. J. Paluchowski, Psychologa podréz po cyberprzestrzeni. Czym jest Internet?,
[w:] Internet a psychologia. Mozliwosci i zagrozenia, dz. cyt., s. 12-13.

180 Zob. Cyberpsychology, (online), http://www.cyberpsychology.com/, [dostep: 04.03.2016].
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tow, teorii obiektow psychospotecznych, teorii procesdéw (w szczegdlnosci
teorii sytuacyjnego dziatania), odwoluja si¢ zaréwno do cech interneto-
wych artefaktow, jak i aktywnosci w sieci. Zwracajg uwage, ze Internet nie
jest zbiorowiskiem gotowych do uzytku obiektéw rownych dla kazdego,
ale sg one odpowiedziami czekajgcymi na pytajacych i bez nich pozbawio-

ne s3 znaczenia'®'.

1.2.3. Cybersocjologia

Nowa propozycje dziedziny lub subdyscypliny socjologii okresla si¢ ter-
minem cybersocjologia. Zawiera ona w sobie odniesienia do Internetu
i nowoczesnych technologii oraz socjologii. Cybersocjologie mozemy
okresli¢ przez pryzmat jej praktycznych korelacji w kontekscie zagadnien,
do ktdrych bezposrednio si¢ odwotuje. Odnosi sie do zakresu problema-
tyki, w ktorej kregu zainteresowan nadrzedne miejsce zajmuje komunika-
cja zaposredniczona przez systemy cyfrowe, a takze obejmuje wszystkie
dzialania badawcze podejmujgce problematyke spotecznych aspektéw cy-
berprzestrzeni. Wigkszo$¢ zainteresowan badawczych w zakresie cyber-
socjologii dotyczy tego samego typu zjawisk, jakie mieszczg sie¢ w ramach
subdyscyplin socjologii, jak réwniez innych dziedzin, m.in. socjologia
organizacji czy socjologia pracy oraz powigzanie badanego zjawiska z no-
woczesnymi mediami, w szczegolnoéci Internetem. Badania te mogg mie¢
dwojaki charakter. Pierwszy — badane zjawisko podlega jakim$ wply-
wom ze strony technologii, np. konsekwencje wykorzystywania poczty
elektronicznej. Drugi - zjawisko badane jest za posrednictwem Interne-
tu; sie¢ stanowi tu tylko narzedzie do zbierania danych'®. W kontekscie
cybersocjologii cyberprzestrzen mozna uznac za przestrzen do interakeji,
za forum wymiany symbolicznej realizowanej miedzy uzytkownikami
srodkow komunikacji elektronicznej. W takim znaczeniu cybersocjolo-
gia bada przede wszystkim kwestie zwigzane z komunikowaniem spo-
fecznym, tworzeniem si¢ grup spolecznych, wirtualnych spotecznosci
z jezykiem komputerowej komunikacji. Do przedmiotu jej badan mozna
réwniez zaliczy¢ zagadnienia tozsamosci, rél spotecznych, cyberkultury
itd. Samo okreslenie ,,cybersocjologia” bywa tez odnoszone do sposobu
prowadzenia badan, zjawisk spotecznych za posrednictwem $rodkéw ko-
munikacji jako narzedzi zbierania danych. Tego terminu uzywa si¢ takze

181 Por. W. J. Paluchowski, Psychologa podréz po cyberprzestrzeni. Czym jest Internet?,
dz. cyt.,s. 19.

182 Por. A. Kupczak, Cybersocjologia? Internet jako przedmiot zainteresowania socjolo-
g6w, (online), http://winntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty/0037/cz1-r19.pdf, [dostep: 04.03.2016].
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w odniesieniu do zasobow socjologicznych, znajdujacych si¢ w aplikacjach
cyberprzestrzeni'®.

Wedtug Alberta Benschopa cybersocjologia to badanie dziatania spo-
tecznego cztowieka w spotecznosciach wirtualnych sieci oraz organizacji
relacji osobistych. Cztowiek w nowych, wirtualnych spotecznosciach nie
jest juz okreslany wedlug granic geograficznych czy jezykowych. Zamiast
tego bada sie wspdlnoty w cyberprzestrzeni na podstawie wspdlnych zain-
teresowan. Cyberprzestrzen stalta si¢ nowa przestrzeniag badawcza socjolo-
gow, a poniewaz nie da sie jej okresli¢ pod wzgledem geograficznym, gdyz
jest to miejsce, ktore nie istnieje w przestrzeni dobrze znanej cztowiekowi,
jest nazywana iluzjg i halucynacja. Jednak jej obecnos¢ jest odczuwalna
»wszedzie”. Jest to nowa forma spotecznej rzeczywistosci, ktdrg trzeba
analizowa¢ jako pozorng, metafizyczng przestrzen'*.

Katarzyna Waksmanska definiuje opis zjawisk, ktérymi zajmuje sie cy-
bersocjologia w nastepujacy sposob: ,,Cybersocjologia powstala z potacze-
nia dwdch stéw: przedrostka «cyber», zawierajacego w sobie odniesienia
do Internetu i nowoczesnych technologii, i socjologii. (...) Mozna prébo-
wac sprecyzowac termin «cybersocjologia» podkreslajac fakt, ze odnosi
sie ona do pewnego zakresu problematyki, w ktdrej kregu zainteresowan
poczesne miejsce zajmuje komunikacja za posrednictwem komputera,
a takze, Ze obejmuje wszystkie dzialania badawcze podejmujace proble-
matyke spotecznych aspektéw Internetu™®.

Uwaza sig, Ze cybersocjologia jest okreslana takze postsocjologia, kolejng
subdyscypling socjologii. Skala zainteresowania socjologéw cyberprzestrze-
nia i jej spolecznymi konsekwencjami osiagnela taki rozwoj, ze doszto juz do
ukonstytuowania si¢ cybersocjologii jako odrebnej dziedziny czy subdyscy-
pliny socjologii badanej i wyktadanej na uczelniach wyzszych'*°.

1.2.4. Cyberprawo

Rzeczywisto$¢ poruszania si¢ w cyberprzestrzeni dtugo pozostawata poza
zainteresowaniem prawa. Nie zawsze bylo mozliwe przeniesienie przepi-
sow regulujacych $wiat realny wobec $§wiata wirtualnego, ponadto pozo-

183 Por. tamze.

184 Por. A. Benschop, Peculiarities of Cyberspace. Building Blocks for an Internet Sociolo-
gy, (online), http://www.sociosite.org/intro_en.php, [dostep: 06.03.2016].

185 K. Waksmanska, Pojecie cybersocjologii i cyberprzestrzeni, (online), http://www.
wewi.pl/index.php?option=com_content&task=view&id=1375&Itemid=173, [dostep:
06.03.2016].

186 Zob. Cybersocjologia - dlaczego warto studiowaé socjologie internetu, (online), https:/
www.kozminski.edu.pl/pl/review/cybersocjologia-dlaczego-warto-studiowac-socjologie-
internetu, [dostep: 28.08.2023].
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staje wielu zwolennikéw wylaczenia cyberprzestrzeni spod jakiejkolwiek
regulacji prawnej. Systematycznie jednak prawodawstwo na calym $wie-
cie wkracza réwniez w obszar cyberprzestrzeni, dazac do uregulowania
prawnego statusu, m.in. mediow internetowych, wlasnosci i praw autor-
skich'¥”. Nie ulega jednak watpliwosci, ze kwestia mediéw internetowych
nadal rodzi wiele pytan i watpliwo$ci natury prawnej. Postep techniczny
powoduje powstanie nowych technologii, ktére bedg domagaly sie praw-
nego uregulowania'®®.

Joanna Kulesza w swojej ksigzce pt. Ius Internet szczegdtowo poddaje
analizie uczestnictwo wspoélczesnego pokolenia w relacji prawnej i etycz-
nej do najnowszych technologii cyfrowych. Na podstawie juz istniejacych
uwarunkowan prawnych zauwaza braki norm szczegélowych i miedzy-
narodowych w $wietle przepiséw prawa krajowego i miedzynarodowego.
»Szybko okazalo sie, Ze cyberprzestrzen - jako ponadgraniczna i pozate-
rytorialna - nie poddaje si¢ regulacjom prawa krajowego, a wyegzekwo-
wanie jego przepisow okazuje si¢ niemozliwe. Wladze panstwowe musia-
ty zmierzy¢ sie z nowa sytuacja. Byly calkowicie niewladne egzekwowac
stanowionych przez siebie przepiséw prawa wobec dziatan realizowanych
za posrednictwem sieci globalnej, pomimo iz zachowania te wywotywaly
skutki bezpo$rednio na ich terytorium™®.

W cyberprzestrzeni relacje ksztaltujg sie nie tylko jako doswiadczenie
zarezerwowane dla pojedynczej jednostki odizolowanej od catego $wiata,
zanurzonej w calkowicie sztucznym tworze, ale moga stanowi¢ takze do-
$wiadczenie dzielone z innymi uzytkownikami, ktérzy ze sobg wspoldzia-
taja oraz komunikujg. W dobie globalizacji powstaje koniecznos¢ regulacji
tych zachowan w $rodowiskach przebywania wspotczesnego cztowieka'’.
W komunikacji i cyberprzestrzeni zanikajg granice, tworzgc nowg sfere
ludzkiej aktywnosci, a zatem zastosowanie przepiséw prawnych opar-
tych na geograficznym zawezeniu terytorium musi spotkac sie z dosto-
sowaniem legislacyjnym nowej przestrzeni. Tradycyjne prawo wymaga
scentralizowanej, suwerennej panstwowosci, ktora oddzialuje w ramach
swoich granic terytorialnych, posiada takze narzedzia do ich konsekwent-
nego egzekwowania. Cechy cyberprzestrzeni zaktdcaja ten model, ponie-
waz wigkszo$¢ czyndw w niej jest eksterytorialna, nie ma scentralizowa-
nej wladzy ani granic geograficznych czy politycznych™". Istnieje naglaca

187 Zob. W. J. Bober, Powinnos¢ w swiecie cyfrowym. Etyka komputerowa w $wietle wspot-
czesnej filozofii moralnej. Warszawa 2002.

188 por. A. Adamski, Media w analogowym i cyfrowym swiecie, dz. cyt., s. 58.

1897 Kulesza, Ius Internet, Warszawa 2010, s. 11.

190 Por. T. Centelmi, L. G. Gfifo, Wirtualny umyst: fascynujgca pajeczyna Internetu, przel.
L. Rodziewicz, Krakow 2003, s. 58-59.

191 Por. M. Chon, Wprowadzenie do cyberprzestrzeni, (online), http://www.cyberspace-
law.org/modules.html, [dostep: 06.03.2016].
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koniecznoé¢ stworzenia nowego prawa i instytucji prawnych specjali-
zujacych sie w normatywnosci cyberprzestrzeni. Ulec zmianie musza
takze mozliwosci egzekwowania aktéw prawnych w nowym cyfrowym
$rodowisku.

W pismiennictwie podkresla sig, ze cyberprawo to rozwijajaca sie dzie-
dzina prawa zajmujaca si¢ zagadnieniami przepiséw prawa i najnowszych
technologii informacyjnych, takich jak Internet, telefonia cyfrowa. Obej-
muje zagadnienia dotyczace prawa autorskiego'> wynikajacego z prawa
wlasno$ci'”, znakéw towarowych w sieci'™, odpowiedzialno$ci operato-
réw ustug telekomunikacyjnych, handlu elektronicznego'”, aukcji inter-

netowych", spamu'”’, prywatnosci komunikacji'®®, poufnosci'®’, bezpie-

czetistwa danych osobowych®”, kradziezy tozsamoéci, cyberprzemocy,
cyberpornografii*”, cyberterroryzmu®”, cyberbezpieczenstwa, cyberprze-
stepczo$ci®®”, gdzie komputer jest rodkiem, za pomocg ktdérego dokonuje
sie atakow na inne komputery, np. hacking, a takze bronig, ktéra dokonuje

sie ataku na skale globalng, np. cyberterroryzm®**.

192 Zob. Z. Okon, Cyberprawo, (online), http://acn.waw.pl/markiz/Strony/cyberprawo.
htm, [dostep: 08.03.2016].

193 Zob. S. L. Dogan, Cyberspacelaw (online), http://www.cyberspacelaw.org/dogan/in-
dex.html, [dostep: 08.03.2016].

194 Zob. D. Cabell, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/cabell/index.
html, [dostep: 08.03.2016].

195 Zob. K. D. Crews, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/crews/in-
dex.html, [dostep: 08.03.2016].

196 Zob. J. Kesan, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/kesan/index.
html, [dostep: 08.03.2016].

197 Zob. L. Loren, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/loren/index.
html, [dostep: 08.03.2016].

198 Zob. K. Aoki, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/aoki/index.
html, [dostep: 08.03.2016].

199 Zob. A. Bartow, Cyberspacelaw, (online), http://www.cyberspacelaw.org/bartow/in-
dex.html, [dostep: 08.03.2016].

200 Zob. (online), https://www.academia.edu/3700105/Academic_Community_Cyber_
Cafes_A_Perpetration_Point_for_Cyber_Crimes_in_Nigeria, [dostep: 08.03.2016].

201 Zob. E. B. Easton, Pierwsza Poprawka w cyberprzestrzeni, (online), http://www.cyber-
spacelaw.org/easton/index/html, [dostep: 08.03.2016].

202 Zob. A. Adamski, Cyberterroryzm, [w:] Materialy z Konferencji na temat terroryzmu
11.04.2002, Wydziat Prawa UMK, Torun 2002; Zob. J. Kisielnicki, Cyberterroryzm jako ele-
ment zagrozenia wspélczesnej cywilizacji, [w:] Cyberterroryzm nowe wyzwania XXI wieku,
J. Kisielnicki (red.), WSIZiA, Warszawa 2009, s. 17-28; Zob. A. Bégdot-Brzezinska, Cyber-
terroryzm i problemy bezpieczefistwa informacyjnego we wspétczesnym swiecie, Oficyna
wydawnicza ASPRA-JR, Warszawa 2007.

203 Zob. UK cybercrime raport, (online), http://www.garlik.com/file/cybercrime_re-
port_attachement, [dostep: 08.03.2016].

204Por.  Cyberprawo Indii, (online), http://www.cyberlawsindia.net/, [dostep:
08.03.2016].
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Do procedur cyberprawnych nalezy diagnozowanie nowych zjawisk
w sieciach informacyjnych wymagajacych regulacji prawnych oraz praw-
na interpretacja zdarzen obejmujacych handel elektroniczny, przepisy
dotyczace wykorzystania $rodkéw i urzadzen elektronicznych - telefony
stacjonarne i komorkowe, faks, Internet, telewizja cyfrowa — w celu zawar-
cia transakcji handlowej*®. Regulacje cyberprawne mogg zosta¢ okreslone
takze na terenie danego kraju i zaleznie od form zagrozen by¢ stosowane
wewnetrznie i zewnetrznie w porozumieniu z innymi paistwami. System
prawny cyberprzestrzeni danego kraju musi obejmowac najpierw okresle-
nie obszaréw zagrozen z nig zwiazanych. ,,Cyberprzestrzen RP obejmu-
je miedzy innymi systemy, sieci i ustugi teleinformatyczne o szczegélnie
waznym znaczeniu dla bezpieczenistwa wewnetrznego panstwa, system
bankowy, a takze systemy zapewniajace funkcjonowanie w kraju transpor-
tu, lacznosci, infrastruktury energetycznej, wodociagowej i gazowej oraz
systemy informatyczne ochrony zdrowia, ktorych zniszczenie lub uszko-
dzenie moze stanowic¢ zagrozenie dla Zycia lub zdrowia ludzi, dziedzictwa
narodowego oraz srodowiska w znacznych rozmiarach albo spowodowaé
powazne straty materialne™’.

1.2.5. Cyberkultura

Kulture mozna definiowaé na rézne sposoby. Definicja antropologiczna,
traktuje kulture, jako ,,caloksztalt zobiektywizowanych elementéw dorob-
ku ludzkiego przekazywanych z pokolenia na pokolenie. Tak rozumiana
kultura tworzy dwa zbiory: zobiektywizowany oraz niezobiektywizowa-
ny, ktory dzieki rozwojowi technologii coraz czesciej bywa przypominany.
W tym drugim zbiorze sa lokowane elementy dorobku ludzkiego - znane
nielicznym - oraz te elementy, ktére wypadaja ze zbioru zobiektywizowa-
nego. Coraz czesciej sa one przywolywane dzieki np. mediom™".

Termin cyberkultura®”® zostal wprowadzony przez Alice Hilton w 1963
roku®”. Jeszcze w latach siedemdziesigtych badanie cyberkultury byto wy-
taczng domena ekspertow technologicznych, matematykow, informatykow

205 Por. Cyberprawo, (online), http://biznes.dlaszkoly.info/cyberprawo.htm, [dostep:
08.03.2016].

206 Rzgdowy program ochrony cyberprzestrzeni RP na lata 2009-2011, (online), www.
cert.gov.pl/download.php?s=3&id=40, [dostep: 09.03.2016].

207 Z. Korsak, Media i ludzie - wzajemna relacja, [w:] Etyka w mediach w dobie globaliza-
cji. Wyzwania i zagrozenia, E. Laskowska (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Kazimierza
Wielkiego, Bydgoszcz 2008, s. 149.

208 Tekst podrozdziatlu w czesci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze
wzgledu na zachowanie ciagu myséli publikacji pozostawiono tekst w cato$ci.

209 Zob. A. Hilton, Logic, computing, machines and automation, Spartan Books, 1963.
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oraz entuzjastow nauk komputerowych i sprzetu elektronicznego. Dopiero
w polowie lat dziewiecédziesiatych, kiedy to komputer i technologie infor-
matyczne zostaly skomercjalizowane w postaci szeroko rozumianej sieci,
rozwoj cyberkultury nabrat tempa®".

Jej najwiekszy rozkwit — wedtug Davida Silvera z Uniwersytetu San
Francisco - przypada na lata dziewig¢édziesigte XX wieku i poczatek XXI
wieku?'". Stworzyt on takze - jak sam jg okresla - robocza definicje cyber-
kultury. Cyberkultura jest zbiorem kultur i wytworéw kulturowych, ktdre
istnieja w cyberprzestrzeni wraz z danymi o tych kulturach*?. Wedtug
okreslenia Manuela Castellsa to kultura realnej wirtualnoéci*”. J. Macek
proponuje podzial na wczesng cyberkulture oraz cyberkulture wspdtcze-
sng*'. Pojecie to na dobre zadomowito sie w jezyku wspotczesnych badan
naukowych, zwlaszcza w tych obszarach, ktére dotyczg rozmaitych aspek-
tow formowania si¢ nowego paradygmatu kultury opartego na dynamice
rozwoju nowych medidow, komunikacji, w tym Internetu. Uwaza sig, ze
jednym z najbardziej znanych naukowcéw zajmujacych sie tematem cyber-
kultury jest Pierre Lévy, ktory w ksigzce pt. Cyberkultura opisuje fenomen
nowej subdziedziny kultury. Wedltug niego to mozliwo$¢ tacznosci wszyst-
kiego ze wszystkim, to wirtualne spotecznoéci i zbiorowa inteligencja®".

W stowniku internetowym termin ten, oprocz okreslenia subkultura
uzytkownikow Internetu, jest omawiany jako nowe oblicze kultury popu-
larnej, wykorzystujacej multimedia, w tym gléwnie komputery oraz sie¢
potaczen i powigzan miedzy nimi. Cyberkultura obejmuje zjawiska zwig-
zane z nowym ukladem komunikacyjnym, przenikajace z cybernetycznej
przestrzeni wirtualnej w przestrzen realng i odwrotnie. Do najwazniej-
szych jej cech naleza: interaktywno$¢, multimedialnos$¢, autonomia, me-
takomunikacja spoleczna, wirtualno$¢, brak centrum, nowa relacja twor-
ca-odbiorca. Opisuje si¢ ja jako nowy wymiar kultury wyznaczony przez

nowe media, wspdtczesng konwencje komunikowania i popkulture®.

210 Zob. Cyberculture: Society, Culture, and the Internet — Cyberpersonalities In Virtual
Communities, (online), http://fecommerce.hostip.info/pages/283/Cyberculture-Society-Cul-
ture-Internet-CYBERPERSONALITIES-IN-VIRTUAL-COMMUNITIES.html, [dostep:
09.03.2016].

211 Zob. D. Silver, Looking Backwards, Looking Forward, ,,Cyberculture Studies” 1990-
2000 San Fracisco, (online), http://rccs.usfca.edu/intro.asp, [dostep: 09.03.2016].

212 Por. D. Silver, Wprowadzenie Cyberkultura, (online), http://project.cyberpunk.ru/
idb/introducing_cyberculture.html, [dostep: 09.03.2016].

213 Zob. M. Castells, Spoleczeristwo sieci, przekt. zbiorowy, PWN, Warszawa 2008.

214 Zob. J. Macek, Defining Cyberculture, (online), http://macek.czechian.net/defining_
cyberculture.html, [dostep: 10.03.2016].

215 Por. P. Zawojski, Cyberkultura jako nowy paradygmat kultury medialnej. Rozwazania
teoretyczne, [w:] Nowa audiowizualnos¢ - nowy paradygmat kultury?, dz. cyt., s. 22.

216 por. A. Leniek, Cyberkultura, (online), http://www.i-slownik.pl/322,cyberkultura/,
[dostep: 10.03.2016].
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Interdyscyplinarne ujecia i modelowanie cyberprzestrzeni

David Silver wyrdznia cztery obszary badan cyberkultury. Nalezg do
niej:

1) badanie interakcji spotecznych, kulturowych i warunkéw ekonomicz-
nych, ktére wystepuja online;

2) ujawnienie i analiza narracji i opowiesci, ktére méwig o tych interak-
cjach;

3) analiza wielu politycznych, ekonomicznych czynnikéw zachecajacych
osoby i grupy do interakeji online;

4) badanie procesow technologii budowy i rozwigzan projektowych, ktére po
wdrozeniu tworzg interfejs pomiedzy siecig i jego uzytkownikami®”.
Simon Penny w swojej rozprawie zatytulowanej Dwa tysigclecia rze-

czywistosci wirtualnej dowodzi, ze ,rzeczywistos¢ wirtualna, jak kazde

osiggniecie technologiczne, nalezy do historii kultury (...). W rzeczywisto-
$ci wirtualnej jestesmy od dawna™*'®. Rozwinat te mys$l Marek Krajewski,
twierdzac, iz wirtualnos$¢ jest kolejng fazg trwalej tendencji kulturowej,
jest istota spolecznego sposobu Zycia, a dzisiaj pojawia sie po prostu w no-
wej, bezprecedensowej postaci*”’. ,,0d czasu rozwoju technik komputero-
wych i odkrycia cyberprzestrzeni pojecie «wirtualnosé» stalo si¢ jednym

z najbardziej modnych pojeé, ktore dotyczy¢ moze nowej, tzw. trzeciej

kultury pomiedzy czlowiekiem a maszynag. (...) Tworzenie wirtualnosci

moze by¢ widziane jako tworzenie kultury. Historia kultu, jako historia
metafizycznych projektdw rzeczywistosci jest przejawem wirtualno$ci™?.

Z kolei Kazimierz Krzysztofek pokazuje, ze kultura obrata nowy kierunek

rozwoju, zorientowana kiedys$ na cztowieka, zwraca si¢ obecnie ku narze-

dziom oraz $rodkom**".

Nowa relacja pojawiajaca si¢ w kulturze dotyczy przede wszystkim za-
nurzenia czlowieka w $wiecie i przestrzeni cyfrowo wykreowanej przez
urzadzenia i programy. ,,Nowe techniki zapisu, przetwarzania, transmi-
sji sygnalow to w istocie nowy sposob kodowania i odczytywania tekstow

kultury w semiotycznym rozumieniu tego stlowa. To takze nowy sposéb

217 Por. D. Silver, Wprowadzenie cyberkultury. Patrzgc wstecz, patrzgc do przodu: cy-
berkultury, Studies 1990-2000, (online), http://www.politicaonline.it/?p=154, [dostep:
10.03.2016].

218 8. Penny, Dwa tysigclecia rzeczywistosci wirtualnej, ,Magazyn Sztuki” 1996, nr 9(1),
s. 143.

219 Por. M. Krajewski, O starym i nowym typie symulowania realnosci, [w:] Czlowiek mig-
dzy rzeczywistoscig realng a wirtualng, M. Krajewski (red.), O$rodek Wydawnictw Nauko-
wych, Poznan 2006, s. 77.

220 B, Marsmann, Virtualitit. Versuch einer terminologischen Verdichtung, (online),
http://www.inst.at/ausstellung/enzy/reflexions/mersmann_birgit.htm 2011, s. 1 i 6, [do-
step: 12.03.2016].

221 Por. K. Krzysztofek, Spofeczeristwo informacyjne i rewolucja teleinformatyczna, [w]
Rewolucja informacyjna i spoleczeristwo, L. W. Zacher (red.), Fundacja Edukacyjna Trans-
formacje, Warszawa 1997, s. 58.
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akumulowania dziedzictwa kultury”?. Jest to forma interaktywnosci,

co stanowi wyzwanie w ksztaltowaniu kultury wspoélczesnego czlowieka
probujacego nowej jako$ci wyrazu, tworzacego nowe pola i przestrzenie
tozsamoéci za pomocg hipertresci®®.

1.3. Cyberprzestrzen jako nowa jakos¢ zycia i dzialan czlowieka

Cyberprzestrzen ze swoimi aplikacjami stala si¢ generatorem procesow
wirtualizacji i cyfryzacji spoleczenstwa, tworzac nowa jako$¢ tej prze-
strzeni***. Zanurzenie w cyberprzestrzen nie jest procesem jednorodnym,
ale raczej platforma wyrazajaca wiele proceséw i przemian. Warto wymie-
ni¢ niektdre z nich: globalizacja, digitalizacja, dywergencja, komercjaliza-
cja, wirtualizacja, przemiany w stylu zycia jednostek i spoteczenstw, prze-
miany kryteriéw i systeméw warto$ciowania®”’. Zmiany te dotyczg prawie
kazdej sfery zycia cztowieka, prywatnej i publicznej, kulturalnej, religijnej,
wychowawczej, ekonomicznej, politycznej*.

Cztowiek w relacji do cyberprzestrzeni wprowadza w t¢ nowa rze-
czywisto$¢ funkcje zyciowe, dziatanie, ktére do tej pory zarezerwowane
byto dla bezposredniego $rodowiska, tzw. realis, czy face-to-face. W takim
zanurzeniu pojawiaja sie tre$ci problematyczne dotyczace catego uczest-
nictwa, realnego czlowieka w $wiecie wytworzonym sztucznie, cyfrowo,
jako efekt pracy systemow i sieci infrastruktury elektronicznej. Pojawiaja
sie nowe rzeczywisto$ci i pojecia, osoby realnej i awatara, wytworzonego,
wygenerowanego wirtualnie i programowo oraz relacji, ktéra nawigzuje
sie szczegdlnie przy komunikacji w cyberprzestrzeni. Z drugiej strony po-
wstaje problem dotyczacy sztucznie wytworzonej inteligencji i cyborgdw

222 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspétczesne srodki komunikacji, [w:]
Cztowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt.,s. 72.

223 Por. R. Kluszezynski, Interaktywnos¢ - wlasciwos¢ odbioru czy nowa jakos¢ sztuki
i kultury, [w:] Estetyczne przestrzenie wspélczesnosci, A. Zajdler-Janiszewska (red.), Instytut
Kultury, Warszawa 1996, s. 151.

224 M. Drozdz, Logos i ethos mediéw. Dyskurs paradygmatyczny filozofii mediéw, dz. cyt.,
s. 31-32. ,Media stajg si¢ kreatorem i generatorem proceséw mediatyzacji spoleczenstwa,
tworzacych nowg jakos¢ przestrzeni medialnej. Mediatyzacja w sensie $cistym nie jest pro-
cesem jednorodnym, ale raczej platforma wyrazajaca wiele jednostkowych proceséw prze-
mian medialnych”.

225 M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, Biblos, Tarnéw 2006, s. 183-184. ,,Ak-
tywna obecno$¢ cztowieka w strukturach spotecznych, jak i funkcjonowanie spotecznosci
wymaga coraz bardziej infrastruktury medialnej, infrastruktury informatycznej. (...) Wie-
lu autoréw wykazuje, ze media determinujg w znaczacej mierze doswiadczanie §wiata przez
czlowieka i jego funkcjonowanie w tych warunkach, poteguja negatywne tendencje w prze-
strzeni oddzialywania medialnego, generujac coraz wigcej niezamierzonych dysfunkeji”.

226 Por. M. Drozdz, Logos i ethos medidw. Dyskurs paradygmatyczny filozofii mediéw,
dz. cyt,, s. 31-32.



Cyberprzestrzen jako nowa jakos¢ zycia i dziatan czlowieka

jako czesci $wiata techniki wobec naturalnego srodowiska i relacji czto-
wieka, granic przenikania czy wrecz nierozstrzygalnego jak dotad miesza-
nia sie tych rzeczywistosci w potaczeniu cyberbiologicznym.

Kluczowa w komunikacji cyfrowej staje sie zmystowos¢. Jest to forma
sensoryczno$ci pobudzanej przez zanurzenie w wirtualnej rzeczywistosci
jako projekcji $wiata cyfrowego. Zmystowo$¢ charakteryzuje sie chwilo-
woscig, ulotnoscia, ktéra — pobudzana przez bodzce wygenerowane elek-
tronicznie - pojawia si¢ i znika w zaleznosci od programu. Przy tak mocno
pobudzonej aktywnosci cztowieka powstaje kolejne pytanie, o wplyw cy-
berprzestrzeni i zanurzenia w niej na psychike poszczegélnych odbiorcow
przy dlugotrwalym przebywaniu w wirtualnej rzeczywistosci i przy moc-
no pobudzonych doznaniach zmystowych.

Niezbywalnym aspektem badawczym pozwalajagcym na catosciowe ro-
zumienie relacji czlowieka wobec cyberprzestrzeni jest ukazanie jego du-
chowosci w odniesieniu do $rodowiska cyfrowego. Powstaja tezy badaw-
cze dotyczace kwestii duchowos$ci wobec kontaktu ze §wiatem cyfrowym,
panujacymi systemami wartosci, brakiem ograniczen moralnych, anoni-
mowoscig, propozycjami innych wirtualnych $§wiatow. W takich realiach
pojawiajg sie takze propozycje nowej, ponad ludzkiej kultury wynoszacej
humanizm w inne realia osiggane tylko wirtualnie, stanowigce irracjonal-
ne zagrozenia wobec natury czlowieka.

1.3.1. Realny czlowiek w sztucznym $wiecie: meatspace a cyberspace

Proces redefiniowania cielesno$ci uobecniajacy si¢ w ponowoczesnosci
generujg nowe technologie cyfrowe i technologia, a takze nowe formy au-
diowizualnosci kultury projektujace wizje podmiotu przekraczajacego
uwarunkowania wlasnej cielesnosci. ,,Cialo ponowoczesne czesto przed-
stawiane jest jako cialo dekomponowane, sfragmentaryzowane, otwarte,
niedokonczone, podtgczone do czego$, co znajduje sie na zewnatrz niego™?’.
Zanim czlowiek wszedl w ere nowoczesnych technologii mial do czy-
nienia z dwoma poziomami rzeczywisto$ci. Pierwszym z nich jest do-
$wiadczenie pieciu ludzkich zmystéw w kontakcie ze $§wiatem, w jego
interpretacji, druga rzeczywistoscig, trudniejszg do zdefiniowania, jest
duchowos¢ cztowieka, w ktorej mieszczg sie uczucia i przezycia religijne.
Nowoczesne technologie staly sie in real life rozszerzeniem, interfejsem
z cyberprzestrzenig. W tym kontekscie osoba w pojeciu meatspace zostaje
potraktowana jako interfejs z cyberprzestrzenia, w ktorej rzeczywistos¢
$wiata realnego zostaje rozszerzona o $wiat wirtualny. Meatspace pozwala

227K. Loska, Czlowiek i maszyna, czyli cialo technologiczne, w epoce nowych mediéw,
»Kultura Wspdlczesna”, nr 1 - 2, (23-24), 2000, s. 153.
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dotkng¢, soulspace pozwala czué, a rzeczywisto$¢ rozszerzona pozwala
nam nagrywac i dzieli¢ si¢ naszg percepcja**®.

W kontekscie badan cyberprzestrzeni i wirtualnej rzeczywisto$ci spo-
tykamy si¢ z okresleniem realnego czlowieka — meatspace w relacji do
$wiata sztucznie wygenerowanego przez wirtualng rzeczywisto$¢. Pojecie
meatspace oficjalnie weszto do jezyka angielskiego w 2000 roku, opubli-
kowane zostalo w Stowniku Oxfordzkim i pochodzi pierwotnie z powie-
$ci science-fiction, pt. Neuromancer Williama Gibsona. Termin ten, uzy-
ty w pojeciu przeciwstawnym do cyberprzestrzeni, pojawil si¢ w jednym
z artykuléw gazety ,Financial Times”, nastepnie w artykule Johna Perry
Barlowa w 1995 r. w ,,Seattle Times”. Pojecie meatspace wspotczesnie od-
noszone jest do rzeczywistych oséb, fizycznych cial, uzytkownikéw, kto-
rzy spedzajg duzo czasu w cyberprzestrzeni. Okresla sie ich czesto przez
bogate i ztozone relacje online. Uzytkownicy cyberprzestrzeni czesto opi-
sujg $wiat zewnetrzny, jako meatspace, poniewaz postrzegajg ten termin
jako skrot do wyrazenia §wiata materialnego. Natomiast okreslenia cyber-
przestrzen — do opisywania $wiata wirtualnego. Terminu meatspace uzy-
wa si¢ podobnie jak ,,cyber” do sprecyzowania okre$len uzywanych w ko-
munikacji cyberprzestrzennej, np. meatspace friend precyzuje wypowiedz
okreslajaca, ze chodzi o posta¢ realng, a nie cyberosobe. Przedrostek ten
podkresla, ze jest mowa o osobie w fizycznym $wiecie i ze chodzi o rela-
cje face-to-face*”. Znany niemiecki filozof nauki, Gerhard Banse, w swych
analizach wskazuje, Ze nie tylko wirtualna rzeczywisto$¢ nalezy do $wiata
rzeczywistego, ale i w jakiej§ mierze ten $wiat konstytuuje. ,W zwigzku
z faktem, iz techniki komputerowe w okreslonych czesciach $wiata naleza
do $wiata potocznego, teza o zwigzkach pomiedzy VR i RR wlacza cyber-
przestrzen do realnego $wiata. Wskazuje jednakze dodatkowo na to, ze VR
w duzej mierze wspotkonstytuuje realny $wiat™*.

W rozstrzyganiu uczestnictwa i zanurzenia czlowieka w cyberprze-
strzeni, przechodzeniu z RR do VR trzeba rozstrzyga¢ m.in. faze poczat-
kowg i koncowa tworcy elementu platformy cyberprzestrzeni, ktora jest
przewidywalna precyzyjnie dla urzadzen oraz zupelnie nieprzewidywal-
na dla oséb z niej korzystajacych. Dzieje si¢ tak, poniewaz nie ma dwdch
identycznie myslacych, reagujacych, odczuwajacych i przezywajacych
emocjonalnie 0sob, a co za tym idzie, kazdy czlowiek ze wszystkim, co de-
terminuje jego dziatanie - czyli wychowanie, edukacja, zycie wewnetrzne,
srodowisko, mozliwosci i sprawnos¢ ciala, wszystko, co ksztattuje cztowie-

228 Zob. Somewhere between Meatspace and Cyberspace, (online), http://attackzack.com/
somewhere-between-meatspace-and-cyberspace/, [dostep: 12.03.2016].

229 Zob. What is Meatspace, (online), http://www.wisegeek.com/what-is-meatspace.htm,
[dostep: 13.03.2016].

230 G. Banse, »Rzeczywistos¢ wirtualna” i jej odniesienie do ,rzeczywistosci realnej”, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 48.
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ka z jego warto$ciowaniem — ma wplyw na reakcje, zachowania, podejmo-
wane decyzje czy wrecz odruchy, za ktére mniej lub bardziej swiadomie
odpowiada. Profesor Bogdan Zeler opisuje interaktywnos¢ jako zjawisko
progowe na styku interfejsu czlowieka i maszyny. ,Doswiadczenie inte-
raktywne i uczestniczenie w cyberprzestrzeni to zjawiska progowe. (...)
Z jednej strony bowiem mamy techniczny, realnie istniejacy system zbu-
dowany z odpowiednich urzadzen i programéw, z drugiej — jego metafore,
miejsce spotkania i dyskursu cztowieka oraz maszyny”*".

Z kolei Krzysztof Wieczorek podkresla wplyw $rodowiska cyfrowego
na relacje ludzi wobec siebie. ,,Udziatem cztowieka, nawigzujacego relacje
z drugim za po$rednictwem urzadzen generujgcych srodowisko wirtu-
alne, bedzie zatem nieuchronne wystawienie si¢ na dziatanie czynnikéw
modyfikujacych i przeksztalcajacych go wewnetrznie, majacych swe zro-
dlo w specyfice owego srodowiska. (...) Realnie natomiast rysuje sie przed
nami mozliwo$¢ daleko idacych przeksztalcen substancji kulturowych
wiezi miedzy uczestnikami wirtualnej komunikacji”**.

Swiat wirtualny niesie zagrozenia, takie jak cho¢by odrealnienie de-
cyzji i czynéw, co wigze sie z nadmiernym funkcjonowaniem w $wiecie
nierealnym, z brakiem odpowiedzialnosci, nieskrepowang wolnoscig, nie-
ograniczong nadludzka moca i nierealnymi mozliwosciami rozwigzania
zadan stawianych przed uczestnikiem wirtualnej przygody. Taka posta-
wa w zetknieciu z ekstremalnymi lub naglymi sytuacjami, powigzanymi
z emocjami w zyciu realnym, powoduje, ze reakcje wyéwiczone wobec
$wiata wirtualnego staja si¢ nieadekwatne do rzeczywistosci i czesto skut-
kuja nieodwracalnymi konsekwencjami w juz realnych warunkach. O tym
niezmiernie waznym do$wiadczeniu na styku funkcjonalnym dwdch
$wiatow realnego i cyfrowego pisze Walter Lesch, podkreslajac, ze ,0d-
réznienie realnosci i fikcji zaklada doswiadczenie realnego. (...) Proble-
matyczna staje si¢ iluzja sterowania realnosci przez komputer tam, gdzie
mechanizmy sterowania ignoruja nieuchronne przeszkody. Zyciowe rela-
cje i zwigzki przeciwstawiajg sie wladciwie bezproblemowemu sterowaniu
i wskazuja jednoczesnie, iz problemy pozostaja nadal otwarte, a ich nacisk
nie maleje, a wzrasta™”.

231 B, Zeler, U. Zydek—Bednarczuk, Homo communicans w $wiecie wirtualnym, [w:] Czlo-
wiek a $wiaty wirtualne, dz. cyt., s. 85.

232 K. Wieczorek, Inkontrofantomatyka, czyli filozofia spotkania w przestrzeni wirtual-
nej, [w:] Czlowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 66.

233 W. Lesch, »Cyberword “- Verlust oder Ersatz der Lebenswelt? Manuskript zum Vortrag
auf dem Kolloquium der Schweizerischen Akademie der Geistes — und Sozialwissenschaften
»Informationsgesellschaft - Geschichten und Wirklichkeit“, Gerzensee, Schweiz, 16-21.
Mirz, SAGW-kolloquium 2003, s. 7.

65



66 Czlowiek w modelu cyberprzestrzeni

1.3.2. Cyborgi i sztuczna inteligencja w naturalnym $wiecie

Terminem ,cyborg” okresla si¢ polaczenie maszyny i czlowieka, pier-
wiastka ludzkiego z osiggnigciami najnowszej technologii, tworzac w ten
sposob hybryde czlowieka i jego technologicznych osiagnie¢. Cyborgami
nazywa sie istoty, ktérym naturalne zdolnosci ciata i umystu zostaly roz-
szerzone i wzbogacone, a przez to stworzone dla nich zostaly zupelnie nowe
mozliwosci 1 funkcje. Pojecie cyborga stworzyli w latach szes¢dziesiatych
XX w. naukowcy z NASA Manfred Clynes i Nathan Kline. Koncepcja tego
terminu powstala w cybernetyce — nauce zdefiniowanej w 1948 r. przez Nor-
berta Wienera jako studia nad kontrolg i regulacyjnymi wlasciwo$ciami sys-
temow ztozonych. Norbert Wiener byt przekonany, ze cybernetyka odnosi si¢
zaréwno do automatdw, jak i do zywych systeméw. Cyborg to najefektyw-
niejsza fuzja zaawansowanych technik informacyjnych i ludzkiego ciata,
natura cyborga opiera sie na komunikacji, kontroli i inteligencji***.

Jak zaznacza Michio Kaku nadchodzi nowa era epoki synergii. Wspot-
dzialania trzech wielkich nurtéw ludzkiej aktywnosci, czyli mechaniki
kwantowej, rewolucji komputerowej oraz rewolucji w biologii molekular-
nej. Dzigki wzajemnemu wplywowi tych trzech nurtéw rozwdj nauki ule-
gnie przyspieszeniu, a ludzie posigda umiejetnos¢ kierowania materia, zy-
ciem i inteligencja*®. Pojecie cyborga w kontekécie cyberprzestrzeni jako
sztucznego tworu taczacego nature i technologie jest etapem przejsciowym
do catkowicie wirtualnego ciala, syntetycznego, w pelni scyfryzowanego
i zdematerializowanego™®. Z kolei Jay David Bolter idzie dalej i w ksigzce
Czlowiek Turinga stawia pytanie o koncepcje cztowieka jako komputera.

Wigkszo$¢ badaczy jest wcigz zgodna, ze natura i §wiadomos¢ ludzka
sg zjawiskami, ktérym nie moze doréwnaé zadne z osiagnie¢ nowocze-
snej techniki*”. Systemy komputerowe nie majg mozliwosci subiektywne-
go czy celowego dzialania, komputer nie wspotodczuwa. Autor przesuwa
naturalng zdolnos¢ cztowieka do sztucznych mozliwosci, stwierdzajac, ze
jednostka ludzka funkcjonuje i interpretuje zagadnienia tylko w niewiel-
kim stopniu zaleznie od jej przyrodzonych cech, a jest to rezultat wyuczo-
nych i zaakceptowanych spolecznie zachowan. Powierzchowne podejscie
do osoby prowadzi do pytan o sztuczng inteligencje, ktoéra miataby stac sie

dowodem na to, ze w ludzkiej naturze nie ma nic gltebszego™*.

234 Por. A. Kudlatz, Zycie seksualne cyborgdéw, (online), http://neurobot.art.pl/03/teksty/
cyborg/cyborg.html, [dostep: 14.03.2016].

235 Por. M. Kaku, Wizje, dz. cyt., s. 28.

236 Zob. M. Szwed-Kasperek, Postbiologiczne technociata: od ciata cyborga do ciata wirtu-
alnego, [w:] Estetyka wirtualnosci, K. Wilkoszewska (red.), Universitas, Krakow 2005.

237 Zob. ]. D. Bolter, Cztowiek Turinga, PIW, Warszawa 1990.

238 Zob. Sztuczny czlowiek, (online), http://www.pcworld.pl/news/384790/Sztuczny.
czlowiek.html, [dostep: 15.09.2016].
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Scisle Iaczy sie technologie cybernetyczng z tworzeniem tzw. sztucznej
inteligencji, ktdéra przez uzycie polaczonego technologicznie organizmu
czlowieka i elektroniki cyfrowej databy niezwykle, nieosiagalne w naturze
mozliwosci. Terminu sztuczna inteligencja (ang. Artificial Intelligence, Al)
po raz pierwszy uzyl John McCarth w 1956 r., snujac przewidywania, co
do mozliwosci konstruowania ,,(...) maszyn, o ktérych dziataniu datoby sie
powiedzie¢, ze s3 podobne do ludzkich przejawow inteligencji™*. Mervin
Minsky sztuczng inteligencja nazywa nauke o maszynach realizujacych
zadania wymagajace inteligencji, gdy sa wykonywane przez cztowieka*’.
Widzi on ludzki mézg w kategorii organu, ktérego nie mozna przeszcze-
pi¢, poniewaz straci wiedze i procesy konstytutywne dla tozsamosci, lecz
twierdzi, Ze bedzie mozna go catkowicie zastapi¢ z uzyciem nanotechno-
logii, uwalniajgc si¢ od ograniczen biologii, programujac dtugos¢ zycia.
Sugeruje nawet mozliwo$¢ nie§miertelnosci**'.

Sztuczna inteligencja jest nauka interdyscyplinarna, ktéra dazy do
zbadania ludzkiej inteligencji i do zaimplantowania jej w maszynach?¥.
,Feigenbaum uwaza natomiast, Ze sztuczna inteligencja stanowi dziedzi-
ne informatyki dotyczaca metod i technik wnioskowania symbolicznego
przez komputer oraz symbolicznej reprezentacji wiedzy stosowanej pod-
czas takiego wnioskowania. W obrebie sztucznej inteligencji tworzy sie
programy, ktore raczej nasladuja procesy myslowe zachodzace u czlowie-
ka”*. Do zagadnien sztucznej inteligencji nalezy m.in. znalezienie me-
tod rozwigzywania problemdéw. Polega ono na zbudowaniu algorytméw
nasladujgcych sposoby wnioskowania, jakie zachodzg w mézgu***. Kolej-
nym przedmiotem badan Al jest przetwarzanie jezyka naturalnego, a co
za tym idzie, automatyczne tlumaczenie zdan miedzy réznymi jezykami,
wydawanie polecen stownych maszynom, a takze wydobywanie informa-
cji ze zdan moéwionych oraz budowanie z nich baz wiedzy. Podejmuje sie
tworzenia programow, ktore uczg sie na podstawie analogii i okreslonych
algorytmow oraz potrafia si¢ same udoskonala¢. W zagadnieniu sztucz-
nej inteligencji obserwuje sie ciagly rozwdj proceséw percepcji, tzn. wi-
dzenia, dotyku i stuchu oraz proby zbudowania odpowiednikéw tych na-
rzadéw do zastosowania w robotyce. Juz w 1950 r. angielski matematyk

239 Sztuczna inteligencja, (online), http://www.dobreprogramy.pl/przemor25/Sztuczna-
inteligencja,28884.html, [dostep: 15.03.2016].

240 Zob. Sztuczna inteligencja, (online), http://edu.pjwstk.edu.pl/wyklady/nai/scb/wy-
klad1/wl.htm, [dostep: 15.03.2016].

241 Por. M. Minsky, Will Robots Inherit the Earth?, (online), http://web.media.mit.edu/~-
minsky/papers/sciam.inherit.html, [dostep: 15.03.2016].

242 Por. Sztuczna inteligencja, dz. cyt.

243 1. Rutkowski, Metody i techniki sztucznej inteligencji, PWN, Warszawa, 2005, s. 435.

244 Zob. R. Tadeusiewicz, Automatyzacja i sztuczna inteligencja jako zrédla prawdziwych
i wyimaginowanych zagrozen, (online), https://publikacje.pan.pl/Content/116671/PDF/
4Tadeusiewicz.pdf, [dostep: 16.03.2016].
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Alan Turing stworzyt tzw. test Turinga, majacy rozstrzygna¢ o inteligencji
programu, to znaczy czy mozna odrézni¢ w prosty sposob, czy odbiorca
ma do czynienia z maszyng, czy prawdziwym cziowiekiem.

W pismiennictwie zauwaza sie, ze sztuczna inteligencja ma dwa pod-
stawowe znaczenia. Wedtug pierwszego z nich jest to hipotetyczna inteli-
gencja realizowana w procesie inzynieryjnym, a nie — naturalnym. Drugie
moéwi o tym, Ze jest to nazwa technologii i dziedzina badan naukowych in-
formatyki na styku neurologii, psychologii i kognitywistyki oraz systemi-
ki, a nawet wspolczesnej filozofii. Do zadan technologicznych zwigzanych
ze sztuczng inteligencjg nalezy konstruowanie maszyn, pisanie progra-
moéw komputerowych zdolnych do realizacji wybranych funkcji umystu
i ludzkich zmystéw niepoddajacych sie numerycznej algorytmizacji**.

Z filozoficznego punktu widzenia najbardziej interesujace jest zagad-
nienie, na ile mozliwe jest zbudowanie myslacej maszyny. Dotychczasowe
osiggniecia w wytwarzaniu za pomocg komputera zachowan inteligent-
nych sg znaczace i obserwuje si¢ ciggly wzrost parametréw technicznych
sprzetu komputerowego, co umozliwia wdrazanie technik, ktore jeszcze
niedawno stanowily jedynie teoretyczne spekulacje. Ciggle powstaja nowe,
jak na razie teoretyczne, pomysty, ktére moga udoskonali¢ istniejace spo-
soby technologicznego rozwigzywania problemow. Nalezy sadzi¢ zatem,
ze w przyszto$ci bedzie mozna konstruowac systemy komputerowe, ktore
w aspekcie operacji na znakach poznawczych przypomina¢ bedg zacho-
wania istot myslacych. Podstawowa rdznica dotyczy jednak swiadomosci,
nie ma bowiem wystarczajacych podstaw do stwierdzenia, ze inteligentne
maszyny mogg mie¢ §wiadomo§é™*®.

Kurt Godel przekonuje do twierdzenia o niezupelnosci mowiacej
o mozliwosciach odtwarzania ludzkiej inteligencji w komputerze. Stwier-
dza, ze nie wszystkie logiczne problemy da si¢ rozwigza¢ w ramach logiki,
innymi sfowy - system logiczny nie jest zdolny do udowodnienia wtasnych
zalozen bez siggniecia poza wlasny zakres*”. Z kolei Bill Gates, w jednym
ze swoich artykulow, stwierdzil, ze nie ma nic unikatowego w ludzkiej
inteligencji, wszystkie neurony w mozgu odpowiedzialne za percepcje
i emocje dziatajg w oparciu o system binarny. Wedlug niego w przyszlosci
bedziemy w stanie odtworzy¢ ludzki genom w silikonie na wzér zycia ba-

zujacego na weglu®*®.

245 Por. A. K. Przegalinska, Fenomenologia istot wirtualnych, s. 218, (online), https://
depotuw.ceon.pl/bitstream/handle/item/463/Fenomenologia%20istot%20wirtualnych-
1.pdf?sequence=1, [dostep: 15.03.2016].

246 por. P. Kulicki, Inteligencja sztuczna, (online), http://www.ptta.pl/pef/pdf/i/Inteli-
gencjaszt.pdf, [dostep: 15.03.2016].

247 Por. Ch. Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego?,
dz. cyt,, s. 165.

248 por, W. Isaacson, In search of the real Bill Gates. “Time” Vol. 149, no. 2, 1997, (online),
http://www.time.com/time/gates/gates2.html, [dostep: 16.03.2016].
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1.3.3. Zmyslowo$¢ cztowieka w cyberprzestrzeni

Matthias Rath, obserwujac wspolczesnego cztowieka zanurzonego w cy-
berprzestrzeni, dochodzi do wniosku, ze nowy medialny czltowiek wy-
piera homo sapiens, ktory potrafi dekodowac znaki, tworzy¢ abstrakcyjne
pojecia, siega¢ ontologicznego i etycznego wymiaru Zycia. Rozum umozli-
wiajacy obiektywne poznanie prawdy i dobra ustepuje miejsca inteligencji
pochodzacej z mediosfery skupiajacej si¢ na tym, co przedstawiaja zmysty,
czyli na przedmiocie $wiata medialnego postrzeganego zmystami**’.

Czlowiek w cyberprzestrzeni opiera swoje dzialania czesto na zmysto-
wym postrzeganiu tych rzeczywisto$ci, w ktorych ta forma percepcji od-
grywa znaczaca role jako sprzezenie wystepujace na pograniczu realnego
$wiata i wirtualnej rzeczywisto$ci. Michal Ostrowicki sugeruje nastepny
krok do pojmowania czltowieka bedacego systemem jakosciowych sprze-
zen, z ktérych wylania si¢ $wiadomos¢, uczuciowosé i duchowosé, czyli
wizja cztowieka cybernetycznego®. Z kolei Piotr Sitarski okresla cyber-
przestrzen jako obszar analogiczny do obszaru geograficznego, a w nim
rzeczywisto$¢ wirtualng bedaca sposobem transponowania tego obszaru
na przestrzen dostepng ludzkim doznaniom®'. Marek Konieczniak nato-
miast rozumie cyberprzestrzen jako przestrzen zaposredniczong techno-
logia informacyjna, w ktorej uobecniajg si¢ wirtualne byty w ich cyfro-
wym, abstrakcyjnym wymiarze, uaktualniajace si¢ jednak przez interfejs
w wymiarze dostrzeganym zmystami, np. jako obraz i dzwiek*.

Wedtug Jeana Baudrillarda®’ ludzie teleobecni w cyberprzestrzeni do-
$wiadczajg wrazenia zanurzenia o charakterze przesunigcia, ktérego pozor-
nos$¢ znosi nawet prawo grawitacji, nie musza w niej obowigzywac zasady
geometrii euklidesowej. Teleobecnos$¢ i sprze¢zenie sensorycznoéci z wir-
tualnoscia oddzialuje skutecznie na ludzkie zmysly — nawet w niewielkim
stopniu dotyczy to wechu i smaku. Czlowiek przez zmysty moze doswiad-
cza¢ wrazenia bycia we wnetrzu $wiata wygenerowanego cyfrowo>*. Blair
Laurel twierdzi z kolei, ze droga do cyberprzestrzeni otwiera si¢ wtedy, gdy
jednoczesnie wystepuje zespolenie trzech doznan: zanurzenie zmysiow,

249 70b. M. Rath, Homo medialis und seine Bruder zu den Grenzen eines (medien-) anth-
ropologi - Wesensbegriffs, [w:] Homo medialis. Perspektiven und Probleme Anthropologie der
Medien, M. L. Pirner, M. Rath (red.), Miunchen 2003, s. 17-30.

250 por. M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 75.

251 Zob. P. Sitarski, Czy rzeczywistos¢ wirtualna to odkrycie nowego $wiata?, [w:] Nowe
media w komunikacji spotecznej w XX wieku. Antologia, M. Hopfinger (red.), Oficyna Na-
ukowa, Warszawa 2005, s. 391-404.

252 Por. M. Konieczniak, Poszukiwanie tozsamosci w cyberprzestrzeni. Implikacje peda-
gogiczne, dz. cyt.

253 Zob. J. Baudrillard, Le xerox et I'infini, “Traverses”, nr 44/45, 1988, s. 20.

254 Zob. E. Couchot, Images. De 'optique au numérique. Les arts visuels et I'evolution des
technologies, Paris 1988.
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czyli ich bardzo silne pobudzenie, zdalna obecno$¢, czyli odczuwanie ist-
nienia mimo oddalenia w przestrzeni i czasie oraz teleoddziatywanie, czy-
li wspotreagowanie cztowieka ze $wiatem ogladanych obrazéw™”.

Gianfranco Bettetini wylicza za Michaelem Heimem doznania wy-
stepujace najczesciej jednoczesnie, nakltadajace sie na siebie. Nalezg do
nich: symulacje, interaktywnos¢, sztuczno$¢ $wiata, catkowite zanurze-
nie w nim, teleobecno$¢, komunikacja sieciowa. Symulacje okresla jako
perfekcyjne nasladowanie okreslonych fragmentéw rzeczywistosci, sa one
nadzwyczaj dokladne, poniewaz wybrane uklady danych przeksztalcaja
sie w forme bodZcéw odbieranych przez ludzkie zmysty*. ;W czwartym
dziesiecioleciu XXI wieku kazdy bedzie mogt umiesci¢ w sieci swoje zy-
cie, a kto$ inny bedzie mdgt w pelni przezywac jego wrazenia zmystowe
i reakcje emocjonalne - podobnie jak w filmie «By¢ jak John Malkovich»
(1999) - tyle, ze wrazenia te beda dotyczy¢ emocji znacznie wykraczaja-
cych poza zwykte pig¢ zmystow™>.

Jaron Lanier dokonatl syntezy réznych symulatoréw komputerowych,
potaczenia wysokiej jakosci platform graficznych, fotorealistycznej, tréj-
wymiarowej grafiki komputerowej oraz mozliwosci jej animacji z urzadze-
niami zewnetrznymi, takimi jak helm wirtualny umozliwiajacy widzenie
tréjwymiarowe obrazéw zmieniajacych sie¢ wraz z ruchem gltowy; reka-
wica lub kombinezon danych dostarczajacy wrazen dotykowych; szkielet
zewnetrzny umozliwiajacy doswiadczenia haptyczne; systemy $ledzenia
ruchéw, ktore maja na celu stymulowanie zmystow czlowieka w taki spo-
sob, aby odbieral on sztuczne, komputerowo generowane, Srodowisko jako
realne. Oprocz wzroku i stuchu jest stymulowany zmyst dotyku, a takze
zmysly somatyczne. Znajdowanie si¢ 0s6b w wirtualnej przestrzeni powo-
duje interakcje, moga one np. wspolpracowac ze sobg, walczy¢, bawic sie.
W tym przypadku zmysly uzytkownika wystepuja jako przeciecie pomie-
dzy cyberprzestrzenig jako sztucznym srodowiskiem cyfrowym a $wiatem,
w ktérym naturalnie funkcjonuje i przebywa uzytkownik. Tylko poprzez
okreslong forme immersji uzytkownik moze wkroczy¢ do cyberprzestrze-
ni. Jest to wiec wynik aktywnosci uzytkownika, ktdry przestrzen cyfrowa
konstruuje jako wirtualny §wiat*®.

Najwazniejszg cechg wirtualnej rzeczywistosci jest immersja, w ktérej
konstruktor dgzy do pokrycia wszystkich receptorow zmystowych urzg-
dzeniami stymulujacymi, aby zastapi¢ w sposdb nieodréznialny bodzce

255 7Zob. B. Laurel, Computers as Theatre, Pearson Education, New Jersey 2014; Zob.
B. Woolley, Virtual Worlds, Blackwell 1992.

256 7ob. G. Bettetini, La simulazione visiva, Studi Bompiani, Milano 1991.

257 R. Kurzweil, Wherwiajgce nanoboty, przel. ]. Stradowski, ,,Gazeta Wyborcza”, 1 stycz-
nia 2001, s. 21.

258 Por. L. Mikos, Zur Popularitit von Cyberspace, [w:] Cyberspace. Gemeinschaften, Vir-
tuelle Kolonien, Offentlichkeiten. Hrsg, M. Faller, W. R. Halbach, Miinchen 1994, s. 189.



Cyberprzestrzen jako nowa jakos¢ zycia i dziatan czlowieka

$wiata rzeczywistego. Cyberprzestrzen w przyszlosci umozliwi réwnocze-
sne polaczenie zmystow wielu ludzi, tworzac mozliwo$¢ wspdlnej, elek-
tronicznej $wiadomosci, pozwoli takze zmienia¢ mape ludzkich zmystow.
»Caly $§wiat moze by¢ postrzegany, jako $rodowisko «input—output». Stale
projektujemy siebie w $wiat «via» wszystkie nasze zmysty i elektronicz-
ne przediuzenia naszych rak, oczu, uszu i glosu, zdobywamy zdolno$¢ do
rzutowania siebie daleko poza ograniczenia naszego ciata i odbierania sy-
gnaléw od innych tak, jakby$my «nosili» ich na sobie. Nasza nowa skéra
jest bardzo wrazliwa; wykonana jest z miliona komputerowych interakeji
dokonujacych sie na calej planecie™.

Dzigki wielkiemu rozwojowi technologii cyfrowych faczacych cztowie-
ka w globalny system przesylu, komunikacji, a nawet réznych form tele-
obecnosci ,,(...) nie ma obecnie w zasadzie zadnego powodu, dla ktorego
jakiekolwiek wrazenie zmystowe nie mialoby zosta¢ wykreowane w jed-
nym miejscu, scyfryzowane, przeniesione w inne miejsce i zaoferowane
jakiemus$ odbiorcy. Wrazenie zmystowe mogloby dotyczy¢ czego$ rzeczy-
wistego, (...) albo produktu catkowicie zsyntetyzowanego, jakim moze
by¢ artystyczna wizja™*’. Mimo zmystowego postrzegania, co zresztg jest
naturg czlowieka, bo pozwala mu rozpoznawac procesy i dziatania w ota-
czajacym go $rodowisku, wielkos¢ oddziatlywania, czyli ilo$¢ zaangazo-
wanych, a raczej sztucznie pobudzonych zmystow, jest obecnie tak rozwi-
nieta, ze przechodzenie z wirtualnej rzeczywisto$ci do §wiata realnego jest
problemem nie tylko natury biologicznej czy psychologicznej, ale nawet
etycznej, moralnej i prawnej. Teleobecnos¢ i interaktywnos¢ oprocz oczy-
wistych dobrodziejstw moze stanowi¢ swoisty problem wspolczesnego
spoleczenstwa, ktére musi zmierzy¢ si¢ z rzeczywistoscia, daleko wkra-
czajaca w czlowieczenstwo.

1.3.4. Psychiczno$é¢ czlowieka w cyberprzestrzeni

Rozwoj technologii informatycznych, powstanie Internetu, sieci telein-
formatycznych, komérkowych oraz masowo postepujacy rozkwit syste-
mow komputerowych spowodowal, ze wspolczesny czlowiek zanurza sie
w nowy wymiar psychologicznego do$wiadczenia zwigzanego z relacja
do cyberprzestrzeni. Jednak z owym rozumieniem cyberprzestrzeni jako
konkretnej przestrzeni (miejsca i czasu) powstaje problem badawczy. Cze-
sto ukazuje si¢ cyberprzestrzen jako miejsce spotkan istniejace réwnolegle

29 D. de Kerckhove, Connected Intelligence: The Arrival of the Web Society, Toronto 1997,
s. 160.

260 Ch. Jonscher, Zycie okablowane. Kim jestesmy w epoce przekazu cyfrowego?, dz. cyt.,
s. 210.
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do zycia realnego. Jednak funkcjonujg réwniez ujecia cyberprzestrzeni -
z punktu widzenia nauk psychologicznych i spotecznych - ukazujace jg jako
przedtuzenie $wiadomosci i osobowosci, pewnego rodzaju ,przestrzen
przej$ciowy” bedaca rozszerzeniem $wiata psychicznego jednostki*®'.

Istniejg tez definicje, ktére uwzgledniajg i faczg oba te aspekty, wska-
zujac, ze cyberprzestrzen jest jednoczesnie $rodkiem przekazu i sSrodowi-
skiem i Ze to, co realnie jg tworzy, to zaréwno komputery z oprogramowa-
niem, jak i umysty uzytkownikéw srodowiska cyfrowego. Doswiadczenie
cyberprzestrzeni jako przediuzenia wlasnego umystu okreslane jest przez
uzytkownikow jako okazja do szeroko rozumianej komunikacji, do inter-
akcji z drugg osoba; jako przestrzen przejsciowa miedzy sobg i innymi;
jako okazja do tego, aby lepiej zrozumie¢ siebie, odkrywa¢ swoja tozsa-
mo$¢, bazujac na stworzonej przez innych tozsamosci wirtualnej, cze-
sto odkrywajac swoje najbardziej ukryte pragnienia, fantazje, frustracje,
leki®®.

Psychologiczne cechy w odniesieniu do zanurzenia w cyberprzestrzeni
sg okre$lane przez sprzet i oprogramowanie komputerowe w $wiecie on-
line. W badaniach szczegélnie interesujaca jest ekspansja empirycznych
wymiaréw cyberprzestrzeni przez technologie, ktére umozliwiajg komu-
nikacje audiowizualng. Osoba pozostajaca w relacji online rezygnuje z re-
lacji face-to-face na rzecz nowych doswiadczen w komunikacji, staje sie to
mozliwe dzieki doswiadczeniu $§wiata wirtualnego. Wiele relacji ze $wiata
rzeczywistego przenosi si¢ do cyberprzestrzeni, na przyktad cyberprze-
moc, cyberprzestepstwa, cyberuzaleznienia, cyberkonflikty, cyberprzyja-
znie, cyberseks, cyberwojny itd.**.

Wedlug Michaela Batty’ego cyberprzestrzeni nie mozna odnie$¢ do
zadnego realnego miejsca, ale nie jest tez ona zupetnie nierealna. Jest bo-
wiem tworzona przez osoby, ktore komunikuja si¢ miedzy sobg, wchodzac
przez okreslone interfejsy komunikacyjne do cyfrowego srodowiska. Za-
tem do wytworzenia cyberprzestrzeni potrzebne jest podlaczenie do jej
aplikacji oraz interakcja miedzy uzytkownikami komputeréw (komu-
nikacja zaposredniczona)®®*. Z kolei Aaron Ben-Ze'ev stawia teze, ze to
wyobraznia konstytuuje rzeczywistos¢ psychiczng cyfrowej przestrzeni,
a nawet sama cyberprzestrzen: ,,Cyberprzestrzen to rzeczywisto$¢ psy-
chiczna, w ktorej kluczowy role odgrywa wyobraznia. (...) Nowatorstwo

261 Zob. A. Barak, J. Suler, Reflections on the Psychology and Social Science of cyberspace,
[w:] Psychological Aspects of Cyberspace: Theory, Research, applications, A. Barak (red.),
Cambridge 2008, s. 1-12.

262 Por. J. Suler, Psychologia cyberprzestrzeni, (online), http://users.rider.edu/~suler/psy-
cyber/basicfeat.html, [dostep: 02.03.2016].

263 Por. J. Suler, Psychologia cyberprzestrzeni, dz. cyt.,

264 Por. A. Limanowka, Cyberprzestrzen a rzeczywistosé wirtualna, [w:] Oblicza Interne-
tu: Architektura komunikacyjna sieci, dz. cyt., s. 230-231.
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cyberprzestrzeni polega na roli wyobrazni, a w szczegdlnosci na jej inte-
raktywnej naturze. Interaktywnos$¢ wilasnie przeksztalcita te psychiczna
rzeczywisto$¢ w rzeczywisto$¢ spoleczng: dla wielu ludzi wyimaginowane
dzialania staly sie zwykla praktykg™®.

Johan Suler z kolei wymienia dziewi¢¢ psychologicznych cech cyber-
przestrzeni lub, $cislej mowiac, psychologicznych wtasciwosci sytuacji
zwigzanej z przebywaniem w tejze cyberprzestrzeni. Naleza do nich:

o ograniczenie doswiadczen,

o elastycznos¢ tozsamosci i anonimowos¢,

o zréwnanie statusu uzytkownikow,

o przekraczanie ograniczen przestrzennych,

e rozciaganie i zageszczanie czasu,

o zwigkszona dostepno$¢ kontaktow,

o mozliwo$¢ permanentnego zapisu interakeji,

o zmienione stany $wiadomo$ci przypominajgce marzenia senne,
o przezycia typu ,czarne dziury” (ang. black holes experiences)**°.

Piszac o psychicznosci czlowieka w cyberprzestrzeni, naukowiec za-
znacza, ze sktada si¢ ona z réznych sposobéw kreowania tozsamosci. Bada
styl bycia, zmiany wieku, historii swojego Zycia, osobowosci, wygladu,
a nawet plci. W wyniku takich doswiadczen z tozsamoscig uzytkownika
cyberprzestrzeni powstaja czesto wygenerowane awatary, ktore reprezen-
tuja rzeczywista osobe w §wiecie wirtualnym. Cyberprzestrzen wypelnia
braki réznych aspektow osobowosci, ktorych uzytkownik nie moze zreali-
zowal w rzeczywistym $wiecie. Taka relacja z cyberprzestrzenia wywoluje
rézne stany psychiczno$ci uzytkownika, ma ona czesto wplyw na jego za-
chowanie w $wiecie rzeczywistym®®.

Johan Suler, powotujac si¢ na Williama Jamesa - jednego z najwigk-
szych amerykanskich psychologow — méwi, ze cztowiek w cyberprzestrze-
ni zachowuje sie czesto jak dziecko, ktorego pole $wiadomosci przesuwa
sie posréd réznych pomystéw, wspomnien, uczué. Zycie w cyberprzestrze-
ni jest przejawem tego przesuniecia i prob w poszukiwaniu siebie. Daje
takze mozliwo$¢ odpowiadania sobie na pytania dotyczace szukania swo-
jej tozsamosci bez koniecznosci uzewnetrzniania tego w $wiecie rzeczy-
wistym. Réwnowaga réznych sktadnikéw osobowosci zaréwno w $wiecie
online, jak i rzeczywistym jest jednym ze znakéw rozpoznawczych zdro-
wia psychicznego, tzw. zasady integracji. Psychiczno$¢ cztowieka w cyber-
przestrzeni obejmuje takze fenomenologiczny problem rozumienia siebie

265 A. Ben-Zeev, Mitos¢ w sieci. Internet i emocje, dz. cyt., s. 40.

266 Por. K. Mudyn, Technoswiadomos¢ o zmieniajgcym sig poczuciu realnosci i wlasnej
tozsamosci u uzytkownikdw cyberprzestrzeni, [w:] Czlowiek wobec zmiany, D. Kubacka-Ja-
siecka (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakow 2002, s. 149.

267 Por. tamze.
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jako prawdziwego ,ja” wobec tozsamosci naktadanych jak maski w rze-
czywistym $wiecie®®®.

Powstajg zatem pytania na gruncie filozofii i psychologii, dlaczego
uczestnicy wirtualnej rzeczywisto$ci cyberprzestrzeni zachowuja sie cze-
sto tak inaczej niz w §wiecie rzeczywistym, czy wigze si¢ to z pozorng ano-
nimowoscia, czy raczej ukrytymi pragnieniami odgrywania réznych rol
spotecznych. Warto zaznaczy¢, ze juz wiele lat temu Jozef Tischner, pod-
dajac syntezie tradycje fenomenologii Husserla, my$l dialogiczng Lévinasa
z filozofig dziejowosci wyplywajaca od Hegla i Heideggera pisze o tym,
ze cztowiek w $wiecie jest jak aktor na scenie, gra rozne role, wciela sie
w rézne postaci*®.

Cyberprzestrzen staje si¢ zatem miejscem odkrywania prawdziwego
siebie przez realizacje swoich marzen, mysli i odczué wewnetrznych, kté-
rych - z jakich§ powodéw - nie odkrywamy w realnym $wiecie. W do-
$wiadczeniach uzytkownika w budowaniu swojej tozsamos$ci w cyber-
przestrzeni czesto wyplywaja takze negatywne pozadania, pragnienia,
emocje, wyobrazenia. Uzytkownik pod pozorami anonimowosci $wia-
domie czy pod$wiadomie prezentuje w wirtualnych tozsamosciach, np.
siebie takiego, jakim chcialby, aby inni go postrzegali, ukrywajac przy
tym wady czy rzeczywiste pragnienia i potrzeby, nawet do tego stopnia,
ze w tej transformacji stwarza nowg, wyimaginowang postac. Najczesciej
eksploatator cyberprzestrzeni dazy do ukazania siebie jako lepszej osoby,
kreujac z premedytacjg prawie idealna rzeczywistos¢. W cyberprzestrzeni
uzytkownicy wybieraja okreslony kanal komunikacji, aby zaprezentowac
siebie. Od tych, ktdrzy wolg komunikacje stowna, po tych, ktérzy wyra-
zajg siebie przez tworzenie awataréw, wykorzystujac animacje czy grafiki
komputerowe. Jedni wolg rozmowy synchroniczne jako odzwierciedlenie
spontanicznoéci, natomiast inni stosuja komunikacje bardziej refleksyjna,
przemyslang — w komunikacji asynchronicznej, najczesciej poprzez wy-
korzystanie foréw dyskusyjnych czy poczty elektronicznej. Posréd uzyt-
kownikow cyberprzestrzeni znajduja sie tacy, ktorzy w sposob malo za-
angazowany korzystaja z interaktywnosci i tacy, ktérzy mocno zanurzaja
sie w cyberprzestrzen, zaréwno pokazujac swoje zycie, jak i korzystajac
z mozliwo$ci poznania zycia innych®”’.

Nie moze budzi¢ watpliwosci fakt, ze calte Zycie spoleczne przewar-
tosciowuja nowe osiggniecia technologiczne, ktore takze maja wplyw na
psychiczno$¢, na jej rozwdj, ale i na zaburzenia wynikajace z zanurzenia
w cyberprzestrzeni. ,,Zmiany spoleczne i ekonomiczne pod wptywem re-
wolucji informacyjnej i szybkiego rozwoju techniki multimedialnej kore-

268 por. J. Suler, Identity Management in Cyberspace, dz. cyt.
269 Por. . Tischner, Filozofia dramatu. Wprowadzenie, Krakéw 1998, s. 7.
270 Por. J. Suler, Identity Management in Cyberspace, dz. cyt.
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lujg ze zmianami psychologicznymi w konstrukeji wspotczesnego czlowie-
ka. Wiedza juz nie musi by¢ zwiazana z ksztalceniem umystu i osobowosci.
W ksigzce Klopoty z tozsamoscig Staw Krzemnien-Ojak pisze o cztowieku
teleanthropusie i medioanthropusie, czyli o cztowieku, ktéremu wspolcze-
$nie media spoteczno$ciowe narzucajg tozsamos$¢. Bassam Aouil w swoim
artykule podkresla wielka szanse rozwoju dla czlowieka korzystajacego
z cyberprzestrzeni, ale tez przestrzega przed zagrozeniami plyngcymi
z niewlasciwego czy wrecz nalogowego korzystania z tej cyfrowej techniki.
Dalej przytoczonym pytaniem Thomasa Stearnsa Eliota, laureata nagrody
Nobla, sklania do glebokiej i jakze waznej refleksji: «Gdzie podziata sie
nasza madros¢, ktorg zastgpita wiedza... Gdzie sie podziala nasza wiedza,
ktorg zastapita informacja?»™”!

Media prowadzg do standaryzacji wzorcow zachowan, zwlaszcza mto-
de pokolenie czasami probuje nasladowa¢ bohateréw gier, filmow, seriali,
bajek. Wirtualny partner z gier komputerowych zastepuje czesto rzeczy-
wiste kontakty miedzyosobowe. Zauwazalny jest duzy wplyw treéci gier na
faktyczne zachowania mlodego pokolenia. Okazuje sig, Ze gry zawierajace
przemoc majg przelozenie na wzrost agresywnosci ich uzytkownikéw. Ow
wplyw jest bezposredni i dlugotrwaly. Bywa on wzmacniany przez wiele
mechanizméw psychologicznych, m.in. przez identyfikacje z agresorem
wirtualnym, modelowanie zachowan agresywnych, presje sytuacyjng.
Nie mozna tez poming¢ wynikow ogélnie znanych badan dotyczacych
olbrzymiego problemu uzaleznien psychologicznych obecnego pokolenia
od wspodlczesnych mediéw spotecznosciowych i gier. Nalezy oczywiscie
przyznac racje, ze w grach komputerowych tkwi réwniez pewien poten-
cjal pozytywny, moga one stuzy¢ np. do nauki, usprawnienia posiadanych

umiejetnosci, treningu pamieci*’>.

1.3.5. Duchowos¢ czltowieka w cyberprzestrzeni

W literaturze teologicznej opisuje sie duchowos¢, jako: ,«styl zycia», «zycie
wedlug Ducha», czyli to, co «najpelniej realizuje si¢ na tzw. drodze do-
$wiadczenia afektywnego, czyli doswiadczenia serca rozumianego jako
centrum i szczyt ludzkiego bytu (apex animae), mocg, ktérego identy-
fikuje si¢ wspomniany §wiat wartoéci i pozostaje sie z nimi w komunii
mitosci™”.

271 B. Aouil, Przestrzen wirtualna w procesie wspomagania rozwoju i Zycia czlowieka,
(online), http://www.psychologia.net.pl/artykul.php?level=107, [dostep: 18.03.2016].

272 Por. G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspélczesne srodki komunikacji,
[w:] Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 75-76.

273 M. Chmielewski, Metodologiczne problemy posoborowej Teologii Duchowosci Katolic-
kiej, Wydawnictwo KUL, Lublin 1999, s. 72.
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Duchowa formacja cztowieka, odbiorcy i uzytkownika cyberprzestrze-
ni, staje dzi§ wobec wyzwan medialnych nieporéwnywalnych w swojej
sile i mozliwoéci oddziatywania na cztowieka, jak nigdy dotad, poniewaz
»(...) jednostka siedzgc przed monitorem i klawiaturg moze osiagac szczy-
ty ludzkiego geniuszu i cnoty lub moze si¢ pograzy¢ w przepasciach de-
gradacji. Technologia komunikacji ustawicznie osiaga nowe przestrzenie,
z ogromnymi mozliwo$ciami czynienia dobra i zta”*.

Michal Drozdz w swoim artykule pt. Duchowos¢ w sieci zaznacza po-
zytywny wymiar korzystania z nowych technologii, dostrzega wielkie od-
dzialywanie mass mediéw i cyberprzestrzeni na ksztaltowanie wspdlcze-
snej kultury, a w niej szeroko pojetej duchowosci osoby. ,,Zyjemy juz nie
tyle w epoce cywilizacji technicznej, ale w cywilizacji «globalnej wioski»,
w epoce cywilizacji medialno-sieciowej, gdzie cztowiek, korzystajac z dobr
postepu technologicznego, ubogaca sie w indywidualnym, duchowym roz-
woju, a spotecznos¢ czyni z tych dobr motor postepu cywilizacyjnego™”.

Wplyw cyberprzestrzeni na zycie ludzi jest ogromny, nalezy wiec po-
strzega¢ czlowieka w tym kontekscie takze w wymiarze rozwoju duchowe-
go. Cyberprzestrzen, a w niej aplikacje, takie jak Internet czy rézne formy
medidw, s3 ogromnym generatorem i propagatorem stylow zycia, sposo-
boéw myslenia, oceniania, warto$ciowania, narzedziem perswazji, a takze
negatywnych proceséw propagandy, manipulacji, dezinformacji i depra-
wacji*’®. Sa takze no$nikiem wielu tresci warto$ciowych, chocby w prze-
strzeni popularyzacji dobra, dzielenia si¢ §wiadectwem przezywania swo-
jej duchowosci, pomocy drugiemu czlowiekowi, edukacji i wielu innych.
Zatem to od czowieka zalezy, w jaki sposob wejdzie w relacje z cyberprze-
strzenig — czy wykorzysta potencjat dobra w niej tkwigcy do ksztaltowania
swojego czlowieczenstwa, tozsamosci i duchowosci®”’.

Jan Pawet IT w cyberprzestrzeni i nowych technologiach widzi wielki
potencjal budowania nowego forum duchowosci i gloszenia Ewangelii. Pa-
piez zwraca uwage na Internet jako nowe forum ewangelizacji, forum dys-
kusji i spotkania za pomocg nowej przestrzeni przebywania i komunikacji
wspoélczesnego pokolenia. W swoim Oredziu na Swiatowy Dzier Srodkéw
Spotecznego Przekazu z 2002 roku Internet: nowe forum gloszenia Ewange-
lii, pisze: ,Nowy $wiat cyberprzestrzeni pobudza Koséciét do uczestnictwa

274 Papieska Rada ds. Srodkéw Spolecznego Przekazu, Etyka w srodkach spolecznego
przekazu, nr 27, (online), http://www.opoka.org.pl/biblioteka/ W/WR/rady_pontyfikalne/
r_komunik_spol/etyka_srsp_04062000.html, [dostep: 20.03.2016].

275 M. Drozdz, Duchowos¢ w sieci, (online), http://www.currenda.diecezja.tarnow.pl/ar-
chiwum/2007/01/art-18.php, [dostep: 20.03.2016].

276 Por. tamze.

277 Zob. P. Siuda, Religia a Internet. O przenoszeniu religijnych granic do cyberprzestrzeni,
Wydawnictwo Akademickie i Profesjonalne, Warszawa 2010.
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w tej wspanialej przygodzie, jaka jest wykorzystanie potencjatu nowych
technologii w dziele gtoszenia Dobrej Nowiny™*”®.

Z kolei Urszula Wolska, rozwazajgc nauczanie encykliki Fides et ratio
w kontekscie zagrozen zwigzanych z cyberprzestrzenia, technologiczna
i kulturowg globalizacja, przestrzega przed brakiem poszanowania godno-
$ci czlowieka i jego integralnoséci duchowo-cielesnej. ,,Cztowiek nie jest ani
przedmiotem, ani $rodkiem, ani towarem. Jest istota duchowo-cielesng.
Nawet, jezeli chwilowo bedzie mu wygodnie si¢ dopasowac i czerpac z tego
korzy$ci, to na poziomie duchowym predzej czy pdzniej doswiadczy pust-
ki, ktérej juz nic materialnego nie zaspokoi, nie méwiac juz o stanie du-
chowym ludzi, ktérzy nagle wypadaja z sieci, traca prace i stajg si¢ ludzmi
wykluczonymi i czesto ladujg w gettach ubostwa. Najwieksze spustoszenie
duchowe przynosi wspdtczesnemu czlowiekowi globalizacja kultury™”.
Kontekst ten zauwaza réowniez Frank Davis, ktory twierdzi, ze opanowa-
nie cyberprzestrzeni oznacza rowniez przywrocenie rownowagi ducha jej
uzytkownikéw**’. W innym miejscu przestrzega przed konsekwencjami
przewartosciowywania sfer zycia czy wrecz odrzucenia fundamentalnych
warto$ci duchowych i prawd przez zastepowanie ich rzeczywistoscig wir-
tualng i zanurzeniem w niej stawianym na pierwszym miejscu w zyciu®*'.
Nie mozna zatem pomina¢ wplywu na duchowo$¢ czlowieka zanurzajg-
cego sie w $wiecie cyfrowym wirtualnej rzeczywistosci, gdyz stanowi ona
fundamentalng sfere zycia i dziatania kazdej osoby, a zatem jest niezby-
walnym czynnikiem odpowiadajacym za rzeczywiste decyzje z okreslo-
nymi skutkami.

Sidey Myoo w Drugiej prawdzie o swiecie elektronicznym pisze, ze $wiat
elektroniki jest $wiatem czltowieka zdolnym przyja¢ wnoszone tam cztowie-
czenstwo, zawiera ludzkie emocje, uczucia oraz wartosci duchowe®**. Mysl
te rozwija Bogdan Kocanda w swoim artykule pt. Rola Internetu w ksztat-
towaniu duchowosci. Obszernie wyjasnia wplyw powszechnego doste-
pu do cyberprzestrzeni i jej aplikacji, zaznaczajac istotne oddzialywanie

278 Jan Pawet I1, Internet: nowe forum gloszenia Ewangelii, Oredzie na XXXVI Swiatowy
Dzieni Srodkéw Spolecznego Przekazu, nr 2, 2002, dz. cyt.
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urszula-wolska-negatywne-skutki-wybranych-zjawisk-zwiazanych-z-globalizacja-w-
swiecie-dla-kondycji-duchowej-wspolczesnego-czlowieka/, [dostep: 20.03.2016].
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tego $rodowiska na stan duchowo-psychiczny zanurzajacego si¢ w nim
czlowieka. ,,Internauta, pozostajac najczesciej z odczuciem osamotnienia
(sam przed Internetem), wchodzi w wirtualng przestrzen z calym bagazem
psychiczno-duchowych dyspozycji. Niejako zatapia je w nierzeczywistym
$wiecie, poddajac jednoczesnie wielorakim oddzialywaniom zewnetrz-
nym (operujacym w cyberprzestrzeni), ktére w zdecydowanej wiekszosci
przypadkow pozostawiajg swoje slady w strukturze psychiczno-duchowej
cztowieka™®. Autor zauwaza takze, ze proces ten moze prowadzi¢ nawet
do wytworzenia nowych tozsamosci w obrebie srodowiska wirtualnego,
ale tak akceptowalnej i przyswajalnej, Ze zanika rozroznienie wlasciwej
i prawdziwej od wirtualnej i wykreowanej. Zycie duchowe takiego czlo-
wieka zostaje poniekad wpisane w cyberprzestrzen i przez nig zaspaka-
jane. Taki subiektywizm i odrzucenie podrzednej roli stworzenia wobec
Stwoércy powoduje, ze cztowiek postepuje irracjonalnie, bezideowo, bez
warto$ciowania swojego postepowania®**.

W pi$miennictwie przedmiotu zauwaza si¢ niepokdj o niewtasciwe
wykorzystanie nowoczesnych technologii ze wskazaniem na zagrozenie
dla duchowosci w personalistycznej koncepcji czlowieka. Badaczka tej
przestrzeni relacji czlowieka do nowych cyfrowych przestrzeni Grazy-
na Szumera zauwaza réwniez ten stan rzeczy, wskazujac na brak reflek-
sji i odrzucenie systemu wartosci na rzecz konsumpcjonizmu i egoizmu.
Przejawem tego zagubienia jest poszukiwanie systemdéw wartosci w §wie-

cie nowoczesnych technologii i informacji*®.

1.3.6. Transhumanizm i transkulturowo$¢ cyberprzestrzeni

Cztowiek bedacy efektem naturalnej ewolucji wykazuje sie do$¢ przypad-
kowymi cechami i moze je zmienia¢ w niewielkim zakresie’**. W ostatnich
dekadach, dzigki ogromnemu postepowi technologicznemu, pojawily sie
nowe mozliwo$ci. Dzigki zastosowaniu techniki synergii biosfery z tech-
nosferg mozliwe staje si¢ uzyskanie niemal absolutnej zdolnosci projek-
towania i modyfikowania samego siebie. ,Mianem transludzi okresla
Esfandiari tych, ktorzy wzieli we wlasne rece odpowiedzialnosé za swoj
dalszy rozwdj. I korzystajac z wszelkiej dostepnej pomocy, daza do udo-

283 B. Kocanda, Rola Internetu w ksztattowaniu duchowosci, (online), http://www.jp2w.
pl/pl/38260/0/Rola_internetu_w_ksztaltowaniu_duchowosci.html, [dostep: 22.03.2016].

284 por. tamze.

285 Por. G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspélczesne srodki komunikacji,
[w:] Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 74.

286 Tekst podrozdzialu w czesci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze
wzgledu na zachowanie kontynuacji mysli publikacji pozostawiono tekst w catosci.
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skonalenia siebie samego. Ostatecznym celem jest osiggnigcie stanu post-
ludzkiego™*".

Filozofia transhumanizmu®®® upatruje przyszto$¢ ewolucji ludzkiej
w przekraczaniu technologicznym biologicznych ograniczen ciata. Ba-
dacze transhumanizmu wskazuja na liczne mozliwosci realizacji takich
projektéw — od ,super zolnierzy”, poprzez nowy rodzaj sportowcéw, do
nie$miertelnych ludzkich jednostek®®. Jak zauwaza Agnieszka Gromkow-
ska, cztowiek w cyberprzestrzeni jest zredukowany do mysli i duchowosci,
ale cialo w cyberprzestrzeni jest nadal obecne tylko jako skonstruowana
przez umysl reprezentacja, ktérg mozna dowolnie tworzy¢ i zmienial.
Nasza fizyczno$¢ traci tutaj znaczenie. W cyberprzestrzeni i rzeczywisto-
$ci wirtualnej interakcje miedzy ludzmi zastepuje komunikacja ,,bezcie-
lesna™*. Wedtug zwolennikéw powyzszej teorii cialo pozostaje jednak
podstawowym punktem odniesienia wszelkich interakcji. Gléwnym ce-
lem transhumanizmu jest wyniesienie si¢ ponad to, co nazywa si¢ czlowie-
czetistwem®'. Transhumanizm zatem zaklada doskonalenie ciata w celu
uwolnienia si¢ od biologicznych uwarunkowan i uzaleznien. Wszelkie for-
my symbiozy ludzkiego ciala z maszynami, protezami, implantami maja
uczyni¢ czlowieka niezniszczalnym, udoskonalic¢ jego intelektualne moz-
liwosci. Mowi si¢ nawet o wyeliminowaniu niepotrzebnych uczué, takich
jak smutek czy depresja.

Filozofia transhumanizmu poglebia instrumentalizacje ciala, a nowa
powtoka ma stuzy¢ nie duszy, tylko moézgowi, ktory okazuje si¢ centrum
cztowieka. Mozg w zalozeniach transhumanizmu®? moze réwnie dobrze

8

287 Por. M. Sientko, W lustrze nowoczesnej techniki, (online), http://www.sienko.net.pl/
lustro.html, [dostep: 23.03.2016].

288 Zob. Transhumanizm, (online), http://www.aleph.se/Trans/Intro/index-2.html#In-
tro, [dostep: 23.03.2016], Max More, (online), http://www.maxmore.com/becoming.htm,
[dostep: 22.03.2016], Czym jest transhumanizm?, (online), http://transhumanizm.pl/f-a-q/,
[dostep: 22.03.2016]. Transhumanizm to ruch ideologiczny nawolujacy do transformacji
ludzkiej egzystencji za pomocg nauki i techniki. Za prekursora transhumanizmu mozna
uznac rosyjskiego dziewietnastowiecznego filozofa Nikotaja Fiodorowa, zwolennika prze-
dluzania ludzkiego zycia. Sam termin zostal po raz pierwszy uzyty w 1957 roku przez bio-
loga Juliana Huxleya. Natomiast wspoélczesnie filozofie transhumanizmu rozpowszechnit
filozof Max More, ktory zdefiniowal transhumanizm w pracy pt. Transhumanism: Towards
a Futurist Philosophy.

289 Por. Gdzie zawiedzie nas ewolucja, (online), http://infra.org.pl/nauka/czowiek/857-
gdzie-zawiedzie-nas-ewolucja, [dostep: 23.03.2016].

290 Zob. A. Gromkowska, Tozsamos¢ w cyberprzestrzeni - (re)konstrukcje i (re)prezenta-
cje, »,Kultura Wspoélczesna”, nr 3(21), 1999, s. 36-49.

291 Por. Transhumanistyczne FAQ (czyli transhumanistyczne pytania i odpowiedzi),
(online), http;//www.transhumanism.org/translations/polish/PolishFAQ.htm, [dostep:
24.03.2016].

292 Zob. Niesmiertelni z urodzenia, (online), http://zwierciadlo.pl/2011/psychologia/pro-
gramy-eichelbergera/niesmiertelni-z-urodzenia, [dostep: 24.03.2016].
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egzystowac bez ciala w cyberprzestrzeni®”. Pojawia sie tutaj zagadnienie
m.in. cyberciala jako ekstremalnej formy jej istnienia w cyberprzestrzeni.
Interesuja si¢ nig wspolczesni filozofowie transhumanizmu i ekstrofizmu.
Zakladaja oni, ze cztowiek potrafi i powinien przekroczy¢ swoje biologicz-
ne ograniczenia za pomoca technologii, co pozwoli mu zwigkszy¢ poziom
inteligencji, zwielokrotni¢ skale doznan. Oczekuja réwniez, ze najnowsze
technologie stanowia rozwigzanie licznych problemdéw ludzkosci, a nawet
zapewnig czlowiekowi niesmiertelno$¢**. Nalezy zauwazy¢, ze Urszula
Wolska upatruje negatywne konsekwencje transhumanizmu wyplywajace
ze zle pojmowanego humanizmu jako konsekwencji globalizacji. ,,Jednym
z negatywnych zjawisk wspolczesnego $§wiata jest zamkniety w sobie hu-
manizm i jego skutki w postaci nieludzkiego spoleczenstwa, ktore jest jego
wytworem™”.

Wolfgang Welsch podejmuje proby badania koncepcji nowej kultury,
nazywajac ja transkulturowoscia, twierdzac, ze obecne koncepcje kultury
nie odpowiadajg juz swoim przedmiotom, czyli dzisiejszym kulturom. Wy-
daja si¢ przedstawia¢ odmienna strukture od tej, ktéra proponuja istnieja-
ce koncepcje. Jego badania dotyczg czterech czedci: tradycyjnej koncepcji
pojedynczych kultur, krytyki bardziej wspolczesnych wielokulturowosci
i interkulturowo$ci, dalszych perspektyw koncepcji transkulturowosci**.
Wolfgang Welsch twierdzi, Ze stara, ujednolicajaca i separatystyczna idea
kultur zostala zastapiona przez zewnetrzne budowanie sieci kulturowych.
Dzisiejsze kultury sa calkowicie splecione i powiazane ze soba. Podkre-
$la, ze aktualne kultury znamionuje proces tzw. hybrydyzacji — dla kazdej
kultury wszystkie inne kultury staly sie wewnetrznymi tre§ciami albo ich
satelitami®”.

Zaréwno cyberprzestrzen, jak i wirtualna rzeczywisto$¢ sa wytworem
ludzkiego umystu, ludzkiej wielokulturowosci oraz $cisle tacza sie z du-
chowym i psychicznym wymiarem czlowieczenstwa. Przestrzen wirtual-
na jest traktowana jako ostatnie stadium rozwoju przestrzeni spotecznej,
publicznej; to forma realizacji jakiej$ idei, pewnego modelu, forma unieza-
lezniania czlowieka od natury, narzedzie, ktére daje mozliwo$¢ realizacji

293 Por. A. Wojcik, O zapomnianej/zagubionej somie, (online), http://www.anthropos.
us.edu.pl/anthropos2/texty/wojcik.htm, [dostep: 25.03.2016].

294 Zob. Tozsamos¢ czlowieka w rzeczywistosci wirtualnej, (online), http://www.kheper.
auz.com/future/transhumanismandextropianism.htm, [dostep: 25.03.2016].

295 U. Wolska, Negatywne skutki wybranych zjawisk zwigzanych z globalizacjg w swiecie
dla kondycji duchowej wspétczesnego cztowieka, dz. cyt.

296 Por. W. Welsch, Transkulturowosé. Nowa koncepcja kultury, [w:] Filozoficzne kontek-
sty rozumu transwersalnego wokot koncepcji Wolfganga Welscha, R. Kubicki (red.), Funda-
cja Humaniora, Poznan 1998, s. 195-196.

297 Por. tamze, s. 211.
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marzen, snéw, wyobrazen®”. Dzieki cyberprzestrzeni generuje sie rodzaj

sztucznego $wiata. Od samego poczatku idea cyberprzestrzeni okazata sie
wysoce inspirujaca. Dostrzegli ja zaréwno buntownicy marzacy o dosko-
nalszym $wiecie, jak i ludzie upatrujacy w cyberprzestrzeni mozliwosci
zarobienia duzych pieniedzy, podobnie tworcy kultury czy promotorzy
réznych mysli.

Wspolczesnie cyberprzestrzen daje nam mozliwo$¢ uczestnictwa
w wielokulturowym tyglu, zbiorze réznych tradycji i zachowan okreéla-
nych hiperkulturowymi. Dzigki przekroczeniu granic geograficznych
i czasowych wielokulturowo$¢ realizuje si¢ w McLuhanowskiej globalnej
wiosce, do ktdrej dostep ma kazdy z uzytkownikéw wirtualnego swiata®”,
mogacy ja takze samodzielnie wzbogaca¢ jako tworca kultury™. , Niektd-
rzy badacze uwazajg, iz mimo calej indywidualizacji sieciowej «nomadzi
cyberprzestrzeni» (zmodyfikowany termin Indry Sinhy’”") moga szuka¢
kontaktow i powigzan z innymi, tworzy¢ «plemiona wyboru», a nie «ple-
miona losu» jak w tradycyjnych spoleczenstwach. Kontakt to jednak nie
jest dawna wiez spoteczna™®.

1.4. Spoleczno-kulturowe konteksty i aspekty cyberprzestrzeni

Technologiczny postep w dziedzinie telekomunikacji, informatyki i elek-
troniki w ostatnich dekadach zmienil catkowicie przestrzen zycia ludzi
w wymiarze indywidualnym i spotecznym, wspéttworzgc struktury cy-
wilizacji opartej na cyberprzestrzeni. Wszystkie procesy spoteczne, np. so-
cjalizacja osoby, strukturalizacja spoleczna, uwarunkowane sg i cze$ciowo
zdeterminowane przez technologie cyfrowa. Czlowiek coraz bardziej do-
$wiadcza $wiata i siebie, ksztaltuje $wiat i siebie poprzez cyberprzestrzen
ijej transparentno$¢ w postaci wirtualnej rzeczywistosci.

Aktualnie czlowiek poprzez rézne formy i tresci uczestnictwa w cy-
frowej przestrzeni urzeczywistnia si¢ w swoim czlowieczenstwie i w spo-
teczno$ci. Kazdy obszar przestrzeni zyciowej ludzi w mniejszym lub wigk-
szym stopniu, posrednio czy bezposrednio, poddany jest oddziatywaniu

298 Por. Transhumanizm jako swiatopogladowa podstawa architektury wirtualnej,
(online),  http://www.architekci.pl/architektura/index.php?id_dzialu=77&id_fragmen-
t=1134&0d=20, [dostep: 26.03.2016].

299 Zob. K. Banaszkiewicz, Tozsamos¢ kulturowa w dyskursie praktyk audiowizualnych,
[w:] Ponowoczesnosc i tozsamosé, B. Tokarz i S. Piskora (red.), Stowarzyszenie Pisarzy Pol-
skich, Katowice 1997, s. 135-145.

300 Zob. M. Sieniko, Internet jako zjawisko komputerowe, (online), http://www.sienko.net.
pl/cwp/cwp06.html, [dostep: 26.03.2016].

301 Zob. L. Sinha, Nomadzi cyberprzestrzeni, przet. T. Misiorek, Helion, Gliwice 2004.

302 1. W. Zacher, Odrealnienie czlowieka i jego swiata. Wstepne refleksje i uwagi, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 36-37.
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cyberprzestrzeni, ksztalttowany jest przez procesy w niej obecne i w niej
generowane. Swiat wirtualny i cyberprzestrzen stajg sie dla wiekszo$ci ob-
szardw zycia ludzkiego nie tylko kontyngencjalnymi uwarunkowaniami,
ale takze w wielu przypadkach koniecznymi determinantami.

Procesy przetwarzania informacji wptywaja obecnie na niemal wszyst-
kie dziedziny zycia spolecznego i kulturalnego. Méwi sie¢ dzisiaj o spote-
czenstwie informacyjnym, usieciowionym. Cyberprzestrzen i technologie
telekomunikacyjne s3 dostownie wszedzie. Koncepcja cyberstrukturaliza-
cji jawi si¢ nam obecnie jako kluczowa do zrozumienia zmian we wspot-
czesnym spoleczenstwie i kulturze. Cyberstrukturalizacja jest historycz-
nym, trwajagcym teraz, dlugofalowym procesem. Cyfrowa przestrzen
w dluzszej perspektywie staje si¢ coraz bardziej istotna w cywilizacyjnej
konstrukcji codziennego zycia, spoteczenstwa i kultury jako catosci relacji
z niej wynikajacej’”.

Fundamentalnym wymiarem zmian spotecznych, ktore sg w znacznej
czesci konsekwencjg usieciowienia spoleczenstwa i poszczegoélnych oséb,
jest globalizacja®™. Liczne definicje tego zjawiska®” czesto odwotuja sie
do poje¢ kompresji czasu i przestrzeni, erozji granic i zniesienia barier
geograficznych w przeptywach towaréw, ustug, kapitatu, inwestycji, tech-
nologii i informacji oraz do intensyfikacji powigzan miedzynarodowych
i poglebiania wspotzaleznosci®™. ,Jak zatem widaé, procesy konwergen-
cji nie ograniczaja si¢ wylacznie do technologii, ale obejmujg praktycznie
wszystkie sfery ludzkiego zycia, wskazujac zaréwno na ekonomie, jak i sfe-
re kultury, rozrywki etc.’”. W dalszej perspektywie mozna rozpatrywaé
zwigzek zjawiska konwergencji z globalizacja i powstaniem spoleczenstwa
informacyjnego™.

303 Por. A. Adamski, Media w analogowym i cyfrowym swiecie, dz. cyt., s. 16.

304 por. A. Sanchez-Tabernero, Issues in Globalisation, [w:] Handbook of Media Manage-
ment And Economics, A. B. Albarran, S. M. Chan-Olmsted, M. O. Wirth (red.), Lawrence
Erlbaum Associates, Routledge 2006, s. 465.

305 por. T. Zasepa, Media in Global Context, dz. cyt., s. 14.

306 por. J. Muweis, Zachowanie strategiczne przedsigbiorstw w warunkach globalizacji,
[w:] Spoteczeristwo informacyjne, W. Sewera, G. Baran (red.), Wiedza - Praca — Rozwdj,
Krakow 2003, s. 42.

307 por. T. Zasepa, Globalizacja — mass media - Internet, [w:] Internet i nowe technolo-
gie — ku spoleczeristwu przysztosci, dz. cyt., s. 11-12. ,,To wlaénie globalizacja rynkéw me-
dialnych jawi si¢ jako jedna z gtéwnych sit napedowych procesu konwergencji mediéw. (...)
Pierwotng odpowiedzig przemystu medialnego na globalizacje byta produkcja programéw
o wysokim stopniu uniwersalnosci kulturowej — tak aby mozna je bylo sprzedawa¢ na ca-
tym $wiecie. Szybko jednak zorientowano sie, ze osiggniecie petnego sukcesu w tej materii
uwarunkowane jest odpowiednig inkulturacja tychze programow”.

308 A. Adamski, Media w analogowym i cyfrowym Swiecie, dz. cyt., s. 203.
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1.4.1. Spoleczenstwo informacyjne - cyberinformacja

Spoleczenstwo trzeciego tysiaclecia bywa okreslane jako ,informacyjne”
albo ,,zorientowane badawczo”. Oba terminy w zasadzie wyrazajg t¢ sama
charakterystyke, ktéra oznacza przesuniecie priorytetéw spoteczenstwa
z produkcyjnych na informacyjne, i oba konstatujg nieuchronnos¢ prio-
rytetu informacji w przysztym spoteczenstwie’”. Ukierunkowanie na
spoteczenstwo informatyczne jest nieodwracalne i dotyczy kompleksowo
wszystkich aspektow zycia spoleczenistwa, przy czym zasadniczymi mo-
mentami staja si¢ miary potencjalnej konkurencyjnosci, jakosci i szybkosci
informowania. Ten trend potwierdzajg takze oficjalne dokumenty, w kté-
rych pojawily si¢ kwestie spoleczenstwa informatycznego. Okreélenie spo-
teczenstwo informatyczne po raz pierwszy wprowadzono w dokumentach
Unii Europejskiej w roku 1994, a rok pdzniej pojawilo si¢ w uchwatach
konferencji przedstawicieli ,,G7"*'°. W obu materiatach podkres$lono zna-
czenie informatyki na etapie budowania spoleczenstwa informatycznego
w plaszczyznie oddzialywania technologii komunikacyjnych i informa-
tycznych na ekonomike we wszystkich jej fazach. Odkrycie powigzan
miedzy rzeczywisto$cig wirtualng, wirtualizacjg, wirtualng przestrzenia
a spoleczenstwem informatycznym ulatwi zrozumienie prawidlowosci
wystepujacych w systemach spolecznych, poniewaz dzigki aplikacji tych
powiazan mozna opisywac rzeczywisto$¢ nie jako celowe ukierunkowanie
»skads-dokad”, sugerujace prosta charakterystyke, ale rzeczywisto$¢ jako
»Sstawanie si¢ zmian™".

Coraz cze$ciej podkresla sie idee spoleczenstwa sieci, ktdrej znacze-
niem szczegdlnie zajmuje sie¢ Manuel Castells. Idea spoleczenstwa sieci
bazuje na tezie, iz ,kluczowe procesy wytwarzania wiedzy, gospodarczej
wydajnosci politycznej/militarnej wiadzy oraz komunikacji sg juz gleboko
przeksztalcone przez paradygmat informacjonizmu™'?. Paradygmat ten
opiera na fakcie, iz zycie spofeczne coraz intensywniej przybiera ksztatt
struktury sieci w coraz wigkszym stopniu zwirtualizowanej’’. W zyciu
poszczegolnych osob, jak réowniez spoleczenstw dominuje stabo kon-
trolowana informacja, ktéra wptywa na wszystkie dziedziny obecnosci

309 Por. 1. Simo, Rzeczywistos¢ wirtualna a etyczny wymiar postmodernistycznej koncepcji
czlowieka i spoleczetistwa, [w:] Etyka wobec probleméw wspélczesnego $wiata, dz. cyt., s. 106.

310 Termin ,,spoleczenistwo informatyczne” wystepuje w sprawozdaniu Bangemana
Europe and Global Society - Recommendation 10 the European Coumcil oraz w planach
dzialania europejskiej komisji Europe’s Way to the Society: An Action Plan, (online), http://
www.cyber-rights.org/documents/bangemann.htm, [dostep: 27.03.2016].

311 Por. Z. Neubauer: Pfimluvce postmoderny, Hrnéifstvi a nakladatelstvi Michal Jiza
& Eva Jtizovd, Praha 1994, s. 64.

312 M. Castells, Spoteczeristwo sieci, dz. cyt., s. 36.

313 Por. tamze, s. 37.
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czlowieka. Spoteczenstwo oparte na produkcji przemystowej zaczyna by¢
wypierane przez nowy rodzaj interakcji, gdzie produkcja materialna scho-
dzi na drugi plan. Natomiast coraz wigkszego znaczenia nabiera informa-
cja i wartosci z nig zwigzane®, jak na przyktad pozorna anonimowo$¢,
ktéra wrecz zacheca i nakfania do zerwania z odpowiedzialnoscia za pu-
blikowane i przesytane tresci®”.

Rozwdj technologii teleinformatycznych jednoczesnie wigze sie z prze-
sunieciem dziatan czlowieka - wlasciwie we wszystkich dziedzinach -
z produkcji przemystowej do wytwarzania, obrabiania i przesylania in-
formacji. Przemiany spoteczne ostatnich dekad dokonywaty sie¢ niezwykle
szybko. Poréwnuje si¢ wspolczesny rozwdj spoteczny do rozmachu prze-
mystowego konica dziewigtnastego i poczatku dwudziestego wieku. Po-
dobnie jak poprzednie pokolenia nazywano spoleczenstwem industrial-
nym charakteryzujacym si¢ ogromnym rozwojem przemystu, tak teraz
coraz czes$ciej uzywa sie w terminologii socjologiczno-filozoficznej pojecia
spoleczeristwa postindustrialnego®®, podobnie informatycznego czy jesz-
cze inaczej systemowego, charakteryzujacego si¢ niezwyklym rozwojem
dziedzin zwigzanych z informacjg®"”.

Urzad Komitetu Integracji Europejskiej badajacy zagadnienie prze-
mian spolecznych ostatnich lat przygotowat nastepujaca definicje: ,,Spote-
czenstwo informacyjne to nowy typ spoteczenstwa, ktéry uksztattowat sie
w krajach, w ktérych rozwoj nowoczesnych technologii teleinformatycz-
nych osiggnal bardzo szybkie tempo. Podstawowymi warunkami, ktdre
muszg by¢ spetnione, aby spoleczenistwo mozna bylo uzna¢ za informa-
cyjne, jest rozbudowana nowoczesna siec telekomunikacyjna, ktora swoim

314 por. D. Barney, Spoleczeristwo sieci, przet. M. Fronia, dz. cyt., s. 16.

315 Por. J. Wadowski, Informacja i odpowiedzialnos¢. Kryzys odpowiedzialnosci w techno-
logicznym spoteczenistwie sieci, [w:] Odpowiedzialnos¢ w mediach - od przypadku do celu,
A. Baczynski, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnéw 2012, s. 73.

316 Spoteczenstwo postindustrialne, dz. cyt. ,Spoleczenistwo postindustrialne jest spo-
feczenstwem, ktore utrzymuje si¢ gtownie z produkcji przemystowej, ktéra polega na
wytwarzaniu oraz przetwarzaniu informacji. Tutaj najwicksza liczba oséb zatrudniona
jest w sektorze ustug i ustugi te s skierowane do indywidualnego klienta. W dziedzinie
spoleczenstwa poindustrialnego wyrézniamy nastepujace typy spoteczenstwa: globalna
wioska, spoteczenstwo informacyjne, spoteczenstwo wiedzy, spoleczenstwo madrosci,
spoleczenistwo innowacyjne, spoleczenistwo transgresyjne, spoteczenstwo ponowoczesne,
spofeczenistwo konsumpcyjne, spoleczenstwo permisywne, spoteczenstwo ryzyka oraz
spofeczenstwo sieciowe. Spoleczenstwo sieciowe jest takim typem spoteczenstwa, gdzie
najwazniejsza sprawg jest sie¢ relacji spolecznych, jak réwniez swobodny dostep do uczest-
niczenia w réznych organizacjach czy grupach spotecznych oraz kregach zainteresowan
przez jednostke. Jednostka jest tutaj okreslana jako wezel sieci, co znaczy, ze jednostka
sama decyduje o swoim zyciu. Jednostki moga tworzy¢ sie¢ wzajemnych relacji przez Inter-
net czy tez przez telefonie komérkowg”.

317 Por. P. Kaszuba, Solidarnosé w cyberprzestrzeni - Digital dyvidens idealéw, [w:] Ruch
Solidarnosci wobec stanu wojennego. Antynomia wartosci, dz. cyt., s. 200-201.
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zasiegiem obejmuje wszystkich obywateli oraz rozbudowane, dostepne dla

wszystkich zasoby informacyjne. Spoleczefistwo informacyjne nie tylko

posiada rozwiniete $rodki przetwarzania informacji i komunikowania,
lecz srodki te sa podstawa tworzenia dochodu narodowego i dostarczaja
zrédta utrzymania wiekszosci spoleczenstwa™".

W spoleczenstwie informacyjnym zostaty wyksztalcone nowe formy
komunikowania, generowane rozwojem wspodtczesnych technologii cyfro-
wych, przyczyniajac sie do wyksztalcenia si¢ i rozwoju nowych instytucji
usprawniajacych proces komunikacji i poszukujgcych nowych form roz-
woju i wykorzystania technik cyfrowych. Transformacje w sferze komu-
nikacji w spoleczenstwie informacyjnym analizuje Ryszard Kluszczynski,
wyrdzniajac trzy modele komunikacyjne:

o pierwszy model obejmuje: komunikacje rozumiang jako transmi-
sje, wyznacza strukture monologu i prezentuje te forme komunikacji
o wektorze jednokierunkowym, w ktérym nadawca wywiera wplyw na
odbiorce (transmisja perswazyjna);

o drugi model komunikacji charakteryzuje si¢ interakcja, ma strukture
dialogowa i interpersonalna;

o trzeci model z kolei rozwaza komunikowanie jako ,,proces generowania
znaczen’; przedstawione formy komunikacyjne obecne byly w procesie
tworzenia nowych form przekazu informacji i mediéw; wspolczesne
teorie komunikowania stanowig odwolania sie do idei ,wspolnej prze-
strzeni”, ktora moze by¢ zaréwno fizyczna, rozumiana jako bezposred-
nia komunikacja interpersonalna, jak i przybierajaca wirtualng ,,forme
procesu zapo$redniczonego”™; w dobie spoteczenstwa informacyjnego
i dynamicznego rozwoju nowych technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych dochodzi do wyksztalcenia nowych form komunikowania
zaposredniczonego®”.

Aktualna i szybka informacja stata sie w tym czasie najbardziej poszu-
kiwanym i najcenniejszym towarem, tym samym determinujgc gospodar-
ki $wiatowe do rozwoju rynku informatyki*®’, a co za tym idzie, wszyst-
kich pokrewnych dziedzin stuzacych obiegowi oraz sprzedazy tej formy
nowoczesnego towaru®'. Charakteryzuje je powstanie wielu nosnikdw

318 D. Bogucki, Przeciwdziatanie wykluczeniu cyfrowemu beneficjentow instytucji ryn-
kéw pracy i zabezpieczenia spolecznego, Wnioski z ,European Innovation Scoreboard 20077,
(online), www.ukie.gov.pl, [dostep: 03.04.2016].

319 Por. R. Kluszczyniski, Spoteczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multime-
diéw, dz. cyt., s. 17-19.

320 Zob. K. Doktorowicz, Koncepcja spoleczenstwa informacyjnego w polityce Unii Europej-
skiej, (online), http://winntbg.bg.agh.edu.pl/skrypty/0037/cz0-r10.pdf, [dostep: 03.04.2016].

321 Zob. Strategia rozwoju spoleczeristwa informacyjnego w Polsce na lata 2007-2013
(Projekt z dnia 27 czerwca 2007), dz. cyt. ,,Cechy spoteczenstwa informacyjnego: a) wysoko
rozwiniety sektor ustug, przede wszystkim sektor ustug nowoczesnych (bankowos¢, finan-
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medialnych, techniczne przesylanie, szybki rozwoj Internetu, sieci komor-
kowych z nim sprzezonych i wychodzacych globalnie oraz przestrzennie
poza naszg planete w postaci urzadzen i transmisji satelitarnych. Dzieje
sie tak dzieki mysli i pragmatyzmowi spotecznemu, determinacji lepszego,
tatwiejszego i wygodniejszego Zycia. Spoleczenstwo nazywa sie informa-
cyjnym, gdy osigga okreslone warunki rozwoju w skali i skomplikowaniu
proceséw spolecznych i gospodarczych wymagajacych zastosowania no-
wych technologii gromadzenia, przetwarzania, przekazywania i uzytko-
wania wielkich iloéci informacji wytwarzanych przez te procesy . ,\W ta-
kim spoteczenstwie:
 informacja i wynikajaca z niej wiedza oraz technologie sa podstawo-
wym czynnikiem wytwdrczym, a wszechstronnym czynnikiem roz-
woju jest wykorzystywanie teleinformatyki;
o sila robocza sklada si¢ w wiekszosci z pracownikéw informacyjnych;
o wigkszo$¢ dochodu narodowego brutto powstaje w obrebie szeroko ro-
zumianego sektora informacyjnego™*.

Z kolei Monika Miczka-Pajestka, piszac o miejscu cztowieka w rze-
czywistosci technologii informacyjnych, zwraca uwage na to, jak nalezy
rozumie¢ to zjawisko. Spoteczenstwo informacyjne przyjmuje za podsta-
we cywilizacyjnego rozwoju postep technik informacyjnych i uznaje go za
uniwersalny miernik jakosci ponowoczesnego zycia. Powstaja nowe prze-
strzenie ludzkiego dzialania obejmujace nie tylko zycie spoteczne czy me-
dia, ale réwniez wewnetrzne doznania i wyobrazenia oraz psychofizyczne
przezycia uczestnika®*.

Spoteczenstwo zbudowane na informacji charakteryzuje sie okreslo-
nymi cechami, do ktorych naleza: wysoko rozwiniety sektor ustug finan-
sowych, telekomunikacyjno-informatycznych, badawczo-rozwojowych;
powstanie systemow zarzadzania gospodarka opartych na wiedzy; wysoki
poziom edukacji; powrdt do budowania spotecznosci lokalnych oraz uroz-
maicanie zycia spolecznego. W definicji, ktéra szeroko opisuje powyz-
szy termin, odnajdujemy takze podzial jego wlasciwosci i funkgcje, jakie
wspolczesnie spetnia:

o wytwarzanie informacji, ktéra ma masowy charakter, masowe zapo-
trzebowanie oraz masowy sposob wykorzystywania;

se, telekomunikacja, informatyka, badania i rozwoj oraz zarzadzanie), b) gospodarka opar-
ta na wiedzy, ¢) wysoki poziom solaryzacji, d) rosnace znaczenie specjalistéw i naukowcow
w strukturze zawodowej, ) ogromny rozmiar przeptywéw informacji, f) postepujacy pro-
ces decentralizacji panstwa, g) renesans spolecznosci lokalne;j”.

322 Por. Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji, Spofeczeristwo Informacyjne w Polsce, (onli-
ne), http://kbn.icm.edu.pl/pub/info/dep/spo.html, [dostep: 03.04.2016].

323 Tamze.

324 Por. M. Miczka-Pajestka, Podmiotowos¢ czlowieka w perspektywie nowoczesnej tech-
niki, Wydawnictwo ATH, Bielsko-Biata 2005, s. 91.
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o przechowywanie informacji - techniczne mozliwosci nieograniczone-
go jej gromadzenia;

o przetwarzanie informacji — opracowywanie technologii, jak réwniez
standardéw umozliwiajacych m.in. ujednolicony opis oraz jej wymiane;

o przekazywanie informacji bez wzgledu na czas i przestrzen;

 pobieranie informacji - mozliwoéci jej odbierania przez wszystkich za-
interesowanych;

o wykorzystywanie informacji - powszechne, otwarte oraz nielimitowa-

ne z niej korzystanie™”.

1.4.2. Telematycznos$¢ i usieciowienie relacji spolecznych

Srodowisko funkcjonowania obecnej cywilizacji charakteryzuje nowa
technologia cyfrowa z aplikacjami Internetu, wirtualnej rzeczywistosci
oraz sztucznej inteligencji, wymuszajac intensywne zmiany relacji po-
szczegblnych osob i catych spoleczenstw. Czeste i intensywniejsze prze-
bywanie cztowieka w $rodowisku elektronicznym moze takze zmieniaé
lub przeksztalcac jego whasciwy sposob odczuwania®. Okresleniem tych
proceséw dotyczacych omawianych zalezno$ci jest telematycznosé, czyli
zdolno$¢ do odczuwania w cyberprzestrzeni. Trzeba wigc dostrzec, ze jest
niezwyklym zjawiskiem dotyczacym ludzkiego doswiadczenia nieposia-
dajacym fizycznego podloza. Do$wiadczenie telematyczne mozna okresli¢
jako proces percepcji rzeczywistoéci elektronicznego realis, zawierajacy ja-
ko$ci cze$ciowo odmienne od ludzkiego poznania w $wiecie fizycznym™.
Komentowana juz wczesniej Monika Miczka-Pajestka, przeprowadzajac
analize spoleczenstwa informacyjnego, porusza problem podmiotowosci
czltowieka w nowej rzeczywistosci, ,(...) ktérej podstawowym czynnikiem
jest proces komunikacji. (...) Podmiotowo$¢ czlowieka w perspektywie
ciaglej technicyzacji ulega zatem modyfikacjom i przemianom, nabierajac
nowych cech™?.

Istotnym procesem modyfikacji zachowan komunikacyjnych jest
zmiana znaczenia cielesno$ci podmiotu i uobecnienie, tracg one w rzeczy-
wistosci komunikacyjnej na znaczeniu, a zastepuje je kategoria teleobec-
nosci. Czlowiek przed urzadzeniem cyfrowym niejako przenika do cyber-
przestrzeni, przeksztalca ja dla siebie, implementuje w elektroniczne realis

325 Por. Spoleczenstwo informacyjne, (online), http://www.firma-ela.com.pl/Spoleczen-
stwo_informacyjne.php, [dostep: 03.04.2016].

326 Por. M. Kucinski, Internet a relacje migdzyludzkie, [w:] Etyka w mediach w dobie glo-
balizacji. Wyzwania i zagrozenia, dz. cyt., s. 156-157.

327 Zob. D. McQuail, McQuail’s Mass Communication Theory, London 2000.

328 M. Miczka-Pajestka, Podmiotowos¢ czlowieka w perspektywie nowoczesnej techniki,
dz. cyt., s. 125.
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samego siebie, wspSltworzy i przezywa. Swiat fizyczny w coraz mniejszym
stopniu jest jedynym i koniecznym dla ludzkiego doswiadczenia srodo-
wiskiem. Mozna moéwi¢ o transpozycjonowaniu do$wiadczenia ze $wiata
fizycznego do cyberprzestrzeni. ,Nowe media, zwlaszcza media telema-
tyczne, oparte na cyfrowej technologii kodowania, przetwarzania i ko-
munikowania informacji, wytwarzaja bowiem cybernetyczng przestrzen
komunikowania, ktéra z perspektywy epistemologicznej jest swoistym
modelem odwzorowujacym realng rzeczywisto$¢, od strony technicznej
natomiast mozna jg uznac za przestrzen «wspotdziatania» cztowieka i ma-
szyny, za «interfejs czlowieka i maszyny»™*.

Nalezy zauwazy¢, ze Michat Ostrowicki wyrdznia dwie formy zapo-
$redniczenia: telematyczno$¢ powierzchniowsg i przestrzenng. Telema-
tyczno$¢ powierzchniowa wynika z zapo$redniczenia w urzadzeniu, ktdre
zapewnia do$¢ skape warunki poczatkowe. Rozumie przez to urzadzenia
stuzace potrzebom komunikacyjnym na zasadzie dwustronnego oddzia-
tywania w fizycznosci, gdzie urzadzenie stuzy jako swoisty facznik po-
miedzy czlowiekiem a innym urzadzeniem lub pomiedzy ludzmi. Tele-
matyczno$¢ przestrzenna wynika z zaposredniczenia w urzadzeniu, ktére
wytwarza warunki poczatkowe sprawiajace, iz czlowiek doswiadcza alter-
natywnej, w stosunku do $wiata fizycznego, rzeczywistosci elektronicz-
nego realis immersyjnej sfery przezywania. Doswiadczenie telematyczne
charakteryzuje szerokie spektrum oddzialywania w wielowarstwowym
wymiarze zmystowym i duchowym. Urzadzenie nie jest jedynie taczni-
kiem, ale w taki sposob przetwarza informacje, Ze ma ono dla czlowieka
znaczenie wykraczajace poza aspekt uzytkowy .

W opracowaniu Haliny Promienskiej dotyczacym etyki wobec pro-
blematyki wspolczesnego $wiata, autorka rysuje interaktywnos¢ jako naj-
wyzszy stopien, najpelniejszg i najintensywniejszg prezentacje mozliwosci
rzeczywistosci wirtualnej. Wkroczenie w system na tym stopniu pozwala
na doktadniejsze zbadanie samego $rodowiska cyfrowego, a wiec opisanie,
poruszanie si¢ w nim, ingerowanie i zmienianie. Zmiana nie dotyczy je-
dynie przestrzennego przemieszczania sie przedmiotéw i rzeczy znajduja-
cych sie w tym $rodowisku. Najwyrazniejsza odmiennoscig interaktywne-
go stopnia rzeczywisto$ci wirtualnej jest mozliwo$¢ zmiany parametréw
srodowiska przez podmiot, a w ten sposéb odkrywanie nieznanych po-
wigzan, z ktorych moze wyloni¢ sie inna jako$¢ relacji**".

329 M. Hetmanski, Przestrzeti cybernetyczna jako interfejs czlowieka i maszyny, [w:] Prze-
strzef w nauce wspolczesnej, dz. cyt., s. 151-164.

330 Por. M. Ostrowicki, Doswiadczenie telematyczne w rzeczywistosci elektronicznego re-
alis, (online), http://www.ostrowicki.art.pl/Doswiadczenie%20telematyczne%20w%20rze-
czywistosci%20 %20elektronicznego%20realis.%200dczuwanie.pdf, [dostep: 03.04.2016].

31 Por. I. Simo, Rzeczywistos¢ wirtualna a etyczny wymiar postmodernistycznej koncep-
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Kolejni naukowcy opisujg telematycznos¢ jako forme umieszczenia
czlowieka w cyfrowym $wiecie transmisji i komunikacji. ,Kody komuni-
kowania w coraz wigkszym stopniu opierajg sie na sktadniku kodu cyfro-
wego. (...) Odtad znalezli$my si¢ w «cyberprzestrzeni», ktora jest ekstensja
cyfrowego $wiata poza komputer, (...) czyms, czego sie nie widzi, a jest sie
przekonanym, ze istnieje™**. Réwniez Grazyna Szumera podkresla glo-
balng transformacje spoleczenstwa w wyniku rozwoju cywilizacyjnego
skupionego na informatyce i wszelkich formach przekazu informacji. Za-
znacza, Ze obecnie ,,$wiat wkroczyl w faze rewolucji informacyjnej nazy-
wanej telematyczng, czyli opartg na sprzezeniu informatyki i telekomu-
nikacji. (...) Dokonuje si¢ na naszych oczach gwattowna transformacja,
ktdra obejmuje wszystkie sfery naszego zycia i wymaga adaptacji od ludzi
i instytucji spotecznych. (...) Telematyka niesie nowe, zdeterminowane
przez nig wzory na wszystkie sfery zycia spolecznego™?.

Problematyka zwigzana z tozsamoscig czlowieka wigze si¢ przede
wszystkim ze zjawiskiem technicyzacji zycia, ktére jest konsekwencja sto-
sowania najnowszych osiagnie¢ techniki w codziennym zyciu. Za jedna
z gtéwnych cech tego fenomenu uwaza si¢ immanentny zwigzek czlowieka
z technikg™*. Dlatego tez warto przyjrze¢ si¢ zagadnieniu podmiotowosci
czltowieka w §wiecie stechnicyzowanym. W komunikacji opartej na cyber-
przestrzeni cata rzeczywistos¢ ludzkiego zycia staje si¢ swoistym interfej-
sem czlowieka i komputera®”. Powszechnie znang opinie w tej kwestii wy-
razit znany badacz Marshall McLuhan, ktéry w $rodkach komunikowania
obserwuje podstawowa przyczyne przeobrazen o charakterze spotecznym
i kulturowym. Rozwdj telekomunikacji, a szczegélnie cyberprzestrzeni,
spowodowal, ze sprawdzily sie jego przewidywania o $wiecie jako global-
nej wiosce. Uwaza, ze cyberprzestrzen sprawita, ze ,,$wiat si¢ skurczyl”,
co ma duzy wplyw na przeniesienie wielu sytuacji spotecznych do jej rze-
czywisto$ci®. Czlowiek bowiem przechodzi od ,lekturowego oswajania
$wiata do nawigowania nim, zastepuje transmisje interaktywnoscia, prze-
ksztalca percepcje w inkluzje™?.

cji cztowieka i spoleczeristwa, [w:] Etyka wobec problemow wspélczesnego swiata, dz. cyt.,
s. 109.

332 K. Krzysztofek, Spoleczeristwo informacyjne i rewolucja teleinformatyczna, [w:] Rewo-
lucja informacyjna i spoteczetistwo, dz. cyt., s. 49-50.

333 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspdtczesne srodki komunikacji, [w:]
Cztowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 71.

334 Zob. M. McLuhan, Zrozumie¢ media, dz. cyt., s. 37-57.

335 Por. M. Drozdz, Tozsamos¢ czlowieka w cyberprzestrzeni, [w:] Wokét tozsamosci czto-
wieka, dz. cyt., s. 170.

336 Zob. M. McLuhan, Zrozumie¢ media, dz. cyt., s. 37-57.

37T, Miczka, Rzeczywistos¢ wirtualna w perspektywie komunikacyjnej, [w:] Problemy
spoteczeristwa informacyjnego, dz. cyt., s. 45.
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Zjawiska telematycznosci doswiadczamy np. w przypadku czatow,
blogéw, rozméw czy wirtualnych spotkan, w ktérych $wiat jest kreowany
w danym momencie, tu i teraz, ktére sg obrazem potrzeb, czesto nieosig-
galnych. W niektérych formach daja one pozory anonimowosci, wybor
za$ odgrywanych rél moze dotyczy¢ zaréwno zawodu, jak i plci czy wy-
ksztalcenia. Komunikacja w cyberprzestrzeni stwarza falszywe poczucie
wolnosci od jakichkolwiek ograniczen. Przynosi utude spelnienia. Wery-
fikacja jest trudna, ale mozliwa, gléwnie w ramach spéjnosci logicznie for-
mulowanej wypowiedzi, a takze na podstawie analizy przechowywanego
przez adresataarchiwum™®. Za pomoca cyberprzestrzenii jej aplikacji oraz
wirtualnej rzeczywisto$ci jako formy transparentnosci tej przestrzeni na
jezyk sensorycznie zrozumiaty dla cztowieka dochodzi do telematycznego
spotkania czy wrecz usieciowienia i cyfryzacji relacji spotecznych.

Martin Buber w kontekscie poszukiwan filozoficznej odpowiedzi na
te wazna relacje, jaka dokonuje sie wspotczesnie, czesto za pomocy tech-
nologii cyfrowych zastanawia sie aksjologicznie nad samym spotkaniem
jako istotnym wydarzeniem, ktore wyciska pietno na uczestnikach tej
formy komunikacji. ,Podstawowym faktem ludzkiej egzystenciji jest czlo-
wiek z cztowiekiem. Szczegdlnie charakterystyczne dla $wiata jest przede
wszystkim to, ze co§ ma miejsce pomiedzy jedna istotg a druga, cos, czego
nie mozna znalez¢ nigdzie indziej w przyrodzie (...), ze jedna istota zwraca
sie do drugiej jako szczegélnie innej (...) i wkracza w sfere, ktora jest im
wspolna, ale siega poza wlasng sfere kazdego z osobna™. Jeszcze inaczej
o spotkaniu pisze Jozef Tischner, podnoszac ja do formy transcendentne-
go wydarzenia. ,,Spotka¢ to co$ wiecej niz mie¢ §wiadomos¢, Ze inny jest
obecny obok mnie lub przy mnie. (...) Spotkanie jest wydarzeniem. Spo-
tkanie pocigga za sobg istotng zmiang w przestrzeni obcowan™*.

W cenionej pozycji pt. Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem,
biznesem i spoleczeristwern Manuel Castells, opisujac sposéb komuniko-
wania si¢, wchodzenia w interakcje spoleczng za pomocg cyberprzestrze-
ni podkredla, ze istnieje potrzeba zaréwno realnej, jak i wirtualnej rela-
cji spotkania i komunikacji wspotczesnego cztowieka®'. Rozwija te mysl
Bogdan Zeler i Urszula Zydek-Bednarczuk w artykule pt. Homo commu-
nicans w $wiecie wirtualnym ,Sposdb komunikowania sie ludzi w cyber-
przestrzeni wplywa na charakter wigzi spolecznych. Powodem tej zmia-
ny jest przestrzen wirtualna, specyficzny jezyk, wzajemne zachowania
i organizacja sieciowej hierarchii. Ludzie nawigzujg kontakty szybciej niz

38 Por. A. Latawiec, Rola symulacji w kreowaniu swiata wirtualnego, [w:] Czlowiek
a $wiaty wirtualne, dz. cyt., s. 53.

339 M. Buber, Czlowiek z czlowiekiem, przet. F. Jecz, ,Przystan”, nr 15-16, 1981, s. 87.

3407, Tischner, Filozofia dramatu, dz. cyt., s. 27.

341 Zob. M. Castells, Galaktyka Internetu. Refleksje nad Internetem, biznesem i spole-
czeristwem, REBIS, Poznan 2003.
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w «realu», opowiadajg o sobie rzeczy zaréwno prawdziwe, jak i zmyslone.
Wiezi zawiazuja sie, trwajg, rozwijaja si¢ i zanikajg. Ta dynamika powodu-
je, ze globalna sie¢ sprzyja intensyfikacji kontaktow, zwtaszcza lokalnych,
ale raczej istotne jest poczucie zwigzania. Kontakty internetowe stanowia
uzupelnienie kontaktéw realnych, a nie sg ich substytutem czy alterna-
tywnym rozwigzaniem. Ludzie odczuwaja potrzebe podwdjnej wspolno-
towosci: wirtualnej i realnej™*2.

Biorac pod uwage $wiat wirtualny, badacze wymieniaja kilka rodzajow
kontaktow, ktére mozna ujednolici¢ w trzech punktach:

o kontakty zapoczatkowane i utrwalane w cyberprzestrzeni, np. czaty,
blogi;

o kontakty zawarte w $rodowisku wirtualnym, ale wykraczajace poza
cyberprzestrzen;

o kontakty zawarte w srodowisku realnym, dla ktorych cyberprzestrzen
jest tylko platforma komunikacyjng, np. komunikacja biznesowa,
e-maile, konferencje internetowe.

Kazdy uczestnik cyfrowej przestrzeni w jakims$ stopniu korzysta z tych
trzech rodzajow komunikowania sie, jednak komunikacja w cyberprze-
strzeni rézni si¢ od porozumiewania sie w $wiecie realnym’*. Warto tez
zwroci¢ uwage na rozbicie wiezi, ktére zazwyczaj do tej pory laczyly sie
z okreslonym miejscem i srodowiskiem, brakiem anonimowosci i pelna
odpowiedzialnoscia wobec poznanych oséb. ,Innym symptomem zacho-
dzacych obecnie przemian spotecznych i kulturowych jest «decentraliza-
cja wiezi», ktdra przejawia sie m.in. tym, Ze wiezi te przybieraja charakter
sieciowy. Tworzg si¢ nowe wiezi oparte nie na pokrewienstwie czy sasiedz-
twie, ale na wspoélnocie zainteresowan. Prowadzi to do powstania «wirtu-
alnej towarzyskosci» zamiast bezposrednich kontaktow™**.

1.4.3. Cyberstrukturalizacja zycia spolecznego

W dziele po$wieconym Marshallowi McLuhanowi, wybitnemu mysli-
cielowi epoki powstawania i ksztaltowania sie spoteczenstwa cyfrowego,
Kazimierz Krzysztofek pisze o fazach zmian spolecznych wywotanych
pojawieniem sie elektrycznosci i jej oddzialywaniu w pojeciu global-
nym. Jej szybki rozwdj umiescit spoleczenstwo w pojeciu ,,McLuhanow-
skiej globalnej wioski”, wprowadzajac takze terminologie spoleczenstwa

342 B, Zeler, U. Zydek-Bednarczuk, Homo communicans w $wiecie wirtualnym, [w:] Czlo-
wiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 88.

343 Por. tamze, s. 86.

344 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspétczesne Srodki komunikacji, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt.,s. 78.
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informacyjnego i postindustrialnego. ,,Dokonuje si¢ takze wielka zmiana
kulturowa i instytucjonalna: konczy zywot wielu instytucji z poprzedniej
epoki, inne ulegaja transformacji. Powstaja nowe, «urodzone w wirtualuy,
Webnative, pojawia sie coraz wigcej dobr i ustug, ktére majg postaé wy-
tacznie cyfrowg™*.

Obecnie szybki rozwdj technologii cyfrowych jako bardziej zaawanso-
wanych i pozwalajacych na duzo szerszy zakres mozliwosci postugiwania
sie nimi spowodowal, ze cztowiek wobec takiego modelu rozwigzan stanat
przed pojeciem cyberstrukturalizacji spotecznej oraz pytaniami o zakres
zanurzenia si¢ w tak wykreowanym sztucznym $wiecie. W ukladzie no-
wych relacji spolecznych powstalych w wyniku cyfryzacji i wirtualizacji
zycia, czlowiek poszukuje odpowiedzi na nurtujace go pytania zaréwno
o kierunki rozwoju technologii, jak i relacji do niej i w niej wspdtczesnego
pokolenia. Przy badaniach spoteczenstwa wchianianego w struktury i rze-
czywistos$¢ cyberprzestrzeni zachodzi koniecznos¢ rozpatrywania zjawisk,
takich jak hiperspoteczenistwo, o ktérym méwi w swym wywodzie Ka-
zimierz Krzysztofek. Hiperspoteczenstwo jest ,efektem pomnozenia in-
nowacyjnosci przez wzmozong aktywnos¢, szybko$¢ komunikacji, inter-
tekstualno$¢, masowos¢ interakeji i potegowy rozktad zmediatyzowanych
relacji spolecznych. (...) Jest to system totalizujacy egzystencje cztowieka
w jego calym niemal cyklu Zyciowym; system najbardziej produktywny
w dziejach, ktérego wiodaca zasada jest intensywna eksploatacja wszel-
kich zasobéw: fizycznych, ludzkich, kulturowych i innych ™.

Przeobrazenia hiperspoteczne dokonaly si¢ przede wszystkim w dzie-
dzinie komunikacji, w jej rodzajach szybkosci i wielo$ci przesylanych
informacji. Niepokdj psychologéw i etykéw badajacych wspolczesne po-
kolenie budzi takze wielo$¢ kreowanych wirtualnie tozsamosci, pozorna
anonimowos¢, brak odpowiedzialno$ci za tre$ci umieszczane i uzywane
w cyberprzestrzeni. Zmieniajg sie rowniez sposoby i cechy porozumiewa-
nia si¢ w przestrzeni cyfrowej. Obserwuje si¢ ,niestabilno$¢ tozsamosci,
anonimowos¢, zréwnanie statusu uzytkownikow, pokonanie ograniczen
przestrzennych, rozcigganie i zageszczanie czasu, zwigkszona dostepnosc¢
kontaktow, mozliwo$¢ permanentnego zapisu interakeji, inne stany swia-
domosci przypominajace «cyfrowe delirium»**.

Taki stan korelacji z technologig kreuje wiele nowych sytuacji spotecz-
nych zwigzanych z obecnoscia tych systeméw cyfrowych w srodowisku
komunikacji. Zmieniajg sie tez funkcje i zakres przekazu, szczegdlnie bio-

345 K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody Mcluhana topografia nowych mediéw,
dz. cyt., s. 30.

346 Tamze, 5. 27-28.

347 B. Zeler, U. Zydek—Bednarczuk, Homo communicans w Swiecie wirtualnym, [w:] Czto-
wiek a $wiaty wirtualne, dz. cyt., s. 88.
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rac pod uwage relacje, w ktorych czlowiek staje si¢ interfejsem. ,,To przej-

$cie z komunikacji typu «face-to-face» na «interfejs — interfejs» musi spo-

wodowa¢ zmiany w porozumiewaniu si¢ ludzi. Z jednej strony zmieniaja
sie kontakty miedzy ludzmi, z drugiej - czlowiek komunikuje sie nie tylko

z drugim czlowiekiem, ale i ze srodowiskiem, ktére go otacza. Proces ko-

munikacji w §wiecie wirtualnym jest zaprogramowany. Obok nadawcow

obecny jest komputer ze swoim programem i srodowiskiem™**.
Komunikowanie niewerbalne jest analogowe, gdyz sygnaly niewerbal-
ne wyplywaja analogicznie z tre$ci komunikatu méwionego, a zatem cialo
odzwierciedla stan umystu. Natomiast komunikowanie werbalne jest digi-
talne (forma i tre$¢ nie s3 ze soba powigzane)*®. Zatem w spoleczenstwie
cybernetycznym pojawia si¢ srodowisko cyfrowe, wirtualne jako wynik
posredniczenia technologii z czlowiekiem - forma interfejsu naturalnych
mozliwoéci uzewnetrzniania si¢ czlowieka z calkowicie sztucznymi for-
mami komunikacji rozumianymi przez maszyne. Komunikacja w cyber-
przestrzeni rozni si¢ od porozumiewania sie¢ w §wiecie realnym. Atrybuta-

mi komunikacji w cyberprzestrzeni sa:

o brak ograniczen przestrzennych - ograniczeniem moze by¢ jedynie
bariera jezykowa i dostep technologiczny;

o asynchroniczno$¢ i synchroniczno$¢ uczestnictwa w cyberprzestrze-
ni - nowoczesne technologie daja mozliwosci komunikowania sie
w czasie rzeczywistym; poza tym uzytkownicy organizujg si¢ w gru-
py, tworzgc wlasne kodeksy interakeji, komunikacja asynchroniczna
polega na tym, ze uzytkownicy komunikujg sie za pomoca narzedzi
programowych i aplikacji, ktére umozliwiaja pozniejsze odbieranie
wiadomosci;

o brak cielesnosci — uzytkownicy cyberprzestrzeni w komunikacji po-
stuguja sie tekstem, obrazem, dZzwigkiem, natomiast brakuje fizycznej
obecnosci, gestow, mimiki;

o anonimowos$¢ - czlowiek w sieci jest pozornie anonimowy, czesto
wykorzystuje brak bezposredniej interakcji, a zastgpienie jej interak-
tywno$cia umozliwia falszowanie danych, kreowanie pozornych toz-
samosci;

o mozliwo$¢ zmiany tozsamosci — cecha ta, $cisle taczy si¢ zanonimowo-
$cig; tozsamos¢ uzytkownika wigze sie ze $wiadomoscig odrdzniania
sie od innych oraz pozostawania w sposdb poznawalny dla otoczenia
ta samg osobg mimo uplywu czasu i zmiennosci sytuacji; trzy cechy,

348 Tamze, s. 85.
349 Por. A. Malachowski, Cechy i rodzaje komunikacji, [w:] Wartosci w komunikowaniu,
M. Wawrzak-Chodaczek (red.), Wydawnictwo Adam Marszatek, Torun 2009, s. 22.
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ktére charakteryzuja mocng tozsamo$¢ to; indywidualnosé, ciaglosé

i ukonstytuowanie®".

Cyberprzestrzen juz teraz staje si¢ jednym z podstawowych narzedzi
komunikacji miedzyludzkiej, a o obecno$¢ w sieci zabiegaja wlasciwie
wszystkie grupy spotfeczne. Spotecznos¢ cyfrowa staje si¢ nie tylko coraz
liczniejsza, ale takze coraz bardziej zaawansowana technicznie, a nieogra-
niczony dostep do srodkéw masowego przekazu, a zwlaszcza do zasobow
informacyjnych sprawil, ze czlonkowie tej spolecznosci sg bardziej swia-
domi $wiata, w ktérym zyja i jego problemow™".

W literaturze przedmiotu znajdujemy uzasadnienie takich badaczy,
jak Steve Gerali, ktéry uwaza, ze ,pokolenie Sieci”, jest duzo bardziej
spragnione relacji interpersonalnych niz pokolenia poprzednie. Nato-
miast wedlug Steva Geraliego wspdlczesni mtodzi ludzie chcg intymnosci
i bezpieczenstwa w zwiazkach z innymi. Odczuwaja dyskomfort i swego
rodzaju tesknote w sytuacjach, gdy nie moga przez dluzszy czas korzy-
sta¢ z cyberprzestrzeni. Zyja po$réd dwoch §wiatéw, niejednokrotnie ten
drugi - wirtualny, tzw. cyberprzestrzen, jest przez nich postrzegany jako
bardziej warto$ciowy, lepszy. Moga sobie wybra¢ do jakiej internetowe;j
spotecznos$ci chca naleze¢. W sieci istnieja tysigce wspodlnot potgczonych
pogladami, zainteresowaniami, stosunkiem do sztuki i ideologii. Réwno-
cze$nie mozna by¢ cztonkiem wielu réznych grup. Przedstawiciele ,,poko-
lenia Sieci” bardziej identyfikuja sie z przyjaciétmi z cyberspotecznosci
niz z podwdrka czy szkoty. W sieci fatwiej jest im odgrywaé wymarzone
role spoteczne. Uzywaja swoistego jezyka, ktérego charakterystycznymi
elementami sg akronimy, a przede wszystkim emotikony, ktére w cyber-
przestrzeni stanowig swoisty substytut komunikacji niewerbalnej, a ich
znaczenie bywa zmienne i zalezne od kontekstu®>.

Wyniki uzyskane przez japonskich psychologéw sygnalizuja takze
mozliwos¢ wystapienia ,spofecznego btednego kota™ im kto§ ma wie-
cej przyjaciol online tym mniej utrzymuje bezposrednich relacji offline
- w konsekwencji nadal coraz intensywniej rozwija swoje towarzystwo
sieciowe. Do podobnych wnioskéw doszta znana socjolog Sherry Turkle,

350 Por. B. Zeler, U. Zydek-Bednarczuk, Homo communicans w $wiecie wirtualnym, [w:]
Czlowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 86-87.

351 Por. M. Kucinski, Internet a relacje migdzyludzkie, [w:] Etyka w mediach w dobie glo-
balizacji. Wyzwania i zagrozenia, dz. cyt., s. 156.

352 Por. tamze, s. 157-158. ,, Internetowe akronimy sg to zestawienia literowe bedace skro-
tami anglojezycznych potocznych i utartych wyrazen czesto uzywanych w slangu kompu-
terowym, emotikony za$, nazywane réwniez ,,§mieszkami” (ang. smileys) lub ,buzkami”
(ang. trailersi), sa to znaki utozone z liter oraz innych znakéw (np. kropka, przecinek, dwu-
kropek, nawias), stuzace do wyrazania nastrojéw, uczu¢ i emocji w zwyklych dokumen-
tach tekstowych. Oba elementy funkcjonujg réwniez w jezyku uzywanym w komunikacji
poprzez SMS-y”.
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ktéra w ksigzce pt. Life on the Screen dowodzila, Ze rozwdj Internetu do-
prowadzi¢ moze do spolecznego autyzmu internautéw przedktadajacych
uroki zycia we wspoélnotach cyfrowych nad trudy realnego zycia i do roz-
woju negatywnych zjawisk spotecznych, jak nadmierny indywidualizm
i rozktad kapitatu spotecznego™.

Uwzgledniajac powyzsze czynniki wplywajace na cyberstrukturali-
zacje zycia wspolczesnego pokolenia, nalezy zauwazy¢, ze coraz bardziej
zanurza si¢ ono w cyberprzestrzeni jako nowym $rodowisku przebywania
i funkcjonowania. Pojawiajg si¢ przy tym problemy dotyczace tozsamosci
czlowieka, a nawet calych spolecznosci, jak narody czy wspdlnoty wyzna-
niowe. Wiele sfer zycia przenosi si¢ do cyberprzestrzeni ze skutkami takze
w $wiecie realnym. Z kolei odwrotnie, §wiat wirtualny dostarcza rozwia-
zan przenoszonych na realne aspekty naszego zycia. Posrdd wielu badan
prowadzonych dzisiaj z uwzglednieniem uczestnictwa cztowieka w cyber-
przestrzeni daje sie zauwazy¢, ze cyfrowa strukturalizacja spoteczenstwa
jest nieunikniona i jest w fazie daleko zawansowanej, dotyczacej ponad

polowy ludzkosci**.

1.4.4. Cyberedukacja

Jednym z obszardw uczestnictwa czlowieka, w ktorych Internet okazuje
sie bardzo przydatny, jest szkola. Pelna realizacja zadan ptynacych z teorii
ksztalcenia wielostronnego oraz wypetnianie przez szkoly swych funkcji
wymaga doskonalych mechanizméw komunikacji pomigdzy wszystkimi
podmiotami bezposrednio i posrednio zaangazowanymi w zycie szkoty.
Pisze o tym Janusz Gajda: ,Edukacja dzigki Internetowi uzyskata nowy
wymiar. Na niebywala dotad skale zostal umozliwiony dostep do nieprze-
branych zasobéw informacji, a takze do narzedzi utatwiajacych poszu-
kiwanie okreslonych danych™®. Francis Fukuyama natomiast zaznacza,
u podstaw wspolczesnych zmian dajacych mozliwo$¢ rozwoju cztowie-
ka - takze w sferze jego edukacji - lezy wiasnie globalizacja dokonujaca
si¢ za pomocg nowoczesnych technologii’®®. Oznacza to, ze globalizacja
w pojeciu technologicznym sprzyja rozwojowi i edukacji kazdego czlowie-
ka. Zatem komunikacja cyfrowa wspomagana przez multimedia stanowi

353 Por. tamze, s. 159.

354 Zob. Gléwny Urzad Statystyczny, Spofeczeristwo informacyjne w Polsce. Wyniki ba-
dan statystycznych z lat 2011-2015, (online), http://stat.gov.pl/obszary-tematyczne/nauka-
i-technika-spoleczenstwo-informacyjne/spoleczenstwo-informacyjne/spoleczenstwo-in-
formacyjne-w-polsce-wyniki-badan-statystycznych-z-lat-2011-2015, [dostep: 15.12.2016].

355 1. Gajda, Media w edukacji, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw 2010, s. 142.

356 Zob. F. Fukuyama, Koniec historii - 10 lat pézniej, przel. L. Sommer, ,,Gazeta Wybor-
cza”, nr 141, 1999.
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istotny element ksztaltowania si¢ swiadomosci czlowieka takze w sferze
umiejetnosci korzystania z samych $rodkéw technologicznych. Obok
oczywistych negatywdw ptynacych z nieograniczonej dostepnosci tresci
w mediach, dobre uzywanie tychze srodkéw niesie wiele korzysci dla sze-
roko rozumianej edukacji i nauki®””.

Cztowiek w dobie nowych technologii musi odnalez¢ wladciwa droge
i zrozumie¢ wspolczesny §wiat w kontekscie zanurzenia w cyberprzestrze-
ni***. W pojeciu dostepnosci potrzebnych informacji cztowiek uczestni-
czy w rewolucji edukacyjno-kulturowej poréwnywalnej z wynalezieniem
druku i upowszechnieniem stowa pisanego. Technologia informacyjna
zastosowana w edukacji dotyczy obszaru ze strony narzedzi, czyli strony
technicznej, natomiast metodyka ksztalcenia musi obja¢ przygotowanie
do zastosowania nowoczesnych technologii w nauczaniu®.

W przestrzeni medialnej opartej na nowoczesnych technologiach ko-
munikacji pojawia sie takze konieczno$¢ cyberedukacji, poznawanie pe-
dagogiczne nowego $rodowiska dzialalnosci czlowieka. Potrzebne jest
ksztaltowanie umiejetnosci korzystania ze $rodkéw technologicznych,
wychowanie do postugiwania sie tresciami w nich zawartymi oraz zastoso-
wanie zdobytej wiedzy w tychze srodkach. W celu efektywnego prowadze-
nia cyberedukacji, zarezerwowanej dotychczas dla specjalistow informa-
tyki, elektroniki, programistow, grafikow komputerowych i pedagogéw,
konieczne jest specjalistyczne przygotowanie wspoélczesnych pedagogdw
w zakresie tych dziedzin®®.

Cyberedukacja zaklada przepracowanie dotychczasowych programéw
nauczania z uwzglednieniem nowoczesnych technologii zaréwno ich
praktycznego wykorzystania, jak i teoretycznej wiedzy potrzebnej ucznio-
wi do prawidlowego i celowego korzystania z mozliwo$ci edukacyjnych
cyberprzestrzeni’®'. W cyberedukacji miesci sie tzw. e-edukacja’®® rozu-

357 7ob. J. Bednarek, Multimedia w ksztatceniu, PWN, Warszawa 2006, s. 352. ,,(...)
okreslenie zestawu pomocy domowych obejmujacych rozmaite materiaty: teksty, filmy,
nagrania magnetofonowe itp. Obecnie przez system rozumie si¢ dowolny system teleinfor-
matyczny zdolny do przetwarzania, archiwizacji i dystrybucji danych w postaci dzwieku,
ruchomych obrazéw, fotografii, grafiki komputerowej i tekstow”.

358 Por. T. Goban-Klas, Telekomunikacja i nowe media, [w:] Problemy spoleczenistwa in-
formacyjnego. Elementy analizy, ewaluacji i prognozy, dz. cyt., s. 138.

359 Por. B. Siemieniecki, Edukacja humanistyczna i komputery, [w:] Edukacja medialna,
J. Gajda, S. Juszczyk, B. Siemieniecki, K. Wenta, Impuls, Torun 2004, s. 150.

360 por. W. Gogolek, Z badan nad uwarunkowaniami edukacji w zakresie technologii in-
formacyjnych, [w:] Pedagogika @ srodki informatyczne i media, M. Bana$ (red.), Wyzsza
Szkota Pedagogiczna ZNP, Krakéw 2005, s. 63.

361 Zob. B. Jaworska, Ksztattowanie przyszlych edukatoréw medialnych, [w:] Definio-
wanie McLuhana, media a perspektywy rozwoju rzeczywistosci wirtualnej, M. Sokotowski
(red.), ALGRAF, Olsztyn 2006, s. 399-404.

362 70b. J. Bednarek, Media w nauczaniu, Mikom, Warszawa 2002.
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miana wedlug Tomasza Gobana-Klasa jako zdalna edukacja (ang. distance
education), w ramach ktérej miesci si¢ zaréwno zdalne uczenie si¢ (ang.
distance learning), jak i zdalne nauczanie (ang. distance teaching). Naucza-
nie i uczenie si¢ na odlegtos¢ to edukacja odbywajaca si¢ za pomoca nowo-
czesnych $rodkow technologicznych®®. Edukacja na odleglo$é®® przebiega
czesto w przestrzeni wirtualnej.

Zdaniem pedagogdéw zaangazowanie w przedsiewziecia z nig zwig-
zane jest alternatywnym rozwigzaniem wobec edukacji tradycyjnej i by¢
moze w przyszto$ci dojdzie do potaczenia obu form w jednolity system
edukacyjny, ktéry bedzie nakierowany na ksztaltowanie samodzielnosci
i niezaleznosci uczniow’®. , Komputer i Internet daje duze mozliwosci
szczegblnie w edukacji. Pozwala szybciej przyswoi¢ i uporzadkowaé ma-
terial, uatrakcyjnia go. Na rynku mozna znalez¢ wiele programoéw eduka-
cyjnych, ktére juz najmlodszym pomagaja zrozumie¢ $wiat, nauczy¢ sie
pisa¢, czytad, liczy¢ itp.”*.

Nowe propozycje edukacji polegaja na takim wzbogaceniu ucznia
w nowg wiedze, aby mogt sie nig postugiwaé w toku samodzielnego roz-
wigzywania probleméw’”. Media cyfrowe odgrywaja w tym procesie zna-
czacy role. Przy wykorzystaniu cyberprzestrzeni uczacy si¢ zyskuja nie
tylko dostep do informacji, ale réwniez mozliwo$¢ wykonywania ¢wiczen
i zadan oraz uzyskiwania konsultacji. Cyberedukacja pozwala realizowac
fundamentalng dla spoleczenstwa informacyjnego zasade edukacji per-
manentnej’®®, powigzanej nierozerwalnie z samoksztalceniem. W procesie
ksztalcenia multimedialne $rodki dydaktyczne pelnig wiele funkcji: wspo-
magajg czynno$ci nauczyciela i uczniéw, uatrakcyjniajg zajecia, stanowia
dla uczniéw zrddlo inspiracji, aktywizujg i mobilizuja do samodzielne-
go uczenia sie. Dzieki propozycjom aplikacji cyberprzestrzeni nauczanie
werbalne wzbogaca sie wizualizacjg — multisensorycznym poznawaniem
$wiata®”. Badania wykazuja, ze réwnolegle oddziatywanie na wiele zmy-

363 Por. T. Goban-Klas, E-edukacja w e-szkole, (online), www.ap.krakow.pl/ptn/Refera-
ty/Ref_TGK.html, [dostep: 06.04.2016].

364 Zob. J. Gornikiewicz, Studia na odleglos¢ w USA i w Polsce na przetomie XX i XXI wie-
ku, Trans Humana, Bialystok 2004.

365 Por. S. Konstanczak, Studia na odlegtosé. Podmiotowos¢ studenta w Swietle teorii trans-
akcyjnego dystansu Michaela G. Moore’a, [w:] Czlowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 175.

366 M. Zagrabska, Wirtualna rzeczywistosé, czyli zycie w ,nie-bycie”, (online), www.edu-
kacja.edux.pl/p-3292-wirtualna-rzeczywistosc.php, [dostep: 08.04.2016].

367 Por. W. Okon, Wprowadzenie do dydaktyki ogélnej, Wydawnictwo Akademickie Zak,
Warszawa 1987, s. 321.

368 Por. R. Kluszczynski, Spoleczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multime-
diow, dz. cyt., s. 24.

369 Por. E. Baron-Polafczyk, Multimedialne materialy dydaktyczne do zaje¢ techniczno-
-informatycznych w szkole podstawowej i gimnazjum w diagnozie edukacyjnej, [w:] Diagnoza
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stéw pozwala na szybkie i efektywne przyswajanie wiedzy. Jeden obraz za-
stepuje 1000 stéw, a jedna animacja — 1000 obrazéw™”’.

W systemach cyberedukacji zauwazalny jest brak petnej mozliwosci
wychowania czlowieka, nie tylko do umiejetnego poruszania si¢ w cyber-
przestrzeni, ale przede wszystkim do pelnego poznania wartosci. W od-
réznieniu do tradycyjnych form ksztalcenia, ktore pozwalaja sadzié, ze
czlowiek zostanie calo$ciowo wychowany i uksztaltowany do samodziel-
nego i odpowiedzialnego zycia, wdrazane®' systemy cyberedukacji nie
daja takiej gwarancji. W propozycjach edukacyjnych nauczycieli wielo-
krotnie wskazuje si¢ na aktualne potrzeby ucznia. Aby sprosta¢ edukacji
w dobie cyberprzestrzeni, szkoly musza znajdowa¢ sie wewnatrz tego, co
uznajemy obecnie za spoteczenstwo postindustrialne, a nie by¢ szkotami
uczacymi o nim*’”.

Spoleczenstwo informacyjne korzysta z nowoczesnych srodkéw tech-
nologii informacyjnej. Zaréwno poza szkols, jak i w niej jestesmy $wiadka-
mi nieustannej, gwaltownej ekspansji cyfrowych mediéw. Ta informacyj-
na i komunikacyjna przestrzen daje uczniom wigcej mozliwosci uczenia
sie poprzez wirtualng rzeczywisto$¢ i interaktywne technologie®”. Dzie-
ki mediom cyfrowym tworzy si¢ globalne spoteczenstwo informacyjne,
w ktorym od czlowieka oczekuje si¢ umiejetnosci poszukiwania, selekcjo-
nowania, przetwarzania i udostepniania informacji*”*. Rozwoj technologii
i wynikajace z tego tytulu zmiany w ponowoczesnym $wiecie znaczaco
wplywajg na ksztalt edukacji. Alfabetyzacja cyfrowa staje sie dzi$ podsta-
wowg umiejetnosécig w zyciu kazdego z nas®”.

1.4.5. Cyberkultura

Badania nowej rzeczywistosci cyberprzestrzeni nie moga poming¢ nowej
jakosci kulturowej z nig zwigzanej, tzw. cyberkultury’®, bedacej korela-

iewaluacja pedagogiczno-psychologiczna - stan i perspektywy badan, K. Wenta, E. Perzycka
(red.), Agencja Wydawnicza ,KWADRA”, Szczecin 2004, s. 252.

370 Por. S. Tauro, Edu ROM - cyberedukacja, (online), http://www.pcworld.pl/artyku-
ly/6809/eduROM.cyberedukacja.html, [dostep: 08.04.2016].

371 Zob. M. Wolska-Dtugosz, Internet - przysztos¢ komunikacyjna, [w:] Wartosci w ko-
munikowaniu, dz. cyt., s. 166-170.

372 Por. C. Day, Rozwéj zawodowy nauczyciela, Gdariskie Wydawnictwo Psychologiczne,
Gdansk 2008, s. 280.

373 Por. tamze, s. 276.

374 Por. J. Gajda, Media w edukacji, dz. cyt., s. 66.

375 Por. K. Nowak, Media cyfrowe w praktyce pedagogicznej nauczyciela, (online), http://
nauczyciele.spl.choszczno.edu.pl/pluginfile.php/1109/mod_resource/content/0/Media_
cyfrowe_w_praktyce_pedagogicznej_nauczyciela.pdf, [dostep: 12.04.2016].

376 Powtorzenie termindw ,,cyberkultura” w strukturze niniejszej monografii to zabieg
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tem lub tworem aktywnej i celowej dziatalnosci cztowieka, wykorzystu-
jacej technologie nowych mediéw i ich mozliwosci translokacji, interakeji
i tworzenia rzeczywistosci wirtualnych. Analizujac to zlozone zjawisko,
zauwazamy, Ze to wlasnie cyberkultura stanowi czesto przestrzen kultu-
rowo-artystycznej gry tozsamoscia czlowieka. Cyberkultura wyrasta jako
swoistego rodzaju przedtuzenie z technologicznego kompleksu medialno-
-elektroniczno-komunikacyjnego - gtéwnego zrédla wspoltczesnej cywi-
lizacji, a odnajduje swo6j wyraz, miedzy innymi, w powstajacych licznych
dzietach medialnych i multimedialnych. Dziefa te coraz cze¢$ciej sa loko-
wane w cyberprzestrzeni i prezentowane wirtualnie, to pojecie okresla
wirtualng przestrzen pamieci komputerowej, przestrzen sieci, globalnej
telekomunikacji i mediéw cyfrowych®”.

Podjeto wiele prob okreslenia cyberkultury. Dotykaja one w réznym
stopniu problematyki tozsamosci czltowieka, ukazujac mozliwosci tech-
niczne wplywania nie tylko na przezycia estetyczne, ale takze na $wia-
domos¢ i samoswiadomo$¢ czlowieka”. W tak rozumianej cyberkultu-
rze ujawniaja si¢ rowniez cechy wspolczesnych mediéw: interaktywnos¢,
multimedialno$¢, interkonektywnos¢, niejednorodnosé, globalizacja czy
konwergencja’’. Nowe media, umozliwiajac interaktywno$¢ komunika-
cji, nie tylko zacierajg granice miedzy twodrca a odbiorca, ale modyfikuja,
czasem tylko pozornie, pojecie tozsamosci cztowieka. Wspdlczesne tech-
nologie elektroniczne przebudowaly uniwersalng prawidlowos¢ ludzkiej
kultury oraz komunikacji. Doszlo do zatarcia dychotomicznego podziatu
na sfere zwigzang z potrzebami wyzszymi oraz sfere codzienng, bytows,
powszednig — powoduje to utrwalenie sie tzw. kultury $rodka®*’.

Do sktadowych poczatkéw cyberkultury nalezy nurt kulturowy zwa-
ny cyberpunk, powstaty w latach osiemdziesigtych dwudziestego wieku.
Na poczatku stanowit tylko literacka odpowiedz na procesy mediatyzacji,

konieczny dla calo$ci modelowania interdyscyplinarnego cyberprzestrzeniiwiaze si¢ z po-
trzebg opisu najpierw tego terminu jako subdyscypliny badawczej wspoélczesnej kultury.
Z kolei dla zrozumienia i odzwierciedlenia wspoélczesnego pokolenia w cyberprzestrzeni
ten podrozdzial obejmuje konteksty i aspekty spoleczne cyberkultury. Tekst podrozdziatu
w czesci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze wzgledu na zachowanie konty-
nuacji mysli publikacji pozostawiono tekst w catosci.

377 Por. R. Kluszczynski, Spoleczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multime-
diow, dz. cyt., s. 80.

378 Por. Z. Korsak, Media i ludzie - wzajemna relacja, [w:] Etyka w mediach w dobie glo-
balizacji. Wyzwania i zagrozenia, dz. cyt., s. 150.

379 Zob. E. Laszlo, Evolution in an Interconnected Universe. New Conception Matter, Life
and Mind, Working paper, Prague 1996.

380 Zob. S. Gajda, Sytuacja jezykowa w Polsce na przetomie wiekéw XX na XXI, [w]
Wispdtczesna polska i stowiariska sytuacja jezykowa, S. Gajda, A. V. Mucha (red.), Krakow-
skie Towarzystwo Popularyzowania Wiedzy o Komunikacji Jezykowej ,,Tertium”, Opole
2003, s. 24.
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globalizacji i technologizacji zycia®®'. Cyberpunk dos¢ szybko przestat ist-
nie¢ jako gatunek i wspolczesnie jest odczytywany jako teoria spoteczna
badz kulturowa podejmujaca kwestie skutkéw rozwoju nowych technolo-
giiirelacjiludzi do nich*®. , Zetkniecie cztowieka z rzeczywistoscig wirtu-
alna wywoluje okreslone zmiany. Dajg si¢ one uogélni¢ poprzez odwotania
do literatury cyberpunkowej, potraktowanej jako zbidr metafor dotycza-
cych zwiazkow zachodzacych pomiedzy cztowiekiem, komputerem i cy-
berprzestrzenig®®’. Nowoczesne technologie tworzg nowg rzeczywistos$é,
a zatem i nowy rodzaj kultury™**.

Calos¢ funkcjonowania czlowieka na pograniczu cyberprzestrzeni
i $wiata rzeczywistego przenika sie, tworzac w czasie nowe formy szero-
ko pojetej kultury’®. Wspolczesnie we wszelkich praktykach zwigzanych
z cyberprzestrzenia jako miejscem tworzenia i obrdbki informacji spoty-
kamy sie z efektem kulturotwoérczym, czyli tworzeniem tzw. cyberkultury.
Wielokrotnie dochodzi do zakldcenia procesu przekazywania prawdziwej
informacji na rzecz informacji wykreowanej cyfrowo i dalekiej od fak-
tycznej. Zdarza sie, ze coraz cze$ciej dopuszcza si¢ do glosu rzeczywistos¢
wykreowang wylacznie przez sam fakt, jakim jest infrastruktura cyfro-
wa z wirtualng rzeczywisto$cig jako forma jej prezentacji. Konstruowa-
ne s3 $wiaty autonomiczne, oboczne, réwnolegte’®. Poprzez cyberkulture
nastepuje tez proces ustanawiania ,nowego czltowieka, ktory jest pasyw-
nym przedmiotem oddzialywania kultury medidw, socjalizowany przez
audiowizualne przekazniki - zapomina o wlasnej tozsamosci, pozwala
ja w sobie «rozmy¢» i «rozproszylé» — teleanthropuseum, medianthropu-
seum — czlowiek neuronalny™?’.

W nowoczesnej kulturze powstaje nowa jakos¢ — kreowana i wyraza-
na przez mass media, multimedia, aplikacje cyberprzestrzeni - kultura
masowa, popularna, z odpowiadajacym jej jezykiem, w ktérym wyraznie

381 Zob. S. Brown, Before the Lights Came On: Observations of a Synergy, [w:] Storming
the Reality Studio: A Casebook of Cyberpunk and Postmodern Science Fiction, L. McCaffery
(red.), Duke University Press, London 1991, s. 173-177.

382 Zob. J. Steffensen, Doing It Digitally, [w:] Reload, rethinking women cyberculture,
M. Flanagan, A. Booth, Cambridge 2002, s. 213-215.

383 Zob. D. De Kerckhove, Powloka kultury. Odkrywanie nowej elektronicznej rzeczywi-
stosci, dz. cyt.

3847 Nowak, Wszyscy jestesmy cyberpunkami. Czlowiek w sieci - literackie prognozy
a rzeczywistos¢, [w:] Definiowanie McLuhana: media a perspektywy rozwoju rzeczywistosci
wirtualnej, M. Sokotowski (red.), ALGRAF, Olsztyn 2006, s. 207.

385 Zob. J. Fisher, Postmodernistyczny raj. Dante, cyberpunk i technozofia cyberprzestrze-
ni, [w:] Widzie¢, myslec, byé. Technologie mediéw, A. Gwo6zdz (red.), Universitas, Krakow
2001, s.233-235.

386 Por. K. Olbrycht, Tozsamos¢ kulturowa cztowieka z perspektywy nowych mediow, [w:]
Pigkno w sieci. Estetyka a nowe media, K. Wilkoszewska (red.), Universitas, Krakéw 1999,
s. 280.

387 Tamze, s. 281.
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zaznacza si¢ pauperyzacja, homogenizacja, standaryzacja przekazéw i ich
tresci®®®. Komunikacja w cyberprzestrzeni uwypukla cechy jezyka i kultu-
ry medialnej, takze ze wzgledu na swa ekspansywnosc¢ i role technologii
definiujacej — decyduje o tresci i formie kultury wspoélczesnej, nazywanej
kulturg przekaznikoéw, kulturg audiowizualng, infoludyczng, zorientowa-
na na wartosci konsumpcyjne®®’.

Czlowiek jako istota rozumna i wolna jest aktywnym podmiotem
warto$ciujacym i kreujacym wartosci, dlatego tworzy bogactwo kultu-
ry zewnetrznej i wewnetrznej™. ,A poniewaz kulturg jest to wszystko,
czego czlowiek nie otrzymal w formie gotowej od natury, ale co stworzyl
wlasnym wysitkiem, mamy prawo uzna¢, ze Internet, ktory jest dzietem
mysli i pracy czlowieka, jest elementem szeroko rozumianej kultury. Na
dodatek, jako $rodek komunikacji jest elementem kulturotwdrczym, stuzy,
bowiem przekazywaniu réznorodnych wartosci (i antywartosci) — zaktu-
alizowanych tworczych idei cztowieka i decyzji jego woli — wywierajacych
wiekszy lub mniejszy wptyw na odbiorc6w™'. Abraham Moles, charak-
teryzujagc strukture spoleczenstwa poddanego oddzialywaniom mediow
masowych, pokazuje jej podstawowe cechy, zwracajac szczegdlnie uwage
na jej mozaikowo$¢™?. Tradycyjna kultura, ktorg przeciwstawia kulturze
masowej, jest zdaniem badacza systematyczna, integralna i harmonijna.
Kultura masowa za$ jest mozaikowa, przypadkowa, nieuporzadkowana,
brakuje jej systematyzacji*”.

Cyberprzestrzen i nowe media dostarczajg uczestnikowi fragmenta-
ryczny, czeSciowo przypadkowy obraz rzeczywistosci, ktory staje sie dla
odbiorcy substytutem catosci, gdyz stanowi dla niego wszystko, co z prze-
kazywanej cyfrowej rzeczywistosci do niego dociera. Swiat, ktéry udo-
stepnia czlowiekowi cyberprzestrzen jest mu dany tylko na plaszczyznie
informacji dostepnych poprzez rézne kody przekazu: dzwigk, obraz, sen-
sorycznos¢. Czlowiek uczestniczy w cyfrowej przestrzeni informacji jako
uczestnik wielkiego mozaikowego spektaklu aktualnych spraw czy zdarzen

388 Zob. R. Bizior-Ociepa, Jezyk - narzedzie komunikacji i wyraz kultury swiata mediéw,
[w:] Media i edukacja w globalizujgcym sig Swiecie. Teoria, praktyka, oddziatywanie, M. So-
kotowski (red.), Kastalia, Olsztyn 2003, s. 548-554.

389 Por. S. Gajda, Media - stylowy tygiel wspdlczesnej polszczyzny, [w:] Jezyk w mediach
masowych, J. Bralczyk, K. Mosiotek-Klosiniska (red.), Rada Jezyka Polskiego, Warszawa
2000,s.191in.

390 Zob. S. Kowalczyk, Filozofia kultury. Préba personalistycznego ujecia problematyki,
Wydawnictwo KUL, Lublin 1996, s. 89.

31 B. Kocanda, Rola Internetu w ksztattowaniu duchowosci, dz. cyt.

392 Por. M. Drozdz, Logos i ethos mediéw. Dyskurs paradygmatyczny filozofii mediéw,
dz. cyt., s. 148-149.

393 Por. S. Zétkiewski, Ukryte zalozenia i jawne interpretacje kultury masowej, [w:] Nowe
media w komunikacji spotecznej w XX wieku. Antologia, dz. cyt., s. 609.
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dostarczanych fragmentarycznie przez wirtualng rzeczywisto$é¢**. Wirtu-
alne rozszerzenie horyzontu postrzegania $wiata poza granice przestrzen-
ne uwarunkowan odbiorcy nie implikuje dla odbiorcy ani obecnosci cate-
go $wiata w jego wladzach poznawczych, ani tym bardziej uczestniczenia
we wszystkim, co sie na calym $wiecie dzieje®”.

Kulture w dobie wspolczesnej globalizacji teleinformatycznej i usie-
ciowienia spoleczenstwa charakteryzuje pewien rodzaj chaosu, ciaglej
entropii, nastepuje rozbijanie tradycyjnych form - zjawiska te znajduja
oparcie w ponowoczesnych dazeniach cztowieka®®. Ryszard Kapuscinski,
jako wprawny obserwator wielu kultur, przedstawia analize wspolczesnej
mu rzeczywisto$ci kultury powstatej pod wptywem mediéw. Reportazysta
podkresla postepujace zanurzanie si¢ wspolczesnego czlowieka w nowo-
czesne technologie, ktére z zatozenia powoduja, Ze przenosi on swojg kul-
ture do §wiata wirtualnego, odrealnionego.: ,,Obok znanego nam wymiaru
rzeczywistosci zaczyna powstawa¢ drugi. Paradoks wspolczesnej kultury
polega na tym, Ze poniewaz histori¢ najczesciej widzimy na ekranie, a nie
obserwujemy jej w rzeczywistosci, w jej realnym osadzeniu, to zaczynamy
postrzegac ja jako fikcyjna. (...) Fikcja stanie si¢ tym, co bedziemy do-
stawal coraz czesciej (...). To media sa rzeczywistoscig™”. Cyberkultura
wyplywa wspolczesnie z nowej przestrzeni zanurzenia i funkcjonowania
czlowieka, jak cyberprzestrzen czy media masowe, przyjmuje zatem nowe

wzorce i buduje nowe formy wyrazu™®.

394 Por. J. Lalewicz, Telewizja i ksztalt potocznego swiata, [w:] Nowe media w komunikacji
spotecznej w XX wieku. Antologia, dz. cyt., s. 271-272.

395 Por. M.. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 187.

3% Por. T. Miczka, Rzeczywistos¢ wirtualna jako postmodernistyczna gra. O niektérych
aspektach teleobecnosci, [w:] Gry w jezyku, literaturze i kulturze, M. Grochowski (red.),
Energia, Warszawa 1997, s. 18-39.

397 R. Kapuscinski, Wiek XX juz mingt, ,Tygodnik Powszechny”, nr 7, 1995.

398 Zob. P. Lévy, Drugi potop, dz. cyt.



Rozdzial 2

Podstawy i struktura personalistycznego
modelowania etycznego

Piotr Duchlinski stwierdza, ze wspdlcze$nie najlepsza i niezbywalng
propozycja normatywnosci etycznej jest wykladana przez personalistow
filozofia, w ktdrej osoba jest stala warto$cig i zarazem celem dzialan
etycznych. ,Posréd réznych teorii etycznych, wazne miejsce zajmuje per-
sonalizm jako postawa filozoficzna, ktorej glowng przestanka jest refleksja
nad aksjologia osoby. I ten wlasnie argument dotyczacy pojecia osoby jako
jasnego i zarazem bardzo konkretnego celu rozwazan personalistycznych
decyduje o tym, iZ postawa ta rdzni si¢ od wielu innych, pod tym wzgledem
mniej precyzyjnych nurtéw etycznych. Osoba w ramach personalizmu jest
stalg wartoscig, do ktdrej daza wszelkie formy relacji, a ktérych to relacji
jest jednocze$nie miara, co w efekcie daje nam klarowng aksjologie™’.
Model etyczny — opisany w pierwszej czesci monografii — cyberprze-
strzeni zostanie oparty na etyce integralnej Karola Wojtyly, ktora czerpie
z bogactwa filzofii, z koncepcji etycznych i antropologicznych, poczawszy
od fenomenologii, egzystencjalizmu, filozofii chrzescijanskiej z tomizmem
na czele, koncepcji cnét $w. Augustyna, jak réwniez elementéw filozofii
jezyka. Oczywiste jest rowniez, ze kazdy rodzaj etyki personalistycznej
mozna zastosowac do opisywanej rzeczywisto$ci swiata cyfrowego. Cho-
dzi o to, zeby gwarantowala ona realizacj¢ podstawowego celu: ochrone
wartosci 1 godnosci osoby. Nalezy zaznaczy¢, ze mozliwa do zbudowa-
nia modelu etycznego cyberprzestrzeni jest takze etyka personalistyczna
o proweniencji tomistycznej ze szkoly lubelskiej: Andrzeja Szostka, Tade-
usza Stycznia, Czestawa Bartnika czy Mieczystawa Krapca, ktora podkre-
$§la wymiar ontologicznych podstaw prawa naturalnego w etyce. Mozna

399 P, Duchlinski, Rola wartosci osobowych w ksztaltowaniu sumienia. Préba rozwinie-
cia koncepcji sumienia przy zatozeniach etyki teoretycznej Romana Ingardena, [w:] Dzie-
dzictwo aksjologii fenomenologicznej. Studia i szkice, P. Duchlinski (red.), WAM, Krakéw
2011, s. 146.
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czerpa¢ rowniez ze szkoly personalizmu humanistycznego Emmanuela
Mouniera, ktéry wskazuje na humanistyczne wartosci gwarantujace dzia-
tanie cztoweika we wspolnocie oraz mozna nawigzac¢ do personalizmu ak-
sjologicznego Maxa Schelera, ktéry porzadkuje hierarchie wartosci mozli-
wa do zastosowania w cyberprzestrzeni.

2.1. Potrzeba odkrywania etycznosci cyberprzestrzeni

Wspolczesny refleksyjny cztowiek — korzystajacy z ustug globalnej sieci,
wchodzacy w cyberprzestrzen - a szczegdlnie rodzic, nauczyciel i wy-
chowawca musi na nowo stawia¢ sobie istotne pytania dotyczace relacji
pomiedzy bardzo szybko rozwijajacg sie cyberprzestrzenig - cyfrowym
$wiatem bez granic - a prawie niezmieniajacym sig, aksjologicznym, pet-
nym normatywnosci §wiatem wartosci*®. Jest to jednoczesnie pytanie
o relacje pomiedzy podlegajacym rewolucyjnym przemianom $wiatem
techniki a ewolucyjnie, bardzo wolno zmieniajacym sie¢ czlowiekiem. Styk
dwdch tak silnie roznigcych si¢ $wiatéw nie przebiega bezkolizyjnie, ro-
dzac nowe dylematy etyczne oraz nowe wyzwania aksjologiczne*”'. W rela-
cji cztowiek-technologia nalezy przede wszystkim zwrdci¢ uwage na to, by
czlowiek, postugujac si¢ coraz doskonalszymi narzedziami i wytworami
wlasnej mysli, jednoczesnie nie dzialal wbrew sobie i nie niszczyt $wiata
wartosci aksjologiczno-normatywnych wypracowanych przez tysiaclecia
kultury**.

Cyberprzestrzen jako nowe $rodowisko dziatan czlowieka jest takze
przestrzenig moralnosci, ktéra niewatpliwie powinna by¢ przedmiotem
teoretycznej refleksji etycznej. Wszechobecna technologia cyfrowa jest
réwniez przestrzenig komunikacji, ktéra urzeczywistnia si¢ dzigki $wia-
domym i wolnym dziataniom czlowieka. Cyberprzestrzen stanowi nowa
przestrzen wolnosci komunikacyjnej i nowych form uczestnictwa oraz in-
tegralne miejsce dzialalnosci spotecznej, wymaga zatem zaréwno regula-
cji prawnych, jak i regulacji etycznych*®.

400 Tekst podrozdzialu w czeéci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze
wzgledu na zachowanie kontynuacji mysli publikacji pozostawiono tekst w catosci.

401 Zob. W. Gasparski, O etyce nauki, techniki i gospodarki (biznesu) przypomnies kil-
ka, [w:] Dylematy etyczne dnia dzisiejszego i przysztosci, I. Wojnar (red.), Elipsa, Warszawa
2001, s. 116-117.

402 Por, J. Morbitzer, Swiat wartosci w Internecie, (online), http://www.tuo.agh.edu.pl/
Aksjol_Int_ AGH_JMorbitzer.pdf. [dostep: 18.02.2017].

403 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 23.
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http://www.tuo.agh.edu.pl/Aksjol_Int_AGH_JMorbitzer.pdf

Potrzeba odkrywania etyczno$ci cyberprzestrzeni

2.1.1. Konieczno$¢ etycznego wartosciowania realnych dzialan
w wirtualnym $wiecie

Aktualne badania ukazujg zjawisko utozsamiania do$wiadczen wirtu-
alnych i rzeczywistych. Korelacja ta szczegdlnie mocno przebiega w od-
niesieniu do przemocy, agresji i seksualnosci czlowieka zanurzajacego
sie w cyberprzestrzeni. Zjawiska negatywne, wystepujace wirtualnie czy
rzeczywiscie, wywieraja potezny wplyw, przykuwajac uwage i zapada-
jac w pamiec¢. Wszystkie te procesy zachodzg automatycznie, gdyz sg tak
istotne dla przetrwania, Ze nie wymagaja zbyt duzo myslenia i analizy*™.
Czeste i dlugotrwale uczestnictwo w rzeczywistosci cyfrowej symula-
cji utatwia przenoszenie negatywnych wzorcoéw srodowiska wirtualnego
w realne zycie. Miarodajne badania prowadzone przez zespoly naukow-
cOw potwierdzajg, ze ogladanie przemocy w $§wiecie wirtualnym zacheca
do stosowania jej w realnym zyciu*”. Realno$¢ $wiata wirtualnego polega
na realnych decyzjach podejmowanych przez uzytkownika znajacego nor-
matywnos¢ i warto$ciowanie okreslonych dziatan, a konsekwencje tych
decyzji urealniajg w rzeczywisto$ci odpowiedzialno$¢ tej osoby.

Etyczna refleksja dotyczaca zastosowan i uczestnictwa w cyberprze-
strzeni niemal od poczatku towarzyszy jej rozwojowi. Od co najmniej
kilkunastu lat zainteresowanie etycznym wymiarem zastosowan techniki
cyfrowej widoczne jest ze szczegdlng mocg, co uznaje si¢ za charaktery-
styczne dla drugiej fazy tzw. rewolucji komputerowej, czyli upowszech-
nienia si¢ tej technologii na taka skale, ze stala si¢ czescig wigkszosci co-
dziennych dzialan ludzi i instytucji. Dotyczy to oczywiscie takze niemal
wszystkich rol zawodowych profesjonalistow, informacji i dzialan insty-
tucji zajmujacych si¢ gromadzeniem, przetwarzaniem, organizowaniem
i udostepnianiem informacji naukowej, gospodarczej czy publicznej*®.
Kazdy czlowiek, ktdry korzysta z nowoczesnych technologii do pracy, na-
uki czy zabawy, zapewne zastanawia si¢ nad swoim miejscem w tej global-
nej wiosce. Bedagc bowiem w cyfrowej przestrzeni, jestesmy uczestnikami
tego wirtualnego $wiata, réznica polega tylko na rodzaju i formie w nim
przebywania*”’.

Tadeusz Miczka podkreéla, ze wraz z pojawieniem si¢ rzeczywisto-
$ci wirtualnej naruszona zostata zasada sprzecznosci. Jeéli ten $wiat nie

404 por, B. Reeves, C. Nass, Media i ludzie, PTW, Warszawa 2000, s. 153.

405 Zob. W. Orlinski, Przemoc w TV, przemoc w zyciu, Dodatek Nauka ,,Gazeta Wybor-
cza”, 29.03.2002.

496 por. B. Sosiniska-Kalata, Internet i nowoczesna technologia komputerowa a etyka pra-
cownika informacji naukowej, [w:] Profesjonalna informacja w Internecie, M. Kocojowa
(red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloniskiego, Krakéw 2005, s. 139.

407 Por. A. Osypiuk, Etyka publikacji stron www, [w:] Oblicza Internetu. Architektura ko-
munikacyjna w Sieci, dz. cyt., s. 121.
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istnieje, ale istniejg jego skutki, to musimy si¢ zastanowi¢ nad koniecz-
nos$cig normatywnego warto$ciowania dzialan czlowieka w wirtualnym
$wiecie, skoro moga one odnosi¢ skutki w $wiecie realnym. Tak rozu-
miana teleobecnos¢ w $wiecie wirtualnym wywoluje w czlowieku nie-
ktore naturalne procesy fizjologiczne i mentalne. Oznacza to, ze cztowiek
moze znalez¢ si¢ w sytuacjach zupelnie dla siebie nowych. Takie zjawisko
okresla on jako mozliwos¢ przesuniecia ontologicznego lub rzeczywisto$¢
przesunietg ontologicznie®®.

Obecno$¢ w $wiecie cyfrowym wywotuje okreslone skutki. Przestrzen
oddzialywania cyberprzestrzeni nie jest moralnie neutralna, ale obej-
muje zaréwno pozytywne, jak i negatywne implikacje bedace efektem
zamierzonych dzialan czlowieka. Jako$¢ uczestnictwa bywa najczesciej
okreslana poprzez jakos¢ wywolywanych nastepstw. Niewatpliwie ciggle
muszg by¢ podejmowane badania konsekwencji uczestnictwa czy wrecz
teleobecnosci cztowieka w swiecie cyfrowym. Powinny do nich naleze¢
przede wszystkim analizy etyczne. W przestrzeni nastepstw teleobecnosci
odslania sie szczegolnie waznosé¢ kategorii wspolodpowiedzialnosci czto-
wieka za swoje dzialania w cyberprzestrzeni. Odpowiedzialno$¢ przezy-
wana w sferze wewnetrznej stawia cztowieka w samym centrum moralno-
$ci. Odpowiedzialnos¢ za dziatania wirtualne posiada wiec w pierwszym
rzedzie charakter etyczny, normatywny. Réznorodno$¢ funkeji i oddzia-
tywan w rzeczywisto$ci cyfrowej jest w sposdb decydujacy uwarunkowana
decyzjami i wyborami czlowieka, dlatego tez nie mozna analizowa¢ prze-
strzeni skutkow wirtualnych w sposéb anonimowy i przedmiotowy, ale
zawsze osobowo i podmiotowo, co wyraznie wskazuje na wymiar etyczny
cyberprzestrzeni i potrzebe jego analiz*”.

Krzysztof Trzesicki w swoim artykule pt. O potrzebie etyki informa-
tycznej zwraca uwage na bardzo wazny argument dotyczacy odpowie-
dzialno$ci wobec wspolczesnych osiagnie¢ technologii cyfrowych: ,,Im
potezniejszym narzedziem kto$ dysponuje, tym bardziej powinien by¢
odpowiedzialny za to, co czyni. Zatem, kto ma wigcej wiedzy technicznej,
tym wiecej winien mie¢ wiedzy humanistycznej. (...) Dzieki wiedzy tech-
nicznej umie sie stosowaé narzedzie, dzigki wiedzy humanistycznej umie
sie je stosowac odpowiedzialnie™".

Ludzi taczy zasadnicze przekonanie, ze technologia cyfrowa wplywa
na $wiat ludzkich warto$ci. Etyki cyberprzestrzeni nie pojmuje sie jako
jakiej$ nowej etyki. Ukazuje ona w $wietle statych i niezmiennych zasad

408 Por, T. Miczka, Czysta iluzja i testowanie realnosci: dwie rzeczywistosci wirtualne -
dwa uczestnictwa, [w:] Czlowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 24.

499 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 23-24.

410 K. Trzesicki, O potrzebie etyki informatycznej, [w:] Oblicza Internetu. Architektura
komunikacyjna Sieci, dz. cyt., s. 20.
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etycznych moralne aspekty pracy informatykdw oraz wykorzystania tech-
nologii cyfrowej. Zasady etyki pozostaja stale i niepodwazalne bez wzgle-
du na to, jakiej dotyczg dziedziny i do rozwigzywania jakich problemdéw sa
stosowane. W tym sensie nie ma réznicy miedzy np. etyka lekarza i etyka
dziennikarza a etyka informatyka czy po prostu cztowieka. Rdznica po-
jawia sie w zagadnieniach moralnych specyficznych dla poszczegdlnych
obszaréw aktywnosci zawodowej badz zyciowej. W wypadku cyberprze-
strzeni ma si¢ do czynienia nie tylko ze specyficznymi problemami twor-
cow infrastruktury informatycznej i ekspertéw od jej zastosowan, lecz
réwniez z problemami etycznymi uzytkownikow systemoéw cyfrowych, jak
tez wymiarem etyczno-spolecznym, z moralnymi aspektami oddzialywa-

nia technologii nie tylko na jednostki, lecz réwniez na zycie spoteczne*".

2.1.2. Etycznos¢ jako integralna cze$¢ cyberprzestrzeni

Duzy stopien uczestnictwa antropologicznego wspolczesnego pokolenia

w rzeczywistoéci cyber$wiata wigze si¢ ze zmiang relacji spotecznych*'?

oraz powstaniem nowych formut wieloaspektowej komunikacji*”’. Ak-

tywna i zlozona obecno$¢ czlowieka w cyberprzestrzeni musi wigzaé sie
z konieczno$cia okreslen i dookreslen norm regulujacych na skale glo-
balng. Nie wystarczg liczne kodeksy czy regulaminy wewnetrzne admi-

nistratorow poszczegdlnych aplikacji lub systemdw. Wobec niezwyktych

mozliwosci cyberprzestrzeni z aplikacjami komunikacji*"* nieodzowne

i najskuteczniejsze zawsze sa normy etyczne ogélnoludzkie, oparte na nie-
zbywalnym prawie naturalnym, oczywiscie z uwzglednieniem specyfiki
srodowiska i zakresu $wiadomosci uczestnika. Wszelkie proby stworze-
nia i unifikacji prawa miedzynarodowego moga okaza¢ si¢ zbyt ogélne,

411 Por. tamze, s. 21.

412 Tekst podrozdzialu w czesci zostal opublikowany w artykule naukowym, ale ze
wzgledu na zachowanie kontynuacji mysli publikacji pozostawiono tekst w catosci.

413 Por. B. Zeler, U. Zydek—Bednarczuk, Homo communicans w Swiecie wirtualnym, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 86.

414 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspélczesne srodki komunikacii, [w]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 79. ,,(...) srodki masowej komunikacji w duzym
stopniu zmienily nasza rzeczywisto$¢. Nalezy takze zauwazy¢, ze zmienil si¢ sposéb po-
strzegania tego $wiata, zmieni¢ sie¢ musiaty kategorie, za ktorych posrednictwem ten swiat
jest postrzegany. Gleboka transformacja dotyczy postrzegania czasu. To wlasnie ona dopro-
wadza do tego, ze nasza wrazliwo$¢ bardziej przesycona jest obecnym «tu i teraz», naciska-
jacym z wszystkich stron nadmiarem, niz skupiona na rozciaggnietym w czasie linearnym
stawaniu sie. Zmiane sposobu przezywania czasu mozna zauwazy¢ w réznych obszarach
codziennosci, a posrednio wigkszo$ci dziedzin zycia, ktére w dobie globalizacji postindu-
strialnego spoteczenstwa przeniosto sie do obcej przestrzeni”.
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krepujgce wolnos¢ i swobode oraz tworczo$¢ uzytkownikow, jednoczesnie
nie zapewniajac wystarczajacych mozliwosci ochrony doébr i bezpieczen-
stwa jednostki*".

Najlepszym zatem rozwigzaniem jest normowanie skali osobistego
uczestnictwa i relacji wobec cyberprzestrzeni wlasnie za pomocy etyki,
ktéra w wiekszosci zupelnie wystarczy jako wskaznik i wyznacznik za-
chowan, solidarnosci, prawdy, sprawiedliwosci spotecznej. Réwnolegle
nalezy podja¢ pelng programows i wieloaspektows edukacje i wychowa-
nie jako podstawy wyrabiania okreslonych etycznych i miedzyludzkich
postaw oraz zachowan w kontekscie calej cyfrowej przestrzeni*'®. Dopie-
ro ostateczne wydaja si¢ $rodki karno-prawnego przymusu czy narzuca-
nia politycznego okreslonych zachowan, ktére winny dotyczy¢ wyltacznie
oczywistych i powaznych zagrozen, jak cyberterroryzm, cyberprzemoc,
cyberkradziez i cyberprywatno$¢ oraz bezpieczenstwo najmlodszych
uczestnikow cyberprzestrzeni.

Powstaja nowe pytania naukowe na tym polu badawczym, miedzy
innymi o skutki funkcjonowania w $wiecie realnym wartosci, np. tre-
éci idealéw, norm etycznych i prawnych*” w kontekscie choéby aspektu
cyberprzestrzeni, jakim jest rzeczywisto$¢ wirtualna. W zwigzku z tym
pojawily sie tez nowe dylematy etyczne, ktore wspolczesne badania filo-
zoficzne probujg uporzadkowac i zdefiniowaé. Wspdtczesna etyka musi
poszukiwaé odpowiedzi na pytania zwigzane ze sferg przechodzenia czto-
wieka ze §wiata realnego do wirtualnego, pyta¢ o granice odpowiedzial-
nosci uzytkownika cyberprzestrzeni za czyny i decyzje podejmowane na
granicy interfejsu*'®.

Odrebnym w dyskusji, szczegolnie w kontekscie negatywnych do-
$wiadczen spotecznych, jest aspekt anonimowosci - a raczej w dobie moz-
liwosci informacyjno-technicznej cyberprzestrzeni pozornej anonimowo-
$ci — wobec odpowiedzialno$ci za warto$ci i godno$¢ czlowieka, kodeksu
zachowan i normatywnosci opartej na sprawiedliwosci i prawdzie. Wiele
dylematéw normatywnych powstaje na granicy $wiata realnego i wirtual-

415 Zob. Co po ACTA? Internauci chcg wolnosci w sieci, dz. cyt.

416 Zob. K. Krzysztofek, Zdekodowane kody, [w:] Kody Mcluhana topografia nowych me-
diow, dz. cyt., s. 26. ,Dzisiejszej technologii cyfrowej potrzeba czegos wiecej. Owym «wie-
cej» jest estetyka, design, psychologia, cognitive science (neurokognitywistyka), filozofia,
socjologia, teoria mediow etc. Profesje niekomputerowe, w tym sztuka, moga by¢ bardzo
pomocne w dziedzinie interaktywnych komputerowych instalacji, kreowania nowych in-
terfejsow (miedzy innymi multisensorycznych). Chodzi o krytyczne negocjowanie na polu
sztuki, badanie nowych wartosci, zagrozen oraz potencji, jakie pojawiaja si¢ wraz z rosnaca
rola nowoczesnych technologii komputerowych i telekomunikacyjnych”.

417 Zob. M. Nowak, Cybernetyczne przestgpstwa — definicje i przepisy prawne, (online),
http://www.ebib.info/2010/113/a.php?nowak, [dostep: 22.03.2017].

418 por, B. Zeler, U. Zydek—Bednarczuk, Homo communicans w $wiecie wirtualnym, [w:]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 88.
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nej rzeczywistosci, ktora stanowi atrakcyjny i mocno angazujacy element
cyberprzestrzeni, jej plastycznosci. To proby laczenia technicznego pojecia
cyberprzestrzeni z rozumieniem filozoficznym czy psychologicznym wir-
tualnej rzeczywisto$ci lub rozstrzygania zjawisk w niej zachodzacych w od-
niesieniu do godnosci osoby i solidarnosci spofecznej prowadza czesto do
niescistosci, gdyz wirtualno$¢ to okreslenie odnoszace si¢ do nierealnosci,
wrecz sztuczno$ci wobec zmystow i percepcji ludzkich, do nierealnych po-
je¢, ktore probujemy zrozumieé, opierajac sie na definiowaniu podobienstw
w mierzalnej realnosci. ,,Charakteryzujac rzeczywisto$¢ wirtualng, musimy
pamietaé o tym, ze charakteryzujemy przyblizenia wlaénie, stany niepelne,
wzmozone, podobne i wymykajace si¢ pelnej konkretyzacji. Jednak najwaz-
niejsze jest to, ze chodzi o przyblizenia, ktdre nie tylko stanowig rezultat
stabosci ludzkiego umystu i niedoskonatosci techniki, ale sg zawsze (poza
stanami chorobowymi) rozpoznawane przez uzytkownikéw multimediéw,
jako zjawiska nie catkiem sprecyzowane, jako mniej wiecej dokladne, i sa
przez nich §wiadomie traktowane dwojako; jako miejsca i $wiaty, oraz jako
sztuczne prototypy prawdziwych miejsc i $wiatow™".

Dziedziny takie jak: technika, fizyka, matematyka czy informatyka
okreslajg precyzyjnie mozliwosci, a nawet granice, dzialania w obrebie
urzadzen sterowanych okreslonym programem. To na tym poziomie po-
wstaje istotny problem badawczy: na ile wywolywane wyobrazenia, na
wiele sposobéw pobudzone zmysly, maja wplyw na konkretna osobe i na
jej postepowanie w realnym $wiecie. Trzeba wzig¢ pod uwage takze zto-
zono$¢ wartosci duchowych i spotecznych, kultury, wychowania, odnie-
sienia naukowego, zdolnosci percepcji rzeczywisto$ci, wyobrazni, uczu-
ciowosci i emocji czy wlasciwosci poznawczych przestrzeni, obrazu oraz
dzwigku itp. Pozostaje ocena skutkow tych zachowan, sytuacji i wyborow
z nimi zwigzanych w odniesieniu do wczeéniejszego wplywu przebywa-
nia w $wiecie wartosci odrealnionych w cyberprzestrzeni do norm $wiata
realnego*?’. Osoba samodzielnie my$laca i suwerenna w swych decyzjach
porusza si¢ w obrebie konkretnych rzeczywistych wartosci oraz zasad
iz nich moze by¢ rozliczana. To ona odpowiada moralnie, etycznie i praw-
nie, jezeli jest w pelni swiadoma swych praw i obowigzkdw oraz sankcji
z nimi zwigzanych.

Wirtualnos¢ jako rzeczywisto$¢ oddziatujaca na coraz wiegksze ilosci
zmystow okresla takze $wiat mozliwo$ci cyberprzestrzeni, ktory jest stwo-
rzony przez cztowieka, np. poprzez aplikacje programowg przeksztalcong
zsygnaluw postacicyfrowej wurzadzeniukoncowym - interfejsie na sygna-
ty i bodzce zmystowe odbieralne przez nas realnie i czasem niepowtarzal-
nie. np. na monitorze komputera, w stuchawkach, gtoénikach, specjalnych

419 Tamze, s. 14.
420 Zob. A. Rodriguez Lunio, Etyczne aspekty korzystania z internetu, dz. cyt.
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goglach czy wrecz pelnych symulatorach $rodowiska rzeczywistego np.
kabinach rzeczywistego samolotu, samochodu, a nawet w kombinezonie.
Wirtualno$¢ angazuje zmysly cztowieka i pobudza wyobraznie, uczucia
i warto$ciowanie do stworzenia w konsekwencji nierealnego $wiata, a tym
samym odrealnionych potrzeb, mozliwoséci i wartosci, np. niczym nieogra-
niczonej wolnosci, ktéra w realnym swiecie uwzglednia wolnos¢ drugiego
czlowieka oraz spoleczenstwa, a w kontekscie godnosci wskazuje mitos$¢
jako gtéwna determinacje dzialan. Sami zauwazamy, ze nadmierne czy
niewla$ciwe poruszanie si¢ po meandrach niezbadanej cyberprzestrzeni
moze stac si¢ dla nas uzalezniajace i zagrazajace.

Cyberprzestrzen, jako rzeczywisto$¢ poruszania sie osoby i spoleczen-
stwa, definiuje na nowo pojecie solidarnosci narodowej, wartosci patrio-
tyzmu, przywigzania do Ojczyzny czy wrecz kultury i tradycji, ktéra prze-
ksztalca si¢ i zanika w zjawisku globalnej wioski na rzecz nowych pojec,
jak cyberkultura, cybertradycja itd. Nastrecza to wielu problemoéw, choéby
dla unifikacji relacji miedzyosobowych, tozsamosci kazdej osoby, rozréz-
nienia dobra i zta, prawdy i klamstwa, wlasnosci, prywatnosci. ,,Pojawia-
jace sie tu nowe fenomeny to m.in. nowe cybertozsamosci, dotagd nieznane
formy i stopnie postrzegania, nowy dostep do prawdy i ktamstwa, do bycia
i niebycia, nowe obrazy prywatnosci i tego, co publiczne, nowy dostep do
cielesnosci, emotywnoéci i osobowosci™?.

W cyberprzestrzeni mamy do czynienia ze zmystowym postrzeganiem,
co zresztg jest naturg czlowieka, bo pozwala mu rozpoznawaé procesy
i dziatania w otaczajacym go srodowisku, wprowadza kolejne zagrozenia
i zmiany. Trzeba zada¢ sobie pytanie, czy czlowiek, ktoremu wspolczesnie
proponuje sie budowanie na emocjach, uczuciach, zmystach i chwilowo-
$ci w cyberspace, moze tak naprawde zbudowaé cos trwatego w $wiecie
realnym? Wielko$¢ oddziatlywania, czyli ilo§¢ zaangazowanych - a ra-
czej oszukanych — zmyslow jest tak obecnie rozwinieta, ze przechodze-
nie z wirtualnej rzeczywistosci do $wiata realnego jest problemem natury
biologicznej, etycznej, moralnej, psychologicznej, a nawet prawnej. Oprocz
oczywistych dobrodziejstw moze to stanowi¢ spory problem wspotczesne-
go spoleczenstwa. Catkiem realnie postrzegane czyny w cyberprzestrzeni
nie muszg wplywac na rzeczywisto$¢, ale nie pozostajg bez konsekwencji
psychicznych, moralnych i etycznych, a po$rednio wplywajg nieuchronnie
na przyszle decyzje i postegpowanie w realnym $wiecie. Ta realnos¢ prze-
mieszcza swoich uczestnikéw wewnatrz informacji. Wrazenie wystepuja-
ce podczas ogladania obrazéw staje si¢ wrazeniem wystepujacym podczas

przebywania w miejscu**.

421 H. Badura, Etyczne aspekty swiatéw wirtualnych w kontekscie Unii Europejskiej, [w:]
Czlowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 127.
422 por. P. Vidali, Esperienza e comunicazione nei nuovi media, [w:] Le nuove tecnologie
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Jednym z najistotniejszych nastepstw, jakie niesie za sobg korzystanie
z cyberprzestrzeni, jest odrealnienie decyzji i czyndw, co wiaze si¢ z nad-
miernym funkcjonowaniem w $wiecie nierealnym, z brakiem odpowie-
dzialnoséci, wolnoscig, nieograniczona nadludzka moca i nierealnymi
mozliwosciami rozwigzania zadan i problemdéw stawianych przed uczest-
nikiem wirtualnej przygody. Taka sytuacja w zetknieciu z ekstremalnymi
lub naglymi sytuacjami powigzanymi z emocjami w Zyciu realnym powo-
duje, ze reakcje wyéwiczone wobec §wiata wirtualnego sa nieadekwatne
do rzeczywistosci i czesto skutkuja nieodwracalnymi i powaznymi kon-
sekwencjami w juz realnych warunkach*?. ,Rzeczywisto$¢ wirtualna i to,
co sie w niej bedzie dzialo, powodowane przez wole i pragnienie samego
czlowieka, jako uzytkownika (...) bedzie sie rozgrywalo, co prawda w rze-
czywisto$ci nie w pelni realnej, lecz zarazem powodujacej dla dziatajacego
realne nastepstwa™?*’,

Coraz czesciej pojawiajg sie uzaleznienia od zachowan i dzialan w wir-
tualnych spotecznosciach, uwalniajg si¢ rézne pragnienia zmyslowe po-
wodowane pewnoscig anonimowosci. Nieznane sg jeszcze obecnie skutki
nieograniczonej komunikacji takze zdrowotne (telefonia komérkowa), na
ktére np. mlody organizm i nieuformowana, niedojrzata psychika nie jest
gotowa. Nadmierne uczestnictwo w technologiach cyfrowych powoduje
narastanie probleméw z samooceng i samokontrolg, a nawet samos$wiado-
moscia, ktéra domaga sie odniesien normatywnych w nowej rzeczywisto-
$ci. Przykladowo pozory anonimowosci stajg sie pokusg do dziatan, ktore
w $wiecie realnym pociggalyby za sobg skutki prawne, a wrecz tragiczne
konsekwencje spoteczne®?.

Wielu ludzi jeszcze nie zdaje sobie sprawy z pelnych i faktycznych
dzialan konstruktora, moderatora, wiasciciela czy zarzadcy technologii,
z ktorej korzystamy, jego mozliwosci niespotykanej do tej pory kontroli,
manipulacji i niesankcjonowania prawa do prywatnosci wobec catych spo-
tecznosci. Warto tu zaznaczy¢ powazny problem wykluczenia cyfrowego,

della comunicazione, E. G. Bettetini, F. Colombo (red.), Bompiani, Milano 1993, s. 322.

423 pPor. Konferencja szkoleniowa dla rodzicéw, Zagrozenia cyberprzestrzeni. Mit czy rze-
czywisto$¢?, (online), http://www.podstawowa6.pl/mit.pdf, [dostep: 15.02.2016].

424 A. Kiepas, Etyka w zinformatyzowanym spoleczenstwie - nowe problemy i wyzwania,
[w:] Rewolucja informacyjna i spoteczeristwo, dz. cyt., s. 171.

425 Por. A. Latawiec, Rola symulacji w kreowaniu Swiata wirtualnego, [w:] Czlowiek a swia-
ty wirtualne, dz. cyt., s. 53. ,Wyraznie zjawiska wirtualnosci doswiadczamy w przypadku
np. czatdw, czyli wirtualnych spotkan, w ktorych $wiat jest kreowany w danym momencie,
tuiteraz, ktore sg obrazem potrzeb, czgsto nieosiggalnych. Dajg one pozory anonimowosci,
wybor zas odgrywanych rél moze dotyczy¢ zaréwno zawodu, jak i pici czy wyksztalcenia.
Iblogi, i czaty stwarzaja falszywe poczucie wolnosci od jakichkolwiek ograniczen. Przyno-
szg ulude spelnienia. Ich weryfikacja jest trudna, ale mozliwa gtéwnie w ramach spdjno-
$ci logicznej formulowanej wypowiedzi, a takze na podstawie analizy przechowywanego
przez adresata archiwum”.
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ktore staje si¢ druga strong realno$ci spoleczenstwa postindustrialnego
i jest konsekwencja szybkiego, ale nieréwnego rozwoju technologicznego.
Kontrola najmniejszego nawet dzialania w cyberprzestrzeni, podstuch,
$ledzenie, gromadzenie i wykorzystywanie informacji, ograniczenie wol-
nosci calych spoleczenstw i narodéw, totalitaryzm w cyberprzestrzeni,
cyberterroryzm, dzialania crackerdw, to tylko cze$¢ juz znanych zjawisk
towarzyszacych uczestnictwu w $wiecie cyfrowym**. To przyktady nie-
etycznych dziatan wobec poszczegdlnych osob i calych spoteczenstw,
ktére powinny takze stanowi¢ tres¢ badan naukowych i ustawodawczych
zabezpieczajacych zasady réwnosci i wolnosci. ,,Wiele nowych problemow
natury etycznej pojawilto si¢ wraz z rozwojem technik multimedialnych
i wraz z wkraczaniem cztowieka w rzeczywisto$¢ wirtualng. Skutki te sa
specyficzne i trudne do przewidzenia. Przestepstwo w rzeczywisto$ci wir-
tualnej nie jest tym samym, czym jest w normalnej rzeczywistosci, lecz
jego skutki mogg by¢ podobne. Coraz cz¢sciej jednostka stawiana bywa
w sytuacji, w ktdrej brak jasnych norm, odpowiednich wartosci czy tez
ram instytucjonalnych regulujacych zachowania i dziatania™?.

Aplikacje cyberprzestrzeni funkcjonuja w przestrzeni spotecznej,
wypelniajac w niej rozne zadania i funkcje wynikajace z ich spotecznej
misji i odpowiedzialnosci. W ten sposob wpisuja sie lub zostaja wlaczone
w strukture sprawiedliwo$ci i odpowiedzialnosci spolecznej, wspomagana
przez etyke spoleczng. Spoteczny wymiar komunikacji w cyberprzestrzeni
sprawia, iz etyka cyfrowego uczestnictwa staje si¢ integralng czescig etyki
spolecznej. Zasady etyki spolecznej otrzymuja w obszarze mediéw nowe
znaczenie, uzyskujac charakter zasad etyki cyberprzestrzeni i pomagajac
rozwigzywaé podstawowe problemy teleobecnosci o charakterze etycz-
nym. Problemy te dotycza, miedzy innymi, takich zagadnien, jak: spra-
wiedliwos$¢ i dobro wspoélne; zasada sprawiedliwosci w dostepie do sieci;
zasada odpowiedzialnosci za dobro wspoélne; solidarno$¢ i odpowiedzial-
nos¢ spoleczna w sprawiedliwym podziale dobr kultury w $wiecie cyfro-
wym; cyberprzestrzen w stuzbie integralnego rozwoju wspdlnoty ludzkiej;
troska o zachowanie wartosci ludzkich kultur; promocja kultury otwarto-
$ci na wartosci uniwersalne ludzkiej wspdlnoty; troska o pokéj i harmonie
wspolpracy miedzy narodami.

Cyberprzestrzen funkcjonuje w spolecznosci, ksztaltowanej przez
rézne struktury, systemy, subsystemy spoleczno-kulturowe oraz proce-
sy cywilizacyjne, dlatego istnieje potrzeba racjonalnej refleksji etycznej
nad jej warto$cig, zaréwno w kontekscie jej wplywu na $wiat cyfrowy, jak

426 5. Sowinski, ,Wiez” 2005, nr 7, (online), http://www.laboratorium.wiez.pl/teksty.
php?jan_pawel_ii_solidarny, [dostep: 21.04.2017].

427 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspdlczesne srodki komunikacji, [w]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt.,s. 77.
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i w kontekscie integrujacej roli platformy etycznej dla réznorodnosci. Roz-
woj cywilizacji informatycznej, bedacej skutkiem tych proceséw, stawia
etyke wobec nowych wyzwan, ktérym moze sprosta¢ integralna etyka cy-
berprzestrzeni o uniwersalnym charakterze zasad i globalnej mozliwosci

zastosowania**.

2.1.3. Wirtualne dobro i zto w realnym podmiocie

Czlowiek dazy do poznania prawdy, do poznania rzeczywistosci, do roz-
réznienia dobra od zta. Realizuje to w rzeczywisto$ci, ktora go otacza, tzw.
realnej*”. Jednak sam tworzy rzeczywisto$¢ wirtualng, w ktérg coraz gle-
biej wchodzi przez tzw. teleobecnosé¢. To odrealnienie percepcji rzeczywi-
stosci i realnosci z uzyciem §rodkéw technologicznych, tak jak w $wiecie
rzeczywistym, niesie ze sobg okreslone skutki, konsekwencje podejmowa-
nych w niej decyzji. ,Czlowiek zyje, wigc jakby w dwdch $wiatach - twar-
dym (empirycznym, fizykalnym, sprawdzalnym) oraz miekkim (my$lnym,
informacyjnym, ideologicznym, religijnym). Nie da sie bez ztych skutkéw
ignorowa¢ pierwszego $wiata jego praw (np. grawitacji). Nie da si¢ unikng¢
fizykalno-fizjologicznych wymiardw zycia cztowieka. Nie mozna jednak
lekcewazy¢ owego miekkiego $wiata, ktory nie jest w stanie zastgpi¢ ani
wyprzec $wiata pierwszego. Jednakze ludzie zyja w nim jak w realu, bo jest
on dla nich, cho¢by przez oddziatywanie, faktyczny™*.

Wedlug Pierre’a Lévyego wirtualnos¢ w ujeciu filozoficznym ,jest
tym, co jest potencjalne, a nie istnieje jako akt™'. W ujeciu og6lnym
wirtualno$¢ kojarzy sie z nierzeczywistoscia, abstrakcjg jako przestrzen
z zapos$redniczong technologig informacyjng, w ktorej uobecniajg si¢ wir-
tualne byty, niedostepne dla czlowieka w ich cyfrowym, abstrakcyjnym
wymiarze, uaktualniajgce si¢ jednak przez interfejs w wymiarze dostrze-
ganym zmystami*®. ,,Swiat elektroniczny jest §wiatem czlowieka zdolnym
przyja¢ wnoszone tam czlowieczenstwo, zawiera ludzkie emocje, uczucia
oraz warto$ci duchowe™?.

Karol Wojtyta podkresla istote bycia dobrym lub zlym, okreslajac ja
jako wartos¢ zalezng od konkretnych czynéw i wyboréw cztowieka. ,War-
tosci moralne - dobro i zto - stanowig nie tylko wewnetrzng wtasciwos¢

428 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 24-25.

429 Por. K. Wojtyla, O kierowniczej lub stuzebnej roli rozumu w etyce, ,Roczniki Filozo-
ficzne KUL”, t. VI, z. 2, 1958, s. 31.

4301, W. Zachar, Odrealnienie czlowieka i jego swiata. Wstepne refleksje i uwagi, [w]
Cztowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 32.

431 p, Lévy, Drugi potop, dz. cyt.

432 por. M. Konieczniak, Poszukiwanie tozsamosci w cyberprzestrzeni. Implikacje peda-
gogiczne, dz. cyt.

433 M. Sidey, Tozsamos¢ cztowieka w Srodowisku elektronicznym, dz. cyt., s. 151.
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ludzkich czyndw, ale maja réwniez to do siebie, ze czlowiek wlasnie jako
osoba poprzez te moralnie dobre lub zle swoje czyny sam staje si¢ dobry
lub zty™?**. Z kolei Michal Drozdz, w swoim opracowaniu pt. Wydoby¢ do-
bro z medialnego cienia, definiuje dobro jako przedmiot woli zobiektywi-
zowany racjonalnie. ,Proces ksztaltowania si¢ normatywnosci, ukazujacej
prawde o dobru, wskazuje na $ciste wspoldziatanie rozumu i woli. Rozum
ujmuje dobro zaréwno w sensie teoretycznym, odkrywajac jego obiektyw-
ng prawde, jak réwniez w sensie praktycznym, ukazujac je jako cel dziata-
nia czlowieka™".

Stale rozrastajacy si¢ obszar cyberprzestrzeni, przenikajacej do $wia-
ta czlowieka, oraz wzrost znaczenia jej oddzialywania, wprowadzajg do
ludzkiego Zycia nowa jako$¢, powodujaca budowanie coraz mocniejszych
relacji pomiedzy czlowiekiem i przestrzenia cyfrowa. Czlowiek w cyber-
przestrzeni staje si¢ zalezny od nowego technologicznego otoczenia, ktdre
tworzy si¢ obok i ma coraz wigksze znaczenie dla jego dziatan. Osoba wcho-
dzaca w relacje z wirtualng rzeczywisto$ciag w pewnym stopniu uzaleznia
od niej wlasng aktywno$¢, koegzystuje ze srodowiskiem elektronicznym
w réznych jego obszarach i kreuje wlasna egzystencje, przynalezac do $ro-
dowiska technologicznego. W $rodowisku wirtualnym ludzka aktywno$¢
moze uzyskiwa¢ inny wymiar i znaczenie niz w realnosci. Z kolei nasta-
wienie do rzeczywisto$ci $wiata realnego moze podlegaé ksztaltowaniu
przez zakres i stopien zwiazkow cztowieka ze srodowiskiem cyfrowym.

Powigzany z technologia czlowiek z jednej strony uzyskuje nieosig-
galne w inny sposéb mozliwosci, z drugiej strony przesuwa lub zatraca
przynalezne pierwotnie do realnosci pewne zachowania i zwigzki oraz
moze zmienia¢ wlasne poczucie rzeczywistosci. Cyberprzestrzen moze
angazowal czlowieka emocjonalnie, ukierunkowywaé intencjonalnos¢,
angazowal przezywanie rzeczywisto$ci wirtualnej*. ,Wirtualne realis
jest przestrzenia, do ktdrej mozna wnies¢ lek, gniew, zto$¢, szyderstwo,
przestepstwo, maski strachu, cynizmu i zagubienie. Wirtualne realis jest
réwniez miejscem, w ktoére mozna wnie$¢ rado$é, spokoj, ciepto, milos¢,
piekno, odpowiedzialno$¢, entuzjazm. W cyberprzestrzeni mozna ema-
nowac lekiem i symulakrg tozsamosci. Mozna jednak réwnie dobrze ema-
nowac¢ rado$cig, dobrocig i prawdziwg tozsamoscig™.

Trzeba zauwazy¢, ze cyberprzestrzen jako technologia ze swoja prezen-
tacja w sposdb wirtualny potrzebuje normatywnosci i aksjologii oraz de-
ontologii, poniewaz udzial w niej niesie dla uczestnika w §wiecie realnym

434 K. Wojtyta, Osoba i czyn, Wydawnictwo KUL, Lublin 1994, s. 16.

435 M. Drozdz, Wydoby(¢ dobro z medialnego cienia, [w:] Dobro w mediach - z cienia do
Swiatta, A. Baczynski, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnéw 2010, s. 20.

436 Por. M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 7.

437 M. Konieczniak, Poszukiwanie tozsamosci w cyberprzestrzeni. Implikacje pedagogicz-
ne, dz. cyt.
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zagrozenia, ale i warto$ci, ktére umiejetnie trzeba wydoby¢. ,,Technika
bez etyki musi prowadzi¢ do katastrofy, podobnie jak etyka bez techniki
(...), gdyz technika jest cialem, a etyka duszg kultury. Tu lezy ich przeci-
wienstwo i ich pokrewienstwo. Od etyki zalezy bowiem, czy technika pro-
wadzi cztowieka do nieba, czy tez do piekta™*®. Uczestnictwo cztowieka
w cyberprzestrzeni jest takze uczestnictwem w prezentacji wartosci dobra,
ale i przyjmowaniem, nawet pobieznie, zla, ktére burzy system wartosci
i norm w $wiecie realnym, zakldca proces prawidlowego rozrézniania,
a czasem rozmywa catkowicie prawdziwos¢ rzetelnego osadu zachowania
w cyber$wiecie i postepowania w rzeczywistosci.

Nowe technologie, niektdre jeszcze nieprecyzyjnie nazywane i okre-
$lane, powoduja, Ze najczesciej uzytkownicy nie potrafiag prawidlowo ich
rozumie¢ pod wzgledem celowosci konsekwencji oraz rozumienia relacji
czlowiek-technika. ,(...) Czlowiek wspolczesny zyje w $wiecie «informa-
cji totalnej», ktéra zmienia jego srodowisko fizyczne i kulturowe. Nalezy
podkresli¢, ze technologia informacyjna sama w sobie nie jest ani pozy-
tywna, ani negatywna. Ona dopiero stwarza mozliwosci osiggania rdz-
norodnych rezultatéw, natomiast to, ktére z nich zostang wykorzystane,
i w jaki sposob, zalezy przede wszystkim od systemu wartosci i aspiracji
spotecznych™*’. Potrzebne jest zatem wytworzenie modelu uzasadnio-
nych, rozumnych, konsekwentnych i uprawnionych zachowan czlowieka
jako osoby, czyli calosci duchowo-cielesnej wzgledem produktu i wytworu
mysli technologicznej otaczajacego nas wspotczesnie $wiata.

Nieodzowne staje si¢ okreslenie rzeczywistosci, w ktorej bedziemy
probowali sie porusza¢ w sposob naukowy w odniesieniu do konsekwen-
cji wynikajacej z relacji osoby i jej dziatania w okreslonych warunkach
i systemow wyborow**’. W badaniach etycznych, a szczeg6lnie dotycza-
cych postepowania cztowieka i odpowiedzialnosci za jego czyny**', nalezy

438 R. N. Coudenhove-Kalergi, Apologie der Technik, Leipzig 1922, s. 67-68, cyt. [za:]
Cztowiek wobec dylematow filozofii techniki, A. Kiepas, Gnome, Katowice 2000, s. 88.

439 G. Szumera, Skutki kulturowe wywolane przez wspdlczesne srodki komunikacji, [w]
Cztowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 70.

440 K. Wieczorek, Inkontrofantomatyka, czyli filozofia spotkania w przestrzeni wirtualnej,
[w:] Czlowiek a $wiaty wirtualne, dz. cyt., s. 66. ,Udziatem czlowieka, nawiazujacego relacje¢
z drugim za posrednictwem urzadzen generujacych $rodowisko wirtualne, bedzie, zatem,
nieuchronne wystawienie sie na dziatanie czynnikéw modyfikujacych i przeksztalcajacych
go wewnetrznie, majacych swe zrédlo w specyfice owego srodowiska. (...) BadZmy spokoj-
ni, natura osoby ludzkiej jest dostatecznie mocno ugruntowana w jej bytowej strukturze,
bysmy mieli si¢ obawia¢, ze w czlowieku - pod wplywem spotkania z maszyna - mogtaby
sie dokona¢ radykalna zmiana substancjalna. Realnie natomiast rysuje sie przed nami moz-
liwo$¢ daleko idacych przeksztalcen substancji kulturowych wiezi miedzy uczestnikami
wirtualnej komunikacji”.

441 Zob. T. Hagen, Etyka czynu, (online), http://pl.shvoong.com/humanities/philoso-
phy/1767823-etyka-czyn-ludzki/#ixzz1RbVS1Vlo, [dostep: 25.04.2017].
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uwzglednic¢ wezesniejsze zatozenia i cele projektanta — demiurga cyfrowe-
go $wiata. To jego projekt — zapis cyfrowy czy tez odpowiednie zaprogra-
mowanie urzadzenia lub zarejestrowanie odpowiednich tresci (dobrych
lub ztych w sensie moralnym) - powoduje, Ze odbiorca na okreslonym po-
ziomie interakcyjnym musi podja¢ decyzje, czy wkracza w ten $wiat war-
tosci, czy wybiera bezwartosciowe, czy wrecz destrukcyjne tresci. ,,Iluzja
rzeczywistosci nie spoczywa w samej aparaturze, ale w checi uzytkowni-
kow, by wytwory ich wyobrazni traktowa¢ tak, jakby byly rzeczywiste™*.

2.1.4. Przekraczanie granic realnosci jako wyzwanie dla etycznosci

W poznawaniu przekazu rzeczywisto$ci wirtualnej nalezy zwrdci¢ uwage
na podstawowg zasade¢ funkcjonowania §wiata cyfrowego, w §wietle ktdrej
rzeczywisto$¢ prezentowana przez interfejs, pomijajac reguty programo-
we i techniczne konstruowania tej rzeczywistosci, jest obrazem rzeczy-
wistosci, jest swoistym rodzajem zaposredniczonej cyfrowo interpretacji
realnego $wiata. Technologie cyfrowe, postugujac si¢ coraz doskonalszymi
formami, stwarzajg wrecz iluzje uczestnictwa w realnych wydarzeniach.
W ten $wiat wirtualny, iluzoryczny wciggani sa uczestnicy. Niektorzy
z nich, zwlaszcza ci bezkrytycznie konsumujacy rzeczywisto$¢ wirtualna,
przyjmuja przekazywany im obraz §wiata wirtualnego jako tozsamy z rze-
czywisto$cig*®’. ,Jednym ze skutkow zafalszowania obrazu §wiata jest ilu-
zja odbiorcy, jakoby uczestniczyt w rzeczywistosci, ktéra jest mu przeka-
zywana. Taki obraz w konsekwencji wyobcowuje go od realnego zycia™*.

Jedng z podstawowych metod wlasciwego dekodowania cyberprze-
strzeni jest poznawanie regut selekcji oraz interpretacji, ktére byty stoso-
wane w procesach programowania i prezentacji za pomocg okreslonego
interfejsu. Odbiorca, ktory nie dysponuje takim narzedziem dekodowania
wirtualnych tresci, moze nie tylko falszywie odbiera¢ prawdziwe prze-
strzenie, ale tez fatwo moze ulega¢ procesom zamierzonej manipulacji**.

Wytworzone sztucznie $rodowisko wirtualne moze mie¢ ogromny
wplyw na czlowieka, na jego funkcjonowanie w przestrzeni wartosci, na
podejmowane rzeczywiste wybory i decyzje, a co za tym idzie - realne
zycie. Dojrzaly czlowiek, majacy petng swiadomo$¢ swojej wartosci i god-
nosci, nie moze ttumaczy¢ skutkoéw swoich zachowan i wyboréw w real-
nym zyciu spolecznym jako naznaczonych wplywem cyberprzestrzeni.

442 E, Reith, Cultural Formation in Text. Based Virtual Realities, (online), http://www.
parcftp. xerox.com/, [dostep: 04.04.2017].

443 por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 189.

4447, Sareto, Media w stuzbie osoby. Etyka spolecznego komunikowania, Wydawnictwo
Adam Marszatek, Torun 2000, s. 111.

445 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 189.


http://www.parcftp
http://www.parcftp

Potrzeba odkrywania etyczno$ci cyberprzestrzeni

Jednak najczesciej nierozwazne i nadmierne korzystanie z tego niezwykle
aktywnego i mocno angazujacego nosnika powoduje, ze odbiorca—uczest-
nik moze mie¢ ograniczong mozliwo$¢ naturalnej, dobrej oceny rzeczy-
wistosci, a zatem i mozliwo$¢ w pelni odpowiedzialnego podejmowania
decyzji. Odbiorca moze si¢ zachowywac podobnie jak po zazyciu srodkow
halucynogennych, odurzajacych lub po nadmiernym spozyciu alkoholu.
»Badacze piszg wiec duzo o upowszechnianiu si¢ «narkotycznego» podej-
$cia do realnosci, przez co rozumieja akty poznawcze bedace rezultatami
uzaleznienia sie ludzi od technologicznej konsumpcji, intertekstualnosci
i interaktywnosci. Mozna okresli¢ te uzaleznienia, jako formy narkolepsiji,
zapadania si¢ w «sen» czy przenoszenia do innego $wiata, bez wzgledu na
konkretng sytuacje, w ktdrej sie uzytkownicy multimediéw znajdujg™*.

Nowe technologie s3 to srodki technologiczne dostarczajace wielu
réznych wrazen, nie tylko wzrokowych i stuchowych, ale takze oferujg-
ce emocjonalne zaangazowanie w czasie korzystania z nich. Mozliwosci,
jakie oferujg w postaci interakcyjnoséci i multimedialnoéci przebywania
w wirtualnym $wiecie, powoduja uzaleznienie si¢ od nich. Od najmlod-
szych po najstarszych uzytkownikéw to zanurzenie powoduje odrealnie-
nie funkcjonowania w §wiecie rzeczywistym, a zatem zaburzenie prawi-
dlowej oceny sytuacji i podejmowanych dziatan oraz wyboréw w $wiecie
rzeczywistym, w ktérym uzytkownik powinien funkcjonowaé wedtug
réznych form realnej normatywnoéci. ,Przedstawiciele mtodego pokole-
nia traktujg czesto rzeczywistos¢ wirtualng na roéwni ze $wiatem realnym.
(...) W $wiecie rzeczywistym mozemy chroni¢ dziecko i przestrzegac je
przed przewidywanymi realnymi niebezpieczenstwami. W $wiecie wirtu-
alnym natomiast czyhaja na dziecko niebezpieczenstwa trudne do wykry-
cia. Jednym z najczestszych zagrozen jest uzaleznienie, ktorego gtéwnymi
oznakami sg: ilo$¢ czasu jaki dziecko spedza przed komputerem oraz spo-
teczna izolacja dziecka™?".

Komputer, a w nim wirtualna rzeczywisto$¢, oraz potaczenie z Inter-
netem s bardzo przydatne w wykonywaniu rozmaitych zadan. Niewat-
pliwie stuza wszechstronnemu rozwojowi edukacyjnemu, zawodowemu,
rozrywce, ale rowniez przyczyniaja si¢ do zniewolenia i destrukeji uzyt-
kownika. Technologiczna euforia w obliczu wynalazkéw, wrecz uwodzenie
coraz bardziej nowoczesnymi rodzajami multimediéw, spowodowala osta-
bienie czujnosci, niedocenianie, a nawet §wiadome ignorowanie bliskich
i odlegtych potencjalnych skutkéw. Problemy, ktore rodza sie w zwigzku

446 T. Miczka, Czysta iluzja i testowanie realnosci: dwie rzeczywistosci wirtualne - dwa
uczestnictwa, [w:] Czlowiek, a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 25.

4471, M. Biernat, Wychowanie do korzystania z mediéw, (online), https://docs.google.
com/viewer?a=v&q=cache:RqCyK5P5TLIJ:www.szkolap6.nazwa.pl/pliki/publikacje/wy-
chowanie%2520d0%2520korzystania%2520z%2520mediow.doc, [dostep: 25.04.2017].
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z cyberstrukturalizacjg spoteczenstwa, dotyczg wszystkich kwestii zwig-
zanych z zagrozeniami powodowanymi przez nowe technologie***.

Zeby mozna bylo, w sensie normatywnym, porusza¢ sie w cyberprze-
strzeni, konieczne jest odniesienie si¢ do znanych poje¢ juz funkcjonu-
jacych w $wiecie realnym. Podobnie jak w $wiecie realnym wyrdzniamy
rézne rodzajowo elementy pozwalajace go odczytywaé, np. przestrzen
zamieszkiwania, prywatna, intymna, wladza i administracja, handel,
transport, produkcja, kultura, pamie¢ historyczna, rozrywka, edukacja,
nauka, badania, tak w §wiecie wirtualnym ten tad przestrzeni i wartosci
jest w takiej postaci nieosiggalny, rézne jej postaci sg ze sobg przemiesza-
ne. Jak pisze Kazimierz Krzysztofek: ,,cyberprzestrzen zasiedlaja ludzie,
wiec, aby ja oswoi¢, odwoluja si¢ do znanych sobie poje¢ i symboli, czerpa-
nych z przestrzeni realnej™*. Zatem cyberprzestrzen jest okreslana przez
symbole, co oznacza, ze ich odczytywanie jest zarazem produkowaniem,
infinitywnym namnazaniem tych symboli**’.

Kazdorazowe zanurzenie w cyberprzestrzeni jest przekroczeniem gra-
nic realnej normatywnosci, zatem stanowi wezwanie dla wspolczesnej
etyki. Uczestnictwo, czy wrecz teleobecnos$é, wywoluje liczne dylematy
w racjonalnym i warto$ciujgcym poruszaniu si¢ w $wiecie wirtualnym.
Jak wypracowane przez wieki normy etyczne $§wiata, w ktérym funkcjonu-
je cztowiek, dos¢ precyzyjnie okreslajg system wartosci, tak w cyberprze-
strzeni ,,plynnej i plastycznej”, chwilowej, opartej na symbolice, zaleznej
od kreatora $wiata wirtualnego, budowanie normatywnosci etycznej staje
sie wielkim wyzwaniem, a liczne dylematy etyczne musza zosta¢ ,,ucywi-
lizowane” przez wypracowanie stabilnych zasad poruszania si¢ w $wiecie
wirtualnym. Proces badawczy normatywnosci etycznej w $wiecie wirtu-
alnym z uwzglednieniem badania praktyk komunikacyjnych musi ulec
przeformulowaniu uwzgledniajacemu nowe, wczesniej nieobecne formy
i obszary egzystencji generowane postepem technologicznym. Zadaniem
filozoficznej refleksji w zakresie etyki jest wytworzenie nowych narzedzi
poznawczych stuzgcych analizie tych zjawisk i form bytowania cztowieka
w technologicznie wykreowanej nowej formie rzeczywistosci. Nowe formy
cyberobecno$ci w sferze normatywnej nie uniewazniajg dotychczasowych
form aktywnosci czlowieka, lecz wskazuja nowy, otwarty i nieokreslony
do konica wymiar kreujagcy nowg przestrzen jego istnienia*'. ,,Stare poje-

448 Por. . Bednarek, Zagrozenia w cyberprzestrzeni, [w:] Patologie spoteczne, M. Jedrzej-
ko (red.), WSH, Puttusk 2006, s. 84-85.

49 K. Krzysztofek, Wirtualna reterytorializacja: czy istnieje lokalnos¢ w cyberprzestrze-
ni?, [w:] Oblicza lokalnosci. Ku nowym formom Zycia lokalnego, J. Kurczewska (red.), Wy-
dawnictwo Instytutu Filozofii i Socjologii PAN, Warszawa 2008, s. 393.

450 Por. tamze, s. 393.

451 Por. E. Struzik, Problem komunikacji w rzeczywistosci wirtualnej - nowe wzorce ko-
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cia i narzedzia znienacka ujawniajg swa bezuzytecznos¢. (...) podlegamy
translokacji z rzeczywisto$ci dnia wezorajszego™.

Obecnie cztowiek dzigki technologii cyfrowej przekracza granice, ktére
do tej pory stanowily §wiat rzeczywisty, niepozorny czy potencjalny, tylko
z realnymi skutkami. To na pograniczu, niejako interfejsie, powstajg pro-
blemy natury normatywnej, warto$ciujacej etycznie i moralnie. Pozornos¢
i chwilowos$¢ $wiata cyfrowego stanowi problem dla pelnego i prawidtowe-
go rozumienia, poznawania i umiejscawiania w takich samych normach
zachowan i ocen postepowania, jak w $wiecie realnym.

2.1.5. Swiadomos¢ i wolno$¢ w determinizmie wirtualnosci

Wszelkie procesy funkcjonowania czlowieka w sferze wspotczesnej tech-
nologii informacyjno-komunikacyjnej budza pytania o §wiadomos$¢ i wol-
no$¢ oraz jej postrzeganie przez uczestnika wirtualnosci. W kontekscie
technologicznego rozumienia wirtualnosci powstaje pytanie o wolnos¢
uczestnika i jego aktywnos¢, ktéra z oczywistych powodéw wydaje sie
podlega¢ ograniczeniu wyznaczonemu przez algorytm oprogramowania.
Zatem determinizm wirtualnosci, w sensie technicznej jego realizacji, mo-
zemy okresli¢ jako z gory zaprogramowany. Jego uczestnictwo jest okre-
$lane doktadnie nakazami sekwengji i algorytmu programu*>.
Uczestnik-odbiorca rzeczywisto$ci wirtualnej nie jest bierny i ma pet-
na swobodeg interpretacyjng, moze podejmowac decyzje dotyczaca wyboru
jednej lub wielu mozliwych opcji, ktore powoduja ztudne poczucie wolno-
$ci. Od strony technicznej mozliwoéci oprogramowania oferujg obliczalne
wersje mozliwych decyzji czy drog rozwigzywania probleméw. Oznacza to
techniczne ograniczenie mozliwo$ci wolnosci rozumianej popularnie jako
dowolnos$¢ wyboru i decyzji. Determinizm wirtualnosci wprowadza $wia-
domos¢ uzytkownika w nowe obszary, zaburzajac tym samym jego po-
czucie wolnoéci. Te procesy odrealnienia narzucane przez technologiczne
uwarunkowania komunikacji zaposredniczonej przeksztalcaja czas i prze-
strzen, wprowadzajac element powszechnej delokalizacji, hiperpredkosci
transmisji. Kreuja one egalitarny charakter komunikacji, znosza bariery
spotecznego wyobcowania, dajac do dyspozycji cate spektrum réznorod-
nych mozliwosci komunikacyjnych i uczestnictwa. Uczestnik realizuje

munikacyjne a problem tozsamosci podmiotu, [w:| Czlowiek a swiaty wirtualne, dz. cyt.,
s.97.

452 R. Kluszczynski, Spoleczeristwo informacyjne. Cyberkultura. Sztuka multimediéw,
dz.cyt.,s. 7.

453 Por. P. Sitarski, Czy rzeczywistos¢ wirtualna to odkrycie nowego swiata, [w:] Nowe me-
dia w komunikacji spotecznej w XX wieku. Antologia, dz. cyt., s. 400.
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swoje potrzeby i poczucie wolnoéci w réznych formach technologicznej
teleobecno$ci, nowych formach czasu i przestrzeni**.

Internet i telefonia cyfrowa jako aplikacje komunikacyjne oraz rze-
czywisto$¢ wirtualna cyberprzestrzeni mozemy rozumie¢ jako metafore
etycznie dwuznaczng. Z jednej strony sie¢ budzi pozytywne skojarze-
nia jako przestrzen wolnosci, spolecznosci wolnych ludzi, ktérzy buduja
wspolnoty komunikacyjne. Intersubiektywnos¢, kolektywna inteligencja
prowadzi do wzajemnego porozumienia jednostek bez przymusu i naka-
zu. Spolecznoéci same sobie projektuja wlasne spoteczenstwa i nowe toz-
samosci. Z drugiej strony wirtualno$¢ moze oznacza¢ matnie, niejasne
struktury, niezrozumienie zasad czy norm*”.

Pierre Lévy w raporcie pt. Drugi Potop wskazuje na fakt, iz wirtual-
nos¢ oprocz kilku znaczen moze by¢ rozumiana jako cecha rzeczywistosci,
takze pod wzgledem technicznym, ogdélnym i filozoficznym. Wirtualnos¢
z punktu widzenia filozofii — wirtualne jest to, co istnieje potencjalnie, a nie
jako akt, jest to dziedzina przyczyn i probleméw dazacych do rozwigza-
nia przez aktualizacje. Wirtualno$¢ wyprzedza wirtualng lub rzeczywista
konkretyzacje. W tym ujeciu wirtualnos¢ jest bardzo waznym wymiarem
rzeczywistosci. Wirtualno$¢, jak pisze Pierre Lévy, nie jest zaprzeczeniem
rzeczywisto$ci, ale aktualnosci. Wirtualnos¢ i aktualno$¢ sg jedynie dwoma
sposobami rzeczywisto$ci. Dalej zauwaza, ze ,wirtualny” oznacza nieuza-
lezniony od konkretnego miejsca lub chwili, za to zdolny do wielu konkret-
nych przejawéw w réznych momentach i w okreslonych miejscach. Tak wigc
wirtualno$¢ jest bazg niekonczacych si¢ mozliwosci i aktualizacji, przy czym
wirtualno$¢ nigdy catkowicie nie determinuje z gory aktualizacji*®.

Jean Baudrillard stwierdza: ,realnie i subiektywnie jestem czlowie-
kiem, ale wirtualnie i z praktycznego punktu widzenia jestem maszyna.
W konsekwencji tworzy sie stan antropologicznej niepewnosci™”. Kry-
tyczna refleksja pozwala zauwazy¢ aspekt wyobcowania podmiotu, ze-
rwania wiezi rodzinnych oraz zamkniecia emocjonalnego na poziomie
komunikacji spotecznej, destruktywno$¢ sfery podmiotowej, postepujacej
alienacji i wyobcowania jednostki z realnego swiata. Tak mocne zanurza-
nie si¢ w wirtualno$ci powoduje uspienie swiadomosci zjawisk obecnych
w roznych formach odbioru, co mozna zauwazy¢ w badaniach psycholo-

454 Zob. M. Kaminska, Nowy ksztalt. Cyberkomunikacja jako narzedzie przeformutowa-
nia tozsamosci usieciowionych, [w:] Dylematy wielokulturowosci, W. Kalaga (red.), Univer-
sitas, Krakow 2004, s. 336-337.

455 Por. K. Krzysztofek, Wirtualna reterytorializacja: czy istnieje lokalnos¢ w cyberprze-
strzeni?, [w:] Oblicza lokalnosci. Ku nowym formom zycia lokalnego, dz. cyt., s. 394.

436 por. P. Lévy, Drugi potop, dz. cyt.

457, Baudrillard, Swiat wideo i podmiot fraktalny, przet. A. Gwé6zdz, [w:] Po kinie?... Au-
diowizualnos¢ w epoce przekaznikéw elektronicznych, Wybér, wprow. i oprac. A. Gwozdz,
Universitas, Krakow 1994, s. 254.
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gicznych spoteczenstwa usieciowionego, w ktérym pojawia si¢ problem
odrdznienia porzadku fikeji, wirtualnosci i symulacji od porzadku real-
nego funkcjonowania cztowieka. Uczestnik przezywa wrazenia niepelne,
a zarazem wiarygodne symulacyjnie, ktére wywolujg odczucia elementar-
ne, reakcje fizjologiczne i konkretne zachowania, a w rezultacie czgstego
ich powtarzania i do§wiadczania moga, co potwierdza praktyka komuni-
kacyjna i medycyna, prowadzi¢ do utraty rzeczywistosci. Pojawia si¢ pyta-
nie, w jakim stopniu nowe technologie zmieniajg ludzki system wartosci,
jakikryja w sobie potencjat do zmieniania naturalnych czynnosci ludzkie-
go organizmu i §wiata fizycznego, uwzgledniajac, ze potaczenie ludzkiego
ciala i §wiadomosci z cyberprzestrzenia sa wspolczesnie wielorakie***?

Wirtualnos¢ jako $wiat symulowanej wolnosci przeksztalca dotych-
czasowe formy ekspresji podmiotu, generuje nowe, nieobecne we wcze-
$niejszej kulturze doswiadczenia, reorganizuje proces percepcji wilasnej
cielesnosci, warunkuje fragmentacje odbioru, wnikajac w sfere projekeji,
narracji tozsamo$ciowych*”’. , Kultura symulacji zmienia nasze pojmowa-
nie umystu, ciata, jazni i maszyny. (...) Kulturowy kontekst jest historia
erozji granic miedzy rzeczywistym a wirtualnym, miedzy ozywionym
a nieozywionym, miedzy jaznig jednostkowg a zwielokrotniong™®.

Swiadomo$¢ jako stan psychiczny i procesy myslowe, wreszcie jako stan
wiedzy o procesach, ktore dotycza czlowieka wewnetrznie i zewnetrznie;
$wiadomos¢ otoczenia jako forma odwzorowania cech rzeczywistoéci ob-
serwowanej w umysle; swiadomo$¢ siebie bedgca istotg reprezentacji swo-
jego organizmu na tle $wiata rzeczywistego, w relacji zanurzenia wirtual-
no$ci moze zosta¢ mocno zakidcona. Jak pisze Erich Fromm: ,jednostka
przestaje by¢ sobg; w pelni adoptuje ten rodzaj osobowosci, ktory oferuja
jej wzorce kulturowe; dzieki temu staje si¢ zupelnie podobna do innych,
taka, jaka ci inni spodziewaja si¢ zobaczy¢™*".

Swiadomo$¢ i wolno$¢ w procesie uczestnictwa w wirtualnosci musi
znalez¢ wsparcie w refleksji personalistycznej wpisanej w horyzont mo-
ralny, chronigc jednostke przed destrukcyjnymi procesami destabilizaciji.
»(...) Mozna przemieszczac si¢ bez przeszkdd przez rdzne i sprzeczne ze
sobg przekazy, znaczenia i wartosci, przestaja obowigzywac jakiekolwiek
warunki do tworzenia stabilnych jakos§ci™®.

458 por. T. Miczka, Czysta iluzja i testowanie realnosci: dwie rzeczywistosci wirtualne -
dwa uczestnictwa, [w:] Czlowiek a Swiaty wirtualne, dz. cyt., s. 14.

459 Por. E. Struzik, Problem komunikacji w rzeczywistosci wirtualnej - nowe wzorce komuni-
kacyjne a problem tozsamosci podmiotu, [w:] Czlowiek a $wiaty wirtualne, dz. cyt., s. 102.

460 8. Turkle, Tozsamosé w epoce Internetu, [w:] Koncepcja odbioru mediéw, Z. Rosiecka,
Blaustein, przel. E. Olender-Dmowska, Prészynski i S-ka, Warszawa 2001, s. 134.

461 E. Fromm, Ucieczka od wolnosci, przel. O. i A. Ziemilscy, Czytelnik, Warszawa 1993, s. 180.

462 T. Miczka, Ponowoczesne gry z tozsamoscig - oferty medialne, ,Transformacje. Pismo
Interdyscyplinarne”, nr 1-4, 2000, s. 309.
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Warto zauwazy¢, ze wirtualnos¢ jako rodzaj potencjalnosci w odnie-
sieniu do rzeczywistosci aktualnej nie moze stac si¢ srodowiskiem dla roz-
woju podmiotowosci opartej na aktualno$ci spotkania dwdch niepowta-
rzalnych oséb. Obecnos¢, poruszanie sie czy dzialania w cyberprzestrzeni
mogga sie tak technologicznie rozwing¢, ze stanie si¢ mozliwe imitowanie
wszystkich odczu¢ zmystowych, co mogloby doprowadzi¢ do utraty sa-
mos$wiadomosci oraz $wiadomosci cielesnej obecno$ci w realnym $wiecie.
Jednak wydaje si¢ niemozliwe odtworzenie nieuchwytnej unikatowosci
aktualnego spotkania dwdch niepowtarzalnych osob, dlatego wirtualno$¢
i komunikacja zapo$redniczona beda zafalszowane w relacjach miedzy-
ludzkich, moga przyja¢ rézne sposoby uprawomocniania si¢ mistyfikacji,
konfabulacji, traktowanej czesto pobtazliwie jako forma dopuszczalnej

wolnoéci, fantazji uczestnika wirtualnej przestrzeni*®.

2.2. Proby normatywnosci etyczno-prawnej w cyberprzestrzeni

Etyka jako dyscyplina filozoficzna jest jedna, w praktyce jednak dyscypli-
na ta dzieli sie na wiele dziedzin specjalistycznych, z ktorych kazda zajmu-
je sie problemami zwigzanymi z okreslonym rodzajem dzialan czlowie-
ka. Wyrdznia sie etyki zawodowe, takie jak etyka biznesu, dziennikarzy,
lekarzy, informatykow itd. Etycy uprawiajacy te dyscypliny nie zajmuja
sie poszukiwaniem i uzasadnianiem ogdlnych norm postgpowania, lecz
jedynie norm, ktérych zakres obowigzywania ograniczony jest do sytuacji
zwigzanych z wykonywaniem okreslonego zawodu. Nie moze to oznaczac,
ze ogdlne normy sg ignorowane i ze etyki zawodowe mozna uprawia¢ bez
wzgledu na konsekwencje dla tych ogélnych norm. Zasady obowiazujace
w poszczegolnych obszarach dzialalnosci zawodowej w oczywisty sposéb
wynika¢ muszg z najbardziej ogdlnych zasad postepowania, jezeli za$ po
blizszym zbadaniu okazuje si¢, Ze wynikajg one z norm niemozliwych do
uzasadnienia, wowczas muszg zosta¢ odrzucone***.

Normatywnos¢ etyczna jest najlepszym rozwigzaniem w regulacjach
cyberprzestrzeni, a w niej aplikacji Internetu. Etyka rozumiana jest tu jako
nauka o moralno$ci zmierzajaca do ustalenia pewnych wlasciwosci wspol-
nych i swoistych ocen oraz norm zachowan cztowieka, ktére moga by¢
moralnie dobre lub zte i powinny odnosi¢ do poruszania si¢ takze w §wie-
cie cyfrowym. Wszyscy w coraz wiekszym stopniu zalezymy od techniki
komputerowej, aczac z nig zaréwno nadzieje, jak i obawy. Skutki zastoso-
wan roznych technologii informatycznych dotycza nie tylko sfery mate-

463 Por. D. Lugowska, Tozsamos¢ a swiaty wirtualne, [w:] Czlowiek a $wiaty wirtualne,
dz. cyt.,, s. 112.
464 por, P. Czarnecki, Dylematy etyczne wspétczesnosci, Difin, Warszawa 2008, s. 16.
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rialnej: dobr czy ustug, lecz réwniez duchowej: decyzji, wyboréw, wiedzy
i niewiedzy, odpowiedzialno$ci. Sg to efekty w sferze moralnosci, ktérymi
zajmuje si¢ etyka. Etyczne aspekty informatyki powinny by¢ coraz cze-
$ciej przedmiotem zainteresowania tworcow i uzytkownikéw technologii
informatycznych. Kodeksy internetowe majg za zadanie pokazanie zalez-
nosci i uwarunkowan informatyki etycznymi zasadami funkcjonowania
spoleczenstwa informacyjnego*®.

W formowaniu okreslonych norm i zasad poszczegélnych etyk czy
kodeksow trzeba pamietal, iz etyka to nie tylko wykaz obowigzkdéw, na-
kazow i zakazow, ktorych nalezy przestrzegaé, to takze okreslone wzory
osobowe. W tym szerokim rozumieniu znajduje si¢ takze miejsce na roz-
wazanie moralnych skutkéw komputeryzacji i poszukiwanie zasad uczci-
wosci w tej dziedzinie. Cyfryzacja i wirtualna rzeczywisto$¢ zmieniaja
znaczenia takich poje¢, jak: wolnos¢, prywatnosé, wlasnosé, uczciwosé,
bezpieczenstwo. Wszystkie te wartosci moga by¢ w cyberprzestrzeni za-
grozone. W cyberprzestrzeni nie ma odrebnego, alternatywnego i wlasci-
wego pojecia cyberetyki czy etyki cyberprzestrzeni. Istnienie tego pojecia
wplywa na funkcjonowanie uzytkownikow systemoéw i sieci cyfrowych

w realnym $wiecie*®°.

2.2.1. Netykieta

Internet, jako najwigksza cze$¢ cyberprzestrzeni, nieodzownie stal sie
sktadnikiem naszego Zycia, wkraczajac w rozne sfery naszego poruszania
sie: komunikacje, prace, edukacje, zdrowie, rozrywke itd. Odkad sie¢ stata
sie dostepna dla wszystkich uzytkownikow, oczywista stata sie koniecz-
nos$¢ ustalenia norm poruszania sie w tej specyficznej, nowej strukturze
funkcjonowania cztowieka. Znaczenia nabierajg rézne kodeksy i zasa-
dy normatywnosci w stosunku do Internetu — wspolczesnego areopagu,
miejsca spotkan i dyskusji spolecznej ludzi, ale takze najobszerniejszej
aplikacji cyberprzestrzeni wchodzacej we wszystkie dziedziny obecnosci
cztowieka. Poérdd profesjonalistow pozadane sg normy prawne w stosun-
ku do Internetu, ale zasadniczo najlepsze s3 regulacje wewnetrzne danej
branzy, dzieki ktérym mozna na biezgco kontrolowac i rozwigzywaé wy-
467

stepujace problemy*®”.

465 Por. N. Siemieniuk, Informatyka a etyka, [w:] Ekonomia - Polityka - Etyka, A. F. Bo-
cian (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu w Bialymstoku, Biatystok 2010, s. 138.

466 Por. W. J. Bober, Nie tylko reguly, (online), http://www.computerworld.pl/artykuly/
21216INie.tylk0.reguly.html, [dostep: 26.04.2017].

467 Zob. Papieska Rada ds. Srodkéw Spolecznego Przekazu, Aetatis novae, nr 5, (online),
http://www.kns.gower.pl/stolica/aetatis.htm, [dostep: 26.04.2017]. ,Rozwigzanie proble-
mow biorgcych sie z nieuregulowanej komercjalizacji i prywatyzacji nie lezy w (gestii)
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Pierwsze proby normatywnosci dotyczylty biezacych zachowan inter-
nautéw, ktérzy masowo zaczeli uczestniczy¢ w dyskusjach czy forach pro-
ponowanych przez rézne portale oraz spolecznosci zainteresowan, uwaza-
jac, ze sg calkowicie anonimowi i nie ponoszg zadnej odpowiedzialnosci
za to, co zamieszczaja w sieci. ,W celu zredukowania liczby obrazliwych
wiadomodci, grupy internetowe (fora) ustanowily tzw. etykiete interneto-
wa (ang. netiquette), czyli normy dotyczace zachowania si¢ w sieci, ktdre
w szczegdlnosci okreslaja sposob, w jaki uzytkownik moze pisa¢ i wysyta¢
wiadomosci. Te normy naktadajg odpowiedzialno$¢ na grupy i wymagaja
ich samokontroli, aby mie¢ pewno$¢, ze cztonkowie grupy uzywaja wlasci-
wego jezyka, okazujg szacunek w stosunku do innych rozméwcéw i komu-
nikacyjnie trzymajg sie tematu™®.

W artykule pt. Netykieta i cyberjezyk Radostawa Chmury i Wojciecha
Wrtodarczyka odnajdujemy préobe definicji netykiety jako zbioru - wyzna-
czajacych sposdb postepowania uzytkownikéow Internetu - zasad, norm
i praktyk, ktére maja charakter zalecen i dobrych zwyczajow. Sa one praw-
nie niewigzace, ale ich przestrzeganie ulatwia zycie wszystkim internau-
tom. Stosowanie tych regul pozwala uzywac sieci mozliwie najefektywniej,
nie narazajac na szkode innych czlonkéw cyberspolecznosci. Nadmienic¢
nalezy, ze kazda z ustug sieciowych posiada wlasne, szczegélowe zasady,
a netykieta jest wyrazem samostanowienia srodowiska uzytkownikéw In-
ternetu. Jest wyksztalceniem si¢ wewnetrznego kodeksu zasad etyki sie-
ciowej, a niektdre wykroczenia przeciwko tym zasadom moga by¢ objete
odpowiedzialno$cig prawng jako czyny prawnie niedozwolone*®.

W samej sieci mozna odnalez¢ wiele definicji netykiety*’. Wedltug
jednej z nich netykieta jest to ,skuteczne porozumiewanie si¢ z innymi

panstwowej kontroli nad mediami, ale w wiekszej regulacji wedtug kryteriow uzytecznosci
publicznej i w wigkszej jawno$ci wobec spoteczenstwa”.

468 G. Riva, Komunikacja za posrednictwem komputera z punktu widzenia psychologii
spotecznej i poznawczej: terazniejszosc i przysztos¢ interakcji, opartych na technice, [w:] In-
ternet a psychologia. Mozliwosci i zagrozenia, dz. cyt., s. 79.

469 por. R. Chmura, W. Wlodarczyk, Netykieta i cyberjezyk, (online), http://www.netlaw.
pl/internet/netykieta_i_cyberjezyk.html, [dostep: 04.05.2016].

4707, Gajda, Granice wolnosci i odpowiedzialnosci mediéw - aspekt moralny i edukacyjny,
http://edunet.amu.edu.pl/mae2012/10_Gajda_2012.pdf, s. 139, [dostep: 04.05.2017]. ,God-
ne uznania w dziennikarstwie s Migdzynarodowe zasady etyki profesjonalnej przygoto-
wane pod patronatem UNESCO (Traber, Nordenstreng, 1993). Glosi si¢ tam: prawo ludzi
do informacji prawdziwej, obowigzek dziennikarza do poznania i przekazania obiektywnej
rzeczywisto$ci, odpowiedzialnos¢ spoteczng za przekazywang informacje, zasad¢ nieujaw-
niania przez dziennikarzy zrédet informacji i nieulegania przekupstwu i plagiatom, dostep
ludzi do mediéw i prawo do sprostowania, poszanowanie prywatnosci, godnosci i dobrego
imienia, poszanowanie interesu spofecznego, narodowego, zasad demokracji i moralno-
$ci, poszanowanie uniwersalnych wartosci i réznorodnosci kultur, powstrzymywanie sie
przed usprawiedliwianiem przemocy, wojen, nienawisci, dyskryminacji, kolonializmu, ne-
dzyitp.”.
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za pomocg Internetu, obejmuje zaréwno kontakty osobiste, jak i stuzbo-
we, wedlug zasad uprzejmosci, ze zrozumieniem™’". Jeden ze stownikéw
internetowych podaje nastepujaca definicje tego zagadnienia: , Netykie-
ta (etykieta w sieci) (wyrazenie slangowe) — wyraz bedacy polaczeniem
dwoch innych wyrazéw w jezyku angielskim — «network» (sie¢) oraz «eti-
quette» (etykieta). Pisane lub niepisane zasady zachowania si¢ obowiazuja-
ce uzytkownikow Internetu wchodzacych w interakcje w sieci™’?.

W swoim opracowaniu pt. Netykieta — kodeks etyczny czy prawo Interne-
tu? Grzegorz Kubas konstruuje nastepujacg definicje netykiety: ,,zbior regut
wlasciwego i zgodnego z ogolnie przyjetymi zasadami etyki i prawa poste-
powania internautéow w cyberprzestrzeni™”. Jedng z pierwszych netykiet
uwzglednianych globalnie byl zbi6r zasad Arlene Rinaldi z 1992 roku. Kolej-
nym dokumentem, ktéry mozemy znalez¢ w sieci o charakterze migdzyna-
rodowym jest Netiquette Guidelines RFC 1855. Zostala ona stworzona przez
zespol roboczy IETF, kierowany przez Sally Hambridge. Jest to miedzynaro-
dowe stowarzyszenie osdb uczestniczacych w projektowaniu i ustanawianiu
standardéw technicznych i organizacyjnych w Internecie. Mimo Ze w akcie
pominieto kwestie bezpieczenstwa w Internecie, dokument jest uwazany za
wzor konstruowania etyki internetowej w innych netykietach. Po raz pierw-
szy pojawia si¢ w nim aspekt normatywny zwigzany z administrowaniem
systemdw i sieci oraz moderowaniem list i grup dyskusyjnych**.

Pos$réd polskich opracowan netykiety nalezy wymieni¢ w kolejnosci
powstawania: netykiete Tomasza Urbanskiego*”, netykiete Grzegorza Sa-
pijaszko (zbi6r zalecen: Netykieta i katalogi sieciowe*®), natomiast bardziej
wspolczesna jest netykieta Rafata Rynkiewicza*”.

Szybki rozwdj Internetu — portali i stron oraz programéw do komu-
nikacji, a takze foréw dyskusyjnych - spowodowal, ze na podstawie juz
istniejacych netykiet powstato wiele propozycji zasad poruszania si¢ w sie-
ci’®. Warto nadmieni¢, ze spora cze$¢ omawianych zagadnien netykiety

471 Netiquette, (online), http://www.onlinenetiquette.com/. [dostep: 05.05.2017].

472 Netiquette, (online), http://www.atis.org/tg2k/_netiquette.html. [dostep: 06.05.2017].

473 G. Kubas, Netykieta - kodeks etyczny czy prawo Internetu?, (online), http://www.ne-
tykieta.dlawas.net/mgr_G.Kubas-Netykieta-Kodeks_Etyczny_Czy_Prawo_Internetu.pdf,
[dostep: 06.05.2017].

474 Por. A. Rinaldi, Netykieta, czyli zbidr przepiséw i prawo internetowe, [w:] Netykie-
ta - kodeks etyczny czy prawo Internetu?, dz. cyt.

475 Zob. T. Urbanski, Netykieta, (online), www.netykieta.urbanski.net.pl, [dostep:
06.05.2017].

476 Zob. G. Sapijaszko, Netykieta, (online), http://ldhp715.immt.pwr.wroc.pl/~sapi/sieci/
netykieta/index.html, [dostep: 07.05.2017].

477 Zob. R. Rynkiewicz, Netykieta, (online), http://www.netykieta.dlawas.net/, [dostep:
07.05.2017].

478 Zob. Netykieta, (online), http://www.zhr.pl/nasz_serwer/netykieta.htm, Netykieta,
(online), http://internet.interia.pl/por/net, [dostep: 04.05.2017].
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znajduje normatywne odzwierciedlenie w przepisach prawa miedzynaro-
dowego, jak i poszczegdlnych pafistw oraz uméw miedzynarodowych*”.
»Netykieta reguluje, na rézne sposoby, stosunki wewngtrz bardzo specy-
ficznej, zréznicowanej pod wieloma wzgledami i rozleglej cyberspoteczno-
$ci. Spolecznos¢ ta nie poddaje sie zadnym regutom klasyfikacji, zadnym
uogoélnieniom, zadnym naciskom itp. (...) Dlatego potrzebna jest netykieta,
ktéra od poczatku byla wyrazem samostanowienia i autoregulacji w tym
srodowisku. Etyka sieciowa tworzona byta i nadal jest przez Internautow
dla Internautéw, w jezyku i formie dla nich zrozumiatych™®.

Dobrym przykladem edukacyjnym skierowanym szczegdlnie dla naj-
mtlodszych uzytkownikdéw cyberprzestrzeni jest ponizsza propozycja ne-
tykiety:

1) ,,Dbaj o jezyk. Nie uzywaj wulgaryzmoéw.

2) Staraj sie pisa¢ zgodnie z zasadami jezyka polskiego. Nie naduzywaj
liter drukowanych. Nie znieksztalcaj stow.

3) Nie obrazaj innych w Internecie. Pamietaj, Ze kazdy ma prawo do wia-
snego zdania, nawet jesli jest ono inne od naszego.

4) Dbaj o swoje dane i o dane innych uzytkownikéw. Nigdy nie poda-
waj informacji zawierajacych adresy, telefony, jesli kto$ Ci na to nie dat
przyzwolenia.

5) Nie zasypuj innych powtdrkami tresci badz zbednymi linkami, maila-
mi zawierajacymi reklamy czy informacje nieuzyteczne.

6) Nie przesylaj «fancuszkéw szczescia», nie majg one odzwierciedlenia
w rzeczywistosci.

7) Nie kopiuj czyjej$ wlasnosci: tekstow czy fotogratfii, a jesli juz to robisz,
pamietaj, aby poda¢ zrédlo.

8) Nie otwieraj linkéw niewiadomego pochodzenia i nie przekazuj ich
dalej. Moga one zawiera¢ tresci niedozwolone oraz $ciaga¢ wirusy na
Twéj komputer.

9) Staraj si¢ nie tama¢ prawa. Nie namawiaj innych do popetniania czy-
néw niedozwolonych. Sam staraj si¢ kontrolowa¢, co robisz w Interne-
cie i w razie watpliwosci zapytaj kogo$ dorostego o opinie.

10) Jesli co$ Cig zaniepokoilo w Internecie, nie czekaj, zgto$ to rodzicom
badz komus$ dorostemu™®,

479 Zob. P. Waglowski, Internet i Netykieta a dobra osobiste cztowieka, (online), www.
vagla.pl/d_o/d03.htm, [dostep: 06.05.2017]; Z. Okon, Prawo autorskie, (online), http://we-
bmaster.pckurier.pl/2000/kwiecien/okon/autor.html, [dostep: 06.05.2017], (online), http://
nospam-pl.net/print.php?file=standard, [dostep: 06.05.2017].

480 G, Kubas, Netykieta - kodeks etyczny czy prawo Internetu?, dz. cyt.

481 K. Blak, Netykieta, czyli o kulturze zachowania w sieci, (online), http://socjomania.
pl/netykieta-czyli-o-kulturze-zachowania-w-sieci/, [dostep: 07.05.2017].
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2.2.2. Etyka informatyczna

Rewolucja informatyczna drastycznie zmienila i przewartosciowala wie-
le dziedzin zycia. Wywiera ona wplyw na rytm funkcjonowania catych
spolecznosci ludzkich, na zycie rodzinne, wigzi miedzyludzkie, procesy
ksztalcenia, wolno$¢, demokracje, informacje, rozrywke. Jednoczes$nie, jak
podkresla James Moor w swoim artykule pt. Czym jest etyka komputero-
wa?, komputer jest narzedziem uniwersalnym, jest on logicznie plastyczny,
moze by¢ ksztaltowany i modelowany tak, by moégl wykonaé niemal kazde
zadanie*®. Tak szerokie mozliwosci oddziatywania spotecznego techniki
komputerowej i informatycznej odzwierciedlajg sie¢ w postepowaniu uzyt-
kownikow, ktorzy powinni ksztattowaé zachowania w $wiecie wirtualnym
w odniesieniu do zasad etycznych w realnym $wiecie. Jednak nowa rze-
czywisto$¢ $wiata informatyki powoduje wiele problemoéw etycznych oraz
budzi wiele dylematéw w postepowaniu i wyborach cztowieka, ktory staje
sie interfejsem na pograniczu $wiata rzeczywistego i cyberprzestrzeni.

Nazwe ,etyka komputerowa” wprowadzil w potowie lat siedemdziesig-
tych Walter Manner, okreslajac ja jako obszar stosowanej etyki zawodowej,
ktoéra zajmuje sie problemami etycznymi zaostrzonymi, przeksztatconymi
lub stworzonymi przez technologie komputerowg*®. W latach siedem-
dziesigtych ubieglego wieku zaproponowal utworzenie nowej dziedziny
w obszarze etyki stosowanej. W ramach tej dziedziny zajmowano by sie
problemami i dylematami etycznymi powstajacymi w wyniku tworzenia
i stosowania technologii cyfrowych. Naukowiec podjat prébe stworzenia
etyki zawodowej analogicznej do innych etyk zawodowych, takich jak:
etyka biznesu, etyka medyczna, bioetyka itp. Zauwazyl on, ze osoby zaj-
mujgce sie zawodowo problematyky cyfrows teoretycznie, jak réwniez
w obszarze praktycznych zastosowan technologii cyfrowych, podejmuja
czesto decyzje zwigzane z zawodem informatyka, nie przywiazujac wagi
do etycznych konsekwencji tych decyzji. Etyka komputerowa dzisiaj jest
traktowana jako zjawisko szersze od etyki zawodowe;j***.

James Moor definiuje etyke komputerowa jako zajmujaca si¢ gtéwnie
problemami, w ktorych brak zasad etycznego postepowania i ,,préznia
w sferze regul” w odniesieniu do kwestii spotecznego i etycznego uzytko-
wania technologii informatycznej. Problemy z zakresu etyki komputero-
wej pojawiaja si¢ zazwyczaj w sytuacji braku ustalonych gotowych regut,

482 por. J. H. Moor, Czym jest etyka komputerowa?, [w:] Wprowadzenie do etyki infor-
matycznej, A. Kocikowski, K. Gérniak-Kocikowska, T. Bynum (red.), MRS, Poznan 2001,
s.51.

483 Zob. T. W. Bynum, Etyka a rewolucja informatyczna, [w:] Wprowadzenie do etyki in-
formatycznej, dz. cyt., s. 5-12.

484 Por. K. Gérniak-Kocikowska, Droga do etyki komputerowej, (online), http://www.com-
puterworld.pl/artykuly/21017/Droga.do.etyki.komputerowej.html, [dostep: 07.05.2017].
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wedlug ktdrych technologie komputerowe powinny by¢ stosowane. Tech-
nologie cyfrowe dostarczaja wielu nowych mozliwosci dzialania, co pocig-
ga za sobg nowe wybory zachowan. Podstawowym zadaniem etyki kompu-
terowej jest okreslenie zasad naszego postepowania w takich przypadkach.
Trudnosci pojawiajg sie takze przy braku uporzadkowania pojec stosowa-
nych do opisu normatywnosci etycznej powyzszej dziedziny. W opraco-
waniu regut etyki komputerowej niezbedna jest pogtebiona analiza pro-
blemu, ktéra powinna dostarczy¢ spéjnych ram konceptualnych*®.

Wspomniany autor prezentuje takze definicje etyki komputerowej, ktd-
ra wedlug niego ,,zajmuje si¢ analizg natury i spotecznego oddziatywania
technologii komputerowej, a takze odpowiednim formatowaniem i uza-
sadnieniem norm postepowania, majacych na uwadze etyczne stosowa-
nie tej technologii™®*. Jednak zdaniem Krystyny Gorniak-Kocikowskiej:
»termin etyka komputerowa wrdst juz w krajobraz akademicki i trudno
bytoby go obecnie zmieni¢. Mimo do$¢ powszechnie panujacej zgody, co
do tego, ze jest on - tagodnie méwiac — niezbyt adekwatny do probleméw,
jakie obejmuje ta dziedzina. Nazwa etyka informatyczna wydaje si¢ duzo
trafniejsza, ale przypuszczalnie takze ona wkrotce okaze si¢ nieadekwat-
na z racji gwaltownego rozszerzania si¢ obszaru probleméw poruszanych
w obrebie tej nowej dyscypliny badan™¥.

W swoich rozwazaniach nad etyka cyberprzestrzeni Simon Rogerson
i Terrell Bynum pisza: ,Technologia cyfrowa jest najpotezniejsza i naj-
wszechstronniejsza z dotychczas wynalezionych. Z tego powodu zmienia
ona wszystko. To, gdzie i jak pracujemy, gdzie i jak si¢ uczymy, gdzie i jak
robimy zakupy, jemy, gtosujemy, otrzymujemy pomoc medyczng, spedza-
my czas wolny, prowadzimy wojny, zawieramy przyjaznie™**. Autorzy
stusznie zauwazajg, Ze obecnie technologia cyfrowa jest tak wszechstron-
na, ze wkracza w prawie kazdg dziedzine ludzkiego zycia. W wigkszosci
czlowiek nie zastanawia si¢ nad tym, ze ciagle postuguje si¢ urzadzeniami
informatycznymi.

Etyka informatyczna podejmuje wiele istotnych kwestii zwigzanych
z relacjg czlowieka wobec czynéw zaposredniczonych i z udziatem tech-
niki informacyjnej**. Nalezy tu wymieni¢ wykorzystanie komputeréw do

485 Por. J. H. Moor, Czym jest etyka komputerowa? [w:] Wprowadzenie do etyki informa-
tycznej, dz. cyt., s. 51-52.

486 1. H. Moor, What Is Computer Ethies? The Research Center on Computing & Society at So-
uthern Connecticut State University, (online), http://www.southernet.edu/organizations/rccs/
resources/teaching/teaching_mono/moor/moor_definition.html, [dostep: 09.05.2017].

487 K. Gérniak-Kocikowska, Droga do etyki komputerowej, dz. cyt.

488 Por. S. Rogerson, T. W. Bynum, Cyberspace: The Ethical Frontier, [w:] Times Higher
Education Supplement, The London Times, 1995.

489 Zob. K. Trzesicki, O potrzebie etyki informatycznej, [w:] Oblicza Internetu. Architek-
tura komunikacyjna Sieci, dz. cyt., s. 13-26.
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pracy jako uniwersalnych narzedzi, wykonujacych kazde zadanie wpro-
wadzone przez operatora. Powstaje tu dylemat nowej organizacji pracy,
a takze jej metod, zmienia sie rynek pracy, ksztalttowanie nowych rol za-
wodowych i ewoluowanie rél dotychczasowych. Skomputeryzowanie i in-
formatyzacja moga sprowadza¢ pracownika wylacznie do operatora zleca-
jacego konkretne zadanie do wykonania komputerowi. Z drugiej strony,
technologie komputerowe i informatyczne pozwalajg na wigkszy rozwoj
czltowieka w takich dziedzinach, jak zdrowie, chirurgia precyzyjna, pro-
jektowanie, grafika, komunikacja*”.

Kolejnym obszarem dylematéw i probleméw etycznych jest bezpie-
czenstwo i ochrona zasobow informatycznych. Zagadnienie to wigze sie
ze stosowaniem réznych form negatywnego oprogramowania, jak wirusy,
programy botujace - stuzace do szpiegostwa, np. technologicznego. Waz-
na kwestig jest szeroko rozumiane bezpieczenstwo uzytkownika - ochro-
na prywatnosci i poufnosci danych, oryginalnos¢ oprogramowania, nie-
zawodnos¢ obslugi facz, zabezpieczenia przed utratg danych, rézne formy
kontroli dostepu do zasob6w*"'. Jednym z bardziej kontrowersyjnych ob-
szaréw etyki informatycznej jest wltasno$¢ oprogramowania czy kwestie
praw wiasnosci. Pojawiajg si¢ tu takie problemy, jak: piractwo, nielegalne
kopiowanie i udostepnianie podrobionych kopii. Istotnym obszarem ba-
dawczym etyki komputerowej stata si¢ takze odpowiedzialno$¢ zawodowa
programistéw, do ktdérych nalezy kreowanie przekazywanych wartosci,
a nawet budowanie kultury spolecznej, réznych form edukacji, a w przy-
padku portali informacyjnych - ksztaltowanie opinii publicznej***.

Wspolczesnie etyka komputerowa przyjmuje forme globalnej etyki in-
formatycznej, dotyczacej ogolnie rozumianej sieci teleinformatycznej, ta-
kiej jak Internet. Ciggle podejmowane s3 proby modelowego ustanowienia
w globalnym kontekscie powszechnie akceptowanych standardéw zacho-
wan oraz doskonalenia i obrony ludzkich wartosci. W dokumencie pt. Pro-
posal for an Accessible Conception Of Cyberspace David Gleason i Lawrence
Friedman, odnoszgac sie do opracowan Information and Communications
Technologies (ICT), piszac o organizacji zarzadzania cyberprzestrzenia,
proponuja model Open Systems Interconnection (OSI), nalezacy do Inter-
national Organization for Standards (ISO). Proponuja, by - z pewnymi
modyfikacjami - stat si¢ on narzedziem edukacyjnym stosowanym w celu
zrozumienia ICT w kwestiach zwigzanych z ochrong interesu publicznego

490 Zob. Software Engineering Code of Ethics and Professional Practice, (online), http:/
www.acm.org/about/se-code#full, [dostep: 10.05.2017].

491 Zob. E. Spaffordi, Viruses: Dealing with Electronic Vandalism and Programmed Thre-
ats; ADAPSO, 1989.

492 7Z0b. D.G. Johnson, Computer Ethics, Prentice-Hall, Englewood Cliffs, New Jersey
1994, s. 37-57.
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zwigzanego z cyberprzestrzenig*”. W niektorych opracowaniach pojawia

si¢ standaryzacja nauczania informatyki na uczelniach wyzszych**, a tak-
ze kodeksy etyki: postepowania informatykéw poszczegdlnych panstw*”,
prywatnych czy panstwowych koncernéw, a nawet pojedynczych firm**,
z ktérych mozna wyloni¢ pewne wspélne normy, obiektywnie stajace sie
zasadami postepowania globalnego. Etyka i warto$ci zostaly przeksztatco-
ne w kontekscie, ktory nie ogranicza ich do okreslonego regionu geogra-
ficznego, kulturowego czy religijnego®”.

Polskie Towarzystwo Informatyczne uchwalilo propozycje kodek-
su etycznego zawodu informatyka — Kodeks zawodowy informatykéw -
w ktérym przedstawia problematyke etyki informatycznej z perspektywy
srodowiska profesjonalistow, szczegolnie osob zawodowo zajmujacych sie
zapewnieniem dostepu do réznorodnych zasobéw informacji*®®. ,Umie-
jetno$¢ identyfikowania i rozumienia etycznych dylematéw zwiazanych
z zastosowaniem technologii komputerowej i korzystanie z Internetu jako
$rodka informacji i mediow komunikacji odgrywa w tej dziatalnosci role
szczegblnie wazng, bo prowadzona jest ona w najbardziej narazonym na
powstanie etycznych dylematéw obszarze bezposredniego kontaktu czto-
wieka z nowoczesng ICT™.

Etyka komputerowa ma duzo do zaoferowania w odniesieniu do po-
wyzszych wartosci i wiele do zrealizowania w kwestiach okreslenia stan-
dardéw uczciwosci w tej dziedzinie. Etyka komputerowa to takze miejsce,
w ktérym maja szanse si¢ spotyka¢ dwie bardzo odmienne spotecznosci:
informatycy i etycy. Tam, gdzie nie ma uznanych sposobow postepowania,
wymuszonych przez prawo i normy techniczne, pozostaje wylacznie wla-
sny osad i poczucie uczciwosci w wykonywaniu zawodu informatyka®®.
Informatyk powinien kierowaé si¢ pewnymi zasadami etycznymi i mo-

493 Zob. D. Gleason, L. Friedman, Proposal for an Accessible Conception Of Cyberspace,
(online), http://www.info-ethics.com/docs/Proposal-for-an-Accessible-Conception-of-
Cyberspace.pdf, [dostep: 10.05.2017].

494 Zob. J. Kryt, Etyka w miejscu pracy — Work place Ethics 101, (online), http://www.
wampnm.webd.pl/~dorozynskij/_kei/ewmppjk.html, [dostep: 09.05.2017].

495 Zob. J. Kryt, Blaski i cienie informatykéw w Kanadzie, czyli Kodeks Etyki i Standardy
Postepowania, (online), http://www.wampnm.webd.pl/~dorozynskij/_kei/biciwkpjk.html,
[dostep: 09.05.2017].

496 70b. S. Pieszczek, Wartosci etyczne w biznesie, (online), http://www.slawop.net/war-
tosci-etyczne-w-biznesie, [dostep:14.05.2017].

497 Por. K. Gorniak-Kocikowska, The Computer Revolution and the Problem of Global
Ethics, [w:] Global Information Ethics, T. W. Bynum, S. Rogerson (red.), Opragen Publica-
tions, 1996, s. 201-210.

498 Zob. Kodeks zawodowy informatykéw, Polskie Towarzystwo Informatyczne, (online),
http://www.intersiec.pl/aktualnoci/27-etyka-informatyka, [dostep: 10.05.2017].

499 B. Sosiniska-Kalata, Internet i nowoczesna technologia komputerowa a etyka pracow-
nika informacji naukowej, [w:] Profesjonalna informacja w Internecie, dz. cyt., s. 141.

500'W. J. Bober, Nie tylko reguly, dz. cyt.
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ralnymi, jak i kodeksem etyki zawodowej. Zasady etyki zawodu infor-
matyka méwig przede wszystkim, iz informatyk powinien pracowaé dla
dobra catosci spoteczenstwa i cztowieka jako jednostki. Glownym celem
specjalistow informatykéw powinno by¢ zminimalizowanie negatywnego
oddziatywania komputeréw na zdrowie i bezpieczenstwo ludzi. Podczas
projektowania lub wdrazania systeméw komputerowych, informatycy po-
winni uzyskaé gwarancje, ze ich systemy beda uzywane w sposéb odpo-
wiedzialny, beda odpowiadaly potrzebom spolecznym i nie beda szkodli-
wie wplywac na jako$¢ zycia uzytkownikow™"'.

Zasady etyki informatyka mdwig takze o unikaniu zagrozen kiero-
wanych do uzytkownikéw systeméw komputerowych. Zagrozenie ozna-
cza negatywne konsekwencje, np. przypadkowa utrata informacji, utrata
wlasno$ci, zniszczenie wlasno$ci. Zasada ta zabrania uzywania systemow
informatycznych, ktoére moga przynosi¢ szkody: pracownikom lub praco-
dawcom firm, instytucji; uzytkownikom systemoéw komputerowych. In-
formatyk powinien kierowac si¢ takze uczciwoscig wobec uzytkownikéow
systemow komputerowych. Profesjonalista powinien unika¢ wszelkiej
niesprawiedliwosci i nieréwnos$ci pomiedzy réznymi grupami uzytkow-
nikéw wynikajacymi niekiedy z niewlasciwego zarzadzania bazami da-
nych i zastosowanymi technologiami®.

Przestrzeganie praw wlasnosci, w tym praw autorskich i patentéw, to
kolejna z zasad etyki informatycznej. Nieprzestrzeganie praw autorskich,
tajemnicy handlowej, patentéow lub warunkéw umow licencyjnych jest
takze zabronione przez prawo miedzynarodowe. Kopiowanie oprogra-
mowania powinno odbywac si¢ jedynie z autoryzacja. Nieuprawnione po-
wielanie oprogramowania jest zabronione, chyba Zze mamy do czynienia
z oprogramowaniem typu open source. Do obowigzkéw informatykow
i uczestnikéw cyberprzestrzeni nalezy respektowanie wlasnosci intelektu-
alnej oraz prywatnosci uzytkownikéw systemow informatycznych. Tech-
nologie informatyczne i komunikacyjne pozwalaja na zbieranie i wymiane
osobistych informacji na skale niespotykang dotychczas w historii cywi-
lizacji. Z tego wzgledu zwicksza sie mozliwo$¢ naruszenia prywatnosci
zarowno jednostek, jak i grup. Profesjonali$ci komputerowi sg odpowie-
dzialni za ochrone prywatno$ci i nienaruszalnosci danych osobowych>”.

Powyzsze zasady dotycza réwniez komunikacji elektronicznej, w tym
poczty elektronicznej, i zakazujg zdobywania lub kontroli danych o uzytkow-
nikach. Dane osobowe uzytkownikéw poznane podczas pracy w systemie
powinno sie traktowa¢ z najwyzsza poufnoscig, z wyjatkiem przypadkéow,

501 Por. Etyka informatyka, (online), www.cocoon.inter-netdsl.pl/etykaa/etyka _infor-
matyka.doc. [dostep: 04.05.2017].

502 Por. tamze.

503 Por. tamze.
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gdy sa one dowodem na nieprzestrzeganie regul prawa, regul organizacyj-
nych lub kodeksu®™. Na stronach profesjonalnych firm mozna odnalez¢
jedna z polskich propozycji kodeksu informatyka, ktory obejmuje dos¢
wszechstronne zasady i normy postepowania®”.

Caly obszar badan z zakresu etyki komputerowej dzieli sie na wiele
plaszczyzn. Obecnie najbardziej intensywne dzialania s prowadzone
w trzech podstawowych podobszarach: ochrona komputeréw, wlasnos¢
oprogramowania, odpowiedzialno$¢ zawodowa informatykow™. ,(...)
Obok i prawie nierozerwalnie, oprocz pojecia etyka informatyczna, funk-
cjonuje pewien obszar okre$lany mianem kultury informatycznej. W ra-
mach tego pojecia podkresla sie tzw. dyscypling umystowg i odpowiedzial-
no$¢ za dziatanie programoéw oraz systeméw komputerowych. (...) Kazdy
czlowiek, informatyk czy tez zwykly uzytkownik komputera powinien
cechowac si¢ pewnym zasobem podstawowych informacji technologii in-
formatycznej i zasadach oraz granicach jej stosowania™"".

504 Zob. Kodeksy etyczne w informatyce, (online), www.dis.waw.pl/index.php?lg=pl&act-
=o=article&page, [dostep: 11.05.2017].

505 Kodeks etyczny zawodu informatyka, (online), http://dis2.waw.pl/dis/artykuy-i-po-
lemiki/133-kodeks-etyczny-zawodu-informatyka, [dostep: 12.05.2017]. ,Informatyka jest
wiedzg stuzebng wobec jej réznorodnych zastosowan dziedzinowych. Ma pomagac w roz-
woju tych dziedzin, a nie przeszkadza¢ im. Narzedzia i algorytmy informatyki nie stano-
wig celu, lecz sg $rodkiem majgcym przede wszystkim rozwigzywaé stawiane jej problemy;
z poszanowaniem zasad logiki, praw czlowieka, jego $rodowiska naturalnego, ergonomii,
ekonomii, poprawnoéci jezykowej, norm jakoséci oraz specyfiki dziedzin szczegélowych. In-
formatyk stale doskonali swoja wiedze. Jednocze$nie zawsze przedstawia swoje kompetencje
i do$wiadczenie zawodowe zgodnie ze stanem aktualnym. Podobnie postepuje z produktami,
ktére prezentuje klientowi. Informatyk wzorowo szanuje wlasnos¢ intelektualng. Powstrzy-
muje si¢ od kopiowania oprogramowania nawet nie chronionego prawem, jesli nie ma do
niego wystarczajacych uprawnien. Informatyk szanuje prawa majatkowe swojego pracodaw-
cy lub klienta do informacji zawartych w jego systemach informatycznych. W szczegélnosci
nie udostepnia tych informacji osobom nieupowaznionym. Informatyk nie podejmuje si¢
naruszania integralno$ci systemow informatycznych zadnych podmiotéw, nawet jedli sg to
podmioty konkurencyjne do jego zleceniodawcy lub pracodawcy. Informatyk prowadzacy
dzialalno$¢ dydaktyczng, przy prezentacji konkretnego produktu zawsze stara si¢ wspomniec¢
o istnieniu alternatywnych produktéw o analogicznej funkcjonalnosci oraz przeznaczeniu.
Informatyk prowadzacy dzialalno$¢ naukows lub badawczo-rozwojowa, zawsze powinien
wyraznie oddziela¢ wiedz¢ pewna i juz udowodniona od przyjmowanych przez siebie zato-
zeni. Informatyk zawsze méwi swojemu klientowi prawde o przewidywaniach kosztéw oraz
przypuszczalnym czasie trwania analizowanego przez siebie projektu lub przedsiewziecia
znajdujacego sie juz w fazie realizacji. Informatyk nie podejmuje si¢ réwnoczesnie prac u kil-
ku zleceniodawcow, ktorych interesy moglyby by¢ ze soba sprzeczne. Informatyk stara si¢
unika¢ w przedsiewzieciach jednoczesnego pelnienia rél wzajemnie opozycyjnych: np. zlece-
niodawcy-zleceniobiorcy, podwykonawcy-kontrolera, programisty-testera itp.”.

506 por. N. Siemieniuk, Informatyka a etyka, [w:] Ekonomia - Polityka - Etyka, dz. cyt.,
s. 144.

507 Technologia informatyczna i informacyjna a wspétczesny swiat, (online), http://www.
softwarepatch.pVartykuly/0/753/70Iffechnologia-infonnatyczna-i-infonnacyjna-a-wspolcze-
sny-swiat/Jak-to-jest-z-etyka-i-kultura-informatyczna-w-Polsce-2.html, [dostep: 12.05.2017].
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2.2.3. Kodeks hakerow

Etyka komputerowa nabrala w ostatnim czasie duzego znaczenia. Row-
niez hakerzy utworzyli wlasne zasady etyczne, chcac tym samym odrézni¢
sie od crackeréw. Okreélenie ,jacker” masowe media inaczej definiujg niz
spoteczno$¢ hakerska. Media powszechnie uzywaja tego pojecia wobec
0s6b tamigcych zabezpieczenia systeméw komputerowych, co w stownic-
twie informatycznym okre$la si¢ mianem ,crackingu”, a osoby tamiace
te zabezpieczenia mianem ,crackerow”. Okreslanie cracker6w mianem
hakeréw jest bardzo zle widziane w srodowisku hakerskim, gdyz etyka
hakerska sprzeciwia si¢ cyberprzestepczosci. Pojecia ,hacking” i ,hake-
rzy” sg na ogot odbierane negatywnie. Bardzo czesto sg kojarzone z prze-
stepcami komputerowymi, ktérzy uszkadzajg systemy, tworzg i instaluja
wirusy oraz czynig powazne uszkodzenia w systemach komputerowych
i sprzecie®®.

W jezyku potocznym stowo ,haker” stato si¢ synonimem komputero-
wego wlamywacza i przestepcy, ktéry — korzystajac ze zdalnych $rodkow
dostepu - dokonuje wltaman do systeméw informatycznych dla zabawy
badz w innych celach®”. Nalezy jednak pamieta¢, ze sam hacking nie jest
czyms ztym. Jest to poszukiwanie nowych rozwigzan, wzbogacanie umie-
jetnosci po to, by by¢ najlepszym w danej dziedzinie informatyki. Hakera
mozna nazwac przestepca dopiero wtedy, gdy wykorzystuje wiedze do po-
pelnienia przestepstwa®’.

W wigkszoéci przypadkoéw dziatania hakerskie, czyli skuteczna pe-
netracja systemu komputerowego, powoduja uszkodzenia, zagubienie
danych lub nieprawidtowe dziatanie programéw. Czes¢ hakerdw uwaza,
ze sa obroncami wolnosci i bojownikami przeciwko naduzyciom doko-
nywanym przez wielkie korporacje czy szpiegostwu ze strony agencji rzg-
dowych. Nazywaja sie czesto strozami przestrzeni cybernetycznej, twier-
dzac, ze nie czynig nikomu szkody i ze sg uzyteczni dla spoteczenstwa,
ujawniajgc mankamenty systeméw ochrony danych®"'.

08 N. Siemieniuk, Informatyka a etyka, [w:] Ekonomia - Polityka - Etyka, dz. cyt.,
s. 138.

509 Zob. E. Spafford, Are Computer Hacker Break-Ins Ethical?, ,Journal of Systems and
Software”, nr 1, 1992. ,Haker, to osoba wiamujaca si¢ bez pozwolenia do cudzego systemu
komputerowego. Niektorzy hakerzy dokonuja kradziezy danych lub wandalizmu informa-
tycznego, uszkadzajac programy, zabezpieczenia czy system informatyczny lub zapoznaja
sie z zawarto$cig plikéw. Pracuja dla konkurencyjnych film lub agencji rzadowych czy tez
wyprobowuja programy przez siebie stworzone o charakterze szpiegujacym”.

510 Por. N. Siemieniuk, Informatyka a etyka, [w:] Ekonomia - Polityka - Etyka, dz. cyt.,
s. 138.

511 Zob. E. Spafford, Are Computer Hacker Break-Ins Ethical?, dz. cyt.
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Haker to osoba o bardzo duzych praktycznych umiejetnosciach infor-
matycznych, odznaczajgca sie znajomoscia wielu jezykow programowania,
a takze $wietng znajomoscig systemow operacyjnych oraz bardzo dobra
orientacja w Internecie. Hakerzy zazwyczaj dzigki swej wiedzy wplywaja
na lepszy poziom bezpieczenstwa bankoéw, instytucji panstwowych. ,,Ha-
kerzy, wedlug kodeksu etyki hakera, nie maja nic wspdlnego z dzialaniami
przestepczymi. (...) Hakerzy s bardzo inteligentnymi ludzmi, ktorzy, wy-
korzystujac swoje umiejetnosci w konstruktywny sposob, pomagaja orga-
nizacjom, chronigc dokumenty i poufne dane. Dzieki nim rzady panstw
moga sie dowiedzie¢, jak zabezpiecza¢ dokumenty o znaczeniu strategicz-
nym. W wielu przypadkach hakerzy dostarczaja dowodéw w postaci elek-
tronicznej, dzigki czemu znacznie tatwiej jest ochroni¢ systemy kompute-
rowe przed dzialaniami tamigcymi zasady etyki komputerowej”'?.

Polski kodeks karny’" przewiduje karalno$¢ przestepstw dokonywa-
nych przez hakerow w dziale XXXIII - przestepstwa przeciwko ochro-
nie informacji oraz w dziale XXXIV - przestepstw przeciwko mieniu".
Oprocz przestepstw w cyberprzestrzeni przypisywanych hakerom®”
nalezy podkresli¢ etyczne dziatanie hakera-programisty”', ktory dziata
zgodnie z prawem, wlamujac si¢ na zamoéwienie firmy do systeméw kom-
puterowych, aby odkry¢ ich potencjalne stabosci®”. Jak twierdzi jeden ze
znanych polskich hakerow Marek Holynski — haker to nie cyberprzestep-
ca i ma swoje zasady, ktorych musi bezwzglednie przestrzega¢. Przede
wszystkim - nie szkodzi¢™'®. Wspotczesnie hakeréw jako $wietnych fa-
chowcow wyrdznia wlasny kodeks etyczny, w ktérym zwracaja uwage na

odpowiedzialno$¢ za dziatania w sieci®"’.

512 Haker, (online), http://czytelnia.onet.pl/0,1118398,do_czytania.html, [dostep:
12.05.2017].

513 Zob. Haker, (online), http://prawo-karne.wieszjak.pl/slownik/87737,Haker.html,
[dostep: 14.05.2017].

514 Por. A. Makosz, Haker, (online), http://www.gazetaprawna.pl/encyklopedia/prawo/
hasla/332774,haker.html, [dostep: 13.05.2017].

515 Zob. Cyberprzestgpstwa w kodeksie karnym, (online), http://www.itwadministracji.
pl/numery/maj-2009/cyberprzestepstwa-w-kodeksie-karnym.html, [dostep: 14.05.2017].

516 Etyczny  haker, (online), http://helionica.pl/index.phplEtyczny_haker, [dostep:
12.05.2017]. ,,Haker oznacza programiste, ktéry zgodnie z prawem i na zamowienie firmy
wilamuje si¢ do systeméw komputerowych, aby odkry¢ ich potencjalne staboéci, by mozna
bylo je usuna¢”.

517 Por. Zawdd: Ethical Hacker (Etyczny Haker), (online), http://www.wup.lublin.
pl/wup/foty/fckeditor/File/ciz/poradnictwo/kluby/zawody/Etyczny-haker.pdf,  [dostep:
14.05.2017].

518 Zob. Hakerzy najczesciej pracujg nocg, (online), http:/gazetapraca.pl/gazetapra-
ca/1,90439,4918323.html, [dostep: 15.05.2017].

519 Zob. Haking etyczny, (online), http://securityawareness.pl/haking-etyczny, [dostep:
14.05.2017].
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W wielu krajach organizowane sg szkolenia hakeréw o zasiegu mie-
dzynarodowym, najbardziej znane z nich to: Certified Ethical Hacker,
organizowane przez EC-Council®’. Polskie Towarzystwo Informatyczne
opracowalo zasady kodeksu zawodowego informatykéw, ktore sg jedno-
cze$nie zasadami hakera-programisty®”'.

2.2.4. Kodeksy etyczne Internetu jako poszukiwanie normatywnosci

Nowe technologie zmuszajg nas do rozszerzenia przepiséw prawnych tak,
aby obejmowaly nowe dziedziny lub tez do tworzenia nowych praw odno-
szacych sie do nowych sytuacji wywotanych przez te technologie. Proces
uaktualniania prawa wymaga zrozumienia zaréwno zasad etycznych, le-
zacych u podstaw istniejagcych praw, jak i probleméw etycznych pojawia-
jacych sie w sytuacjach stworzonych przez nowe technologie. Najlepszym
przyktadem szerokich zmian, a wrecz poszukiwan czy przewarto$ciowa-
nia i dookreslenia norm etycznych i prawnych, sg zmiany wywotane przez
technologie telekomunikacyjne, a szczegdlnie Internet®*?. Od samego po-
czatku wejscia sieci do uzytku publicznego zaczely funkcjonowac zbiory
regul bedace zwyczajnym przejawem autoregulacji Srodowiska spoteczen-
stwa informacyjnego. Pierwszych odniesien etycznych zaaplikowanych
do norm poruszania si¢ w Internecie nalezy doszukiwa¢ si¢ w kodeksach
deontologicznych réznych zawodow.

Kodeksy etyczne w Internecie zazwyczaj odwzorowuja postepowanie,
np. w danym portalu czy na konkretnej stronie w zaleznoéci od autora,
czyli np. moderatora jakiegos forum i sygnatariuszy, maja zasieg miedzy-
narodowy badz lokalny. Obejmujg bezposrednio uzytkownikéw zwigza-
nych z konkretnym portalem spoteczno$ciowym, a mozliwos$¢ korzysta-
nia z ustug portalu wigze sie z koniecznoscia zatwierdzenia tego kodeksu.

Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu w dokumencie pt.
Etyka w Internecie szczegélowo wymienia mozliwoéci negatywnych ob-
szaréw dziatania czlowieka z wykorzystaniem sieci. Wskazuje takze po-
trzebe nowych regulacji prawnych w kategorii szczegolnych przestepstw
internetowych, ale jednoczesnie podkresla, ze pozadane sa, i z regu-
ty najlepiej si¢ sprawdzaja, wewnetrzne regulacje etyczne branzy. Rada

520 Zob. D. Niedzielewski, ,, Etyczni hakerzy” balansujg na granicy prawa, (online), http://
www.networld.pl/news/344405/Etyczni.hakerzy.balansuja.na.granicy.prawa.html, [dostep:
16.05.2017).

521 Zob. M. Cieciura, Wybrane problemy spoleczne i zawodowe informatyki, Vizja Press&IT,
Warszawa 2012, s. 221-222.

522 Por. D. G. Johnson, Czy programy komputerowe powinny stanowi¢ czyjgkolwiek
wiasnosé, (online), https://repozytorium.amu.edu.pl/jspui/bitstream/10593/502/26/REP-
WDEI_01.pdf, s. 105, [dostep: 16.05.2017].
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wskazuje na istotng kwestie dotyczacg uczestnictwa w Internecie, mia-
nowicie - ta przestrzen dzialan czlowieka w zaden sposéb nie rézni sie
od innych wspoétczesnych medidéw i nie jest wylaczona spod rozsadnego
prawa sprzeciwiajacego sie wszystkim formom rozpowszechniania niena-
wisci, oszczerstw, oszustw, pornografii dziecigcej oraz innych przestepstw.
Lamanie prawa odbywa si¢ takze w cyberprzestrzeni i organy panstwowe
maja obowigzek egzekwowac ogolnie przyjete normy. Cho¢ powstaje wiele
przestepstw dokonywanych w cyberprzestrzeni, to jednak zazwyczaj maja
one skutek takze w $wiecie realnym i one takze muszg by¢ objete nadzo-
rem prawnym. Najskuteczniejsze jednak s3 normy wewnetrzne Internetu,
zawarte w roéznych kodeksach etycznych. Czesto znajduja one odzwiercie-
dlenie takze w prawie stanowionym, otrzymujac wsparcie w postaci sank-
cji karnych™.

Papieska Rada we wspomnianym wyzej dokumencie publikuje naste-
pujace wskazania: ,,Rozwigzanie probleméw biorgcych si¢ z nieuregulo-
wanej komercjalizacji i prywatyzacji nie lezy w (gestii) panstwowej kon-
troli nad mediami, ale w wigkszej regulacji wedtug kryteriéw uzytecznosci
publicznej i w wiekszej jawnosci wobec spoleczenstwa. Branzowe kodeksy
etyczne mogg by¢ tu uzyteczne, pod warunkiem, ze sa formutowane w po-
waznych zamiarach, uwzgledniajac w procesie formulowania i egzekwo-
wania przedstawicieli szerokiego grona odbiorcow oraz, obok zachet dla
tych, ktérzy prowadza odpowiedzialny dialog, zawieraja stosowane kary
za wykroczenia, tacznie z cenzurg publiczng™**.

Stuszno$¢ tych wskazan potwierdzajg liczne dylematy etyczne, czesto
bardzo szczegdtowe, ktorych proby rozwigzania globalnego za pomoca
norm prawnych nie sg tak efektywne i natychmiastowe. Przy okazji prob
rozwigzania réznych dylematéw etycznych, zwigzanych z etyka dziatan
informatykow, powstaja organizacje, takie jak Association for Computing
Machinery (ACM) i Institute of Electrical and Electronic Engineers (IEEE),
ktdre tworzg wlasne kodeksy etyczne oraz wytyczne programowe i wy-
magania akredytacyjne, dotyczace etycznej odpowiedzialnosci®®. Proby
normatywno$ci w Internecie w postaci szczegoétowych kodekséw maja
uzasadnienie i zdajg egzamin regulacyjny pod warunkiem odniesienia do
ogolnoludzkich norm etycznych, szczegdtowych praw moralnych, a takze
prawnych uregulowan miedzynarodowych z zabezpieczeniem egzekwo-
walno$ci wypracowanych zasad>*.

523 Por. Papieska Rada ds. Srodkéw Spolecznego Przekazu, Etyka w Internecie, (online),
http://www.opoka.org.pl/biblioteka/W/WR/rady_pontyfikalne/r_komunik_spol/inter-
net_etyka_22022002.html, [dostep: 17.05.2017].

524 Tamze.

525 Zob. IEEE, (online), http://www.ieee.org/index.html, [dostep: 18.05.2017].

526 Zob. Dziesigé Przykazari Etyki Komputerowej, [w:] Wprowadzenie do etyki informa-
tycznej, dz. cyt., s. 130.
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2.2.5. Proby regulacji prawnych - ACTA

Wszelkie proby stworzenia i unifikacji prawa miedzynarodowego moga
okazac¢ si¢ zbyt ogdlne, krepujace wolnos¢ i swobode oraz tworczos¢ uzyt-
kownikéw, jednocze$nie nie zapewniajac wystarczajacych mozliwosci
ochrony débr i bezpieczenstwa jednostki®”’. Cyberprzestrzen charakte-
ryzuje sie kilkoma cechami, ktére majg znaczenie dla jej oceny prawne;.
Szczegodlnie istotng cechg z punktu normatywnosci prawnej jest jej global-
ny zasieg ponad wszelkimi granicami panstw i kontynentéw, co powodu-
je, Ze nie mozna jej przypisa¢ do okreslonego systemu prawnego danego
panstwa. Ogranicza to takze w szczegdlny sposob $ciganie przestepstw
dokonywanych tylko w Internecie lub za pomoca wszystkich aplikacji cy-
berprzestrzeni®®.

Globalne uczestnictwo wszystkich panstw w interaktywnosci cyber-

przestrzeni powoduje, ze trudno okresli¢ na gruncie prawnym podmiot
odpowiedzialnosci za dane przestgpstwa czy wykroczenia w niej dokony-
wane. Powstaje problem normatywnosci prawnej, ktéra wspolnymi ustale-
niami obejmowalaby wszystkie panstwa. Funkcjonowanie wspétczesnego
zycia spotecznego i gospodarczego, a szczegdlnie informowanie i komen-
towanie, opiera si¢ przede wszystkim na osiggnieciach najbardziej ener-
gicznie rozwijajacej si¢ technologii informacyjnej. Z osiagnie¢ tej dziedzi-
ny korzystaja wszyscy, najczesciej w sposob zgodny z prawem. Zdarza sie
jednak, ze niektorzy ludzie daza do osiagnigcia swoich celéw nie zawsze
zgodnych z zasadami zycia spolecznego oraz normami etycznymi i praw-
nymi, tym bardziej ze nieprecyzyjne prawo ultatwia dziatalno$¢ przestep-
com™”’.
Wedlug Krzysztofa Jakubowskiego przestepczo$¢ komputerowa
w szerokim znaczeniu rozumiemy jako ,,wszelkie zachowania przestepcze
zwigzane z funkcjonowaniem elektronicznego przetwarzania danych, po-
legajace zaréwno na naruszaniu uprawnien do programu komputerowego,
jak i godzace bezposrednio w przetwarzang informacje, jej noénik i obieg
w komputerze oraz caly system potaczen komputerowych, a takze w sam
komputer™®.

Definiowanie przestepstw za pomocag sieci informatycznych proponu-
je takze Michal Sowa w artykule pt. Odpowiedzialnos¢ karna sprawcéw

527 Zob. Co po ACTA? Internauci chcg wolnosci w sieci, dz. cyt.

528 P, Podrecki, Prawo Internetu, Wydawnictwo Prawnicze Lexis Nexis, Warszawa 2007,
s. 20.

529 Por. J. W. Wojcik, Zagrozenia w cyberprzestrzeni a przestgpsiwa ekonomiczne,
(online), http://www.dobrauczelnia.pl/upload/File/KONFERENCJE/Cyberrteroryzm/Woj-
cik.pdf, [dostep: 18.05.2017].

530 K. Jakubski, Przestepczosé komputerowa - zarys problematyki, ,ProkuraturaiPrawo”,
nr 12, 1996, s. 34.
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przestepstw internetowych: przestepstwa dokonywane w sieci to te ,w przy-
padku, ktorych ustugi sieciowe umozliwily lub co najmniej utatwity spraw-
cy realizacje zamierzonego czynu przestepczego albo jego poszczegdlnych
stadiow™.

W prawie miedzynarodowym cyberprzestepstwo okresla dokument
wypracowany przez ONZ, ktory definiuje je jako: ,,(...) w waskim sensie —
wszelkie nielegalne dziatanie, wykonywane w postaci operacji elektronicz-
nych, wymierzone przeciw bezpieczenstwu systeméw komputerowych
lub poddawanych procesom przez te systemy danych. Cyberprzestepstwo
w szerokim sensie — wszelkie nielegalne dzialanie, popelnione za pomoca
lub dotyczace systemow lub sieci komputerowych, wlaczajac w to m.in. nie-
legalne posiadanie i udostepnianie lub rozpowszechnianie informacji przy
uzyciu systemow lub sieci komputerowych™?.

W rozumieniu Mariusza Nowaka, autora artykutu pt. Cybernetyczne
przestgpstwa - definicje i przepisy prawne, nalezy wymieni¢ nastepujace
rodzaje przestepstw dokonywanych w cyberprzestrzeni: przestepstwa
w dziedzinie ochrony danych; przestepstwa gospodarcze z uzyciem kom-
puteréw, manipulacje komputerowe: operacje rozrachunkowe, manipula-
cje bilansowe, manipulowanie stanem kont bankowych, naduzycia kart do
bankomatéw i innych srodkéw platniczych, naduzycia telekomunikacyjne,
sabotaz i szantaz komputerowy, haking komputerowy, szpiegostwo kom-
puterowe, kradzieze software i inne formy piractwa dotyczace produktow
przemystu komputerowego. Inne rodzaje przestepstw: rozpowszechnianie
za pomocg komputeréw informacji pochwalajacych uzycie przemocy, ra-
sistowskich i pornograficznych; uzycie techniki komputerowej w tradycyj-
nych rodzajach przestepstw>.

Wedtug innych badaczy istniejg nastepujace grupy przestepstw okre-
$lane jako komputerowe: niemozliwe do zaistnienia poza przestrzenia cy-
frowa, tj.: ,manipulacje dokonywane za pomocg komputera na zbiorach
danych i oprogramowaniu; zamachy na urzadzenia systemu informatycz-
nego oraz ich kradziez; kradziez materiatow eksploatacyjnych systemow
komputerowych; haking. Ulatwiane przez stosowanie komputerdw: oszu-
stwa (falszowanie danych wejsciowych, wykorzystywanie tzw. martwych
dusz, realizacja fikcyjnych inwestycji); falszerstwa i podszywanie si¢ pod
cudze nazwisko; kradziez informacji; podstuch. Popelniane przy biernym

331 M. Sowa, Odpowiedzialnosé¢ karna sprawcéw przestgpstw internetowych, ,,Prokuratu-
raiPrawo”, nr 4, 2002, s. 62.

32 Komenda Gléwna Policji, Warszawa 2008, Wymiana doswiadczeri w zakresie prze-
stepczosci, (online), http://www.katowice.szkolapolicji.gov.pl/pdf/Karty_platnicze.pdf,
[dostep: 19.05.2017].

333 Por. A. Plaza, Przestgpstwa komputerowe, (online), http://prawo.vagla.pl/skrypts/
przestepstwa.htm, [dostep: 19.05.2017].


http://www.katowice.szkolapolicji.gov.pl/pdf/Karty_platnicze.pdf
http://prawo.vagla.pl/skrypts/przestepstwa.htm
http://prawo.vagla.pl/skrypts/przestepstwa.htm

Proby normatywnosci etyczno-prawnej w cyberprzestrzeni

udziale komputeréw. (...) Dokonywane przez profesjonalnych przestep-
cow z wykorzystaniem komputerow”>*.

W polskim systemie prawnym przepisy dotyczace przestepczosci w cy-
berprzestrzeni nie sg zebrane w jednym akcie normatywnym. Mozna je
podzieli¢ na dwie grupy: przestepstwa ujete w przepisach czesci szcze-
golnej kodeksu karnego oraz przestepstwa uregulowane w ramach prze-
piséw karnych w poszczegolnych ustawach™. Obecnie, takze w polskim
prawodawstwie zwigzanym z cyberprzestrzenia, a szczegdlnie ze sfera
Internetu, probuje si¢ ujednolici¢ jednym aktem prawnym kwestie doty-
czgce ochrony praw autorskich, wolnosci slowa oraz kwestii przeptywu
i handlu w spoleczenstwie informacyjnym. Tak zwane ACTA (ang. Anti-
counterfeiting Trade Agreement) to umowa miedzy panstwami, ktdrej ce-
lem jest walka z piractwem. Jak piszg w swoim artykule pt. ACTA - geneza
i podstawowe problemy Maciej Barczewski i Sebastian Sykuna - ACTA jest
formg umowy handlowej dotyczacej zwalczania obrotu towarami podro-
bionymi w cyberprzestrzeni®*.

Potrzeba opracowania powyzszego traktatu po raz pierwszy formalnie
zostala zaproponowana przez Japonie w lipcu 2005 r. podczas spotkania
grupy ,,G8” w Szkocji*’. Do najwazniejszych zalozen postulowanej, mie-
dzynarodowej umowy nalezaly propozycje: konfiskaty korzysci z naru-
szen praw wlasnosci intelektualnej, ekstradycji osob, ktore dopuscity sie
przestepstw tego rodzaju, jak réwniez rozciagniecia egzekwowania ochro-
ny na dziatalno$¢ prowadzona w sieci internetowej**®. Japonia ponawiata
propozycje opracowania wspolnej umowy takze w Brukseli oraz Genewie.
Ta propozycja spotkala sie z aprobatg USA, ktdre przystapily do negocjacji
z Japonig oraz panistwami Unii Europejskiej*.

Wynikiem tych prac byla koncowa wersja ACTA przyjeta w 2011
roku®*. Prace nad powyzsza umowa odbywaly sie bez udziatu opinii

934 E. Gruza, M. Goc, J. Moszczyniski, Kryminalistyka - czyli rzecz o metodach sledczych,
[w:] Klub kryminalny, Warszawa WaiP, 2008, (online), http://www.klubkryminalny.pl/in-
dex.php/informatyka-kryminalistyczna/, [dostep: 18.05.2017].

535 Por. R. Golata, Internet - aspekty prawne, Difin, Warszawa 2003, s. 105.

336 Por. M. Barczewski, S. Sykuna, ACTA - geneza i podstawowe problemy, (online),
http://www.lex.pl/c/document_library/get_file?uuid=fd93363a-8247-44df-b741-b6b8de-
€6478b&groupld=2221015, [dostep: 19.05.2017].

537 Zob. A. Auleytner, J. Pakuta, Po kontrowersyjnym TRIPS nadchodzi ACTA, (online),
http://blog.dzp.pl/ip/skad-ta-acta/, [dostep: 19.05.2017].

538 Zob. Japan Proposes New IP Enforcement Treaty, (online), http://www.ip-watch.org/
weblog/2005/11/15/japan-proposes-new-ip-enforcement-treaty, [dostep: 18.05.2017].

539 Zob. J. Bromski, Wojna o ACTA - ukryta strona, (online), http://m.wyborcza.pl/
wyborcza/1,105226,11304604,Wojna_o_ACTA___ukryta_strona.html?as=1, [dostep:
12.05.2017].

540 Zob. Anti-Counterfeiting Trade Agreement, (online), http:/trade.ec.europa.eu/do-
clib/docs/2011/may/tradoc_147937.pdf, [dostep: 14.05.2017].

139


http://www.klubkryminalny.pl/index.php/informatyka-kryminalistyczna/
http://www.klubkryminalny.pl/index.php/informatyka-kryminalistyczna/
http://www.lex.pl/c/document_library/get_file?uuid=fd93363a-8247-44df-b741-b6b8dee6478b&groupId=2221015
http://www.lex.pl/c/document_library/get_file?uuid=fd93363a-8247-44df-b741-b6b8dee6478b&groupId=2221015
http://blog.dzp.pl/ip/skad-ta-acta/
http://www.ip-watch.org/weblog/2005/11/15/japan-proposes-new-ip-enforcement-treaty
http://www.ip-watch.org/weblog/2005/11/15/japan-proposes-new-ip-enforcement-treaty
http://m.wyborcza.pl/wyborcza/1,105226,11304604,Wojna_o_ACTA___ukryta_strona.html?as=1
http://m.wyborcza.pl/wyborcza/1,105226,11304604,Wojna_o_ACTA___ukryta_strona.html?as=1
http://trade.ec.europa.eu/doclib/docs/2011/may/tradoc_147937.pdf
http://trade.ec.europa.eu/doclib/docs/2011/may/tradoc_147937.pdf

140 Podstawy i struktura personalistycznego modelowania etycznego

publicznej. Jedynym Zrédtem informacji na temat opracowywanego trak-
tatu byly nieoficjalne dokumenty robocze opublikowane za pomoca por-
talu ,Wikileaks”. Zawarte tam propozycje wzbudzity wiele kontrowersji,
np. mozliwosci blokowania dostepu do Internetu osobom podejrzanym
o0 naruszenie praw autorskich®*'.

Zgoda na podpisanie umowy przez Polske spotkala si¢ z szeroka dys-
kusja publiczng posréd uzytkownikow cyberprzestrzeni®*. Jak zauwaza
Marek Robak, czestym stanowiskiem jest obawa, ze wszelkie proby re-
strykcyjnej normatywnos$ci Internetu popsuja jakos¢ komunikacji, nie
rozwigzujac istotnych, nawarstwiajacych sie probleméw prawnych’®.
W dyskursie publicznym, oprécz wielu uzasadnianych obaw, pojawia sie
wiele blednych informacji spowodowanych chocby niezrozumieniem
mozliwosci dziatania nowych technologii, w tym Internetu®*.

W ocenie dyskusji i argumentacji dotyczacych cyberprzestrzeni oczy-
wista wydaje sie potrzeba regulacji prawnych dotyczacych poruszania sie
w cyfrowym $rodowisku z zachowaniem praw wlasnosci i wolnosci innych.
Jednoczesnie proby normatywnosci prawnej nie moga przybiera¢ formy
wszechobecnej kontroli panstwa. Priorytetowo po odrzuceniu ACTA
przez Parlament Europejski pojawila si¢ propozycja porozumienia CETA
(ang. Canada-EU Trade Agreement), ktéra niewiele rozni si¢ od ACTA. Jak
okresla to Michael Geist, jest inna forma tego samego porozumienia han-
dlowego z nadzieja, ze Parlament Europejski zaakceptuje te zasady, ktore
odrzucit wraz z ACTA*.

Kilka lat po zarzuceniu przez Parlament Europejski projektu ACTA
zostata opracowana kolejna propozycja regulacji prawnych w cyberprze-
strzeni nazywana potocznie ACTA 2.0, ktéra przyjeto 26 marca 2019
roku. Panstwa czlonkowskie majg dwa lata na dostosowanie przepisow
wewnetrznych i ratyfikowanie dyrektywy. ,,Przedstawiciele Komisji Eu-

541 Zob. K. Mara, W. New, IP Enforcement Work at WIPO Gets Boost from Developing
Nations, ,Intellectual Property Watch”, 2009; S. Siy: The Trouble with ACTA, (online),
http://www.acslaw.org/node/15774, [dostep: 16.05.2017]; K. Weatherall, Politics, Compro-
mise, Text and the Failures of the Anti-Counterfeiting Trade Agreement, ,The Sydney Law
Review”, nr 2, 2011, s. 233-234.

542 Zob. K. Kaczmarczyk, Polska walka o ACTA trwa, (online), http://www.artweb-me-
dia.com/pl/blog/entry/polska-walka-o-acta-trwa.html, [dostep: 16.05.2017].

543 Por. M. Robak, Wprowadzenie restrykcyjnych regulacji prawnych w Internecie to uto-
pia, (online), http://ekai.pl/wydarzenia/temat_dnia/x50653/wprowadzenie-restrykcyj-
nych-regulacji-prawnych-w-internecie-to-utopia/, [dostep: 19.05.2017].

544 Zob. M. Winski, Siedem mitéw gléwnych o ACTA, (online), http://www.winski.pl/ak-
tualnosci/47/siedem_mitow_glownych_o_acta_, [dostep: 19.05.2017].

545 Por. A.Rymsza, CETA, czylitylne wejscie dla ACTA, (online), http://www.dobreprogra-
my.pl/CETA-czyli-tylne-wejscie-dla-ACTA,Aktualnosc,34227.html, [dostep: 20.05.2017].
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ropejskiej przekonuja, ze nowe przepisy chronig kreatywnos¢ w czasach
cyfrowej rewolucji i zapewniaja lepsze zabezpieczenie praw autorskich™*.

2.3. Odkrywanie podstaw modelu etycznego cyberprzestrzeni
w godnosci osoby

Poszukujac filozoficznych podstaw i zZrédet modelu etycznego cyber-
przestrzeni, trzeba sie odwota¢ do okreslonych wizji antropologicznych.
Personalistyczna etyka cyfrowej przestrzeni nawigzuje do fundamen-
talnego faktu ontyczno-egzystencjalnego, iz cztowiek jest osoba Zyjaca
w spotecznodci, a wigc jest racjonalnym podmiotem dzialan w cyberprze-
strzeni i zarazem duchowym podmiotem moralnosci. Propozycja etyki
cyberprzestrzeni, ktéra chce calo$ciowo i integralnie wypetni¢ swoja role
opisowg i normatywng w przestrzeni cyfrowej rzeczywistosci, traktowa-
nej jako przestrzen moralnosci, musi si¢ oprze¢ na wizji cztowieka, od-
zwierciedlajacej i chronigcej jego wartos¢ i godno$¢. Modelowanie etyczne
cyberprzestrzeni nie moze by¢ tylko prakseologia etycznych zachowan
w cyfrowym $wiecie lub kodeksem zasad prawno-etycznych, ale musi si¢
oprze¢ na trwaltych i uniwersalnych fundamentach antropologicznych,
aksjologicznych i ontycznych®?.

2.3.1. Racjonalnos$¢ czlowieka jako fundament warto$ciowania etycznego

Pod koniec ubieglego wieku doszlo do rozwoju wartosciowania etyczne-
go w kontekscie kierowania koniunkturg technologii cyfrowych. Jednak
podstawowym zadaniem wspolczesnej filozofii dotyczacej techniki jest
poszukiwanie sposobow zapobiegania negatywnym skutkom rozwoju
technologicznego, ksztaltowanie §wiadomosci, odpowiedzialnosci i racjo-
nalnych wyborow™*.

Karol Wojtyta w swoim artykule podkresla fundamentalng role racjo-
nalnosci kazdej normatywnosci etycznej: ,, Etyka — pojeta jako teoria ak-
tualizowania ludzkiej moralnosci — przynalezy do jednej z podstawowych
dziedzin kultury (oprécz nauki, sztuki i religii), a zatem jest rezultatem

5467, Skornowicz, ACTA 2 - co to jest? Na czym polega? Od kiedy obowigzuje?, (online),
https://www.komputronik.pl/informacje/acta-2-co-to-jest/, [dostep: 05. 06.2019].

547 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 29.

548 Por. A. Kuzior, Czlowiek jako racjonalny podmiot dziatan w swietle dziatan koncepcji
zréwnowazonego rozwoju, (online), http://ekorozwoj.pol.lublin.pl/no2/g.pdf, s. 68, [dostep:
20.05.2017].
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racjonalnego ludzkiego dzialania. Jest wytworem ludzkiego intelektu; do-
tyczy to kazdego systemu etycznego™*.

Wspolczesnie Michal Drozdz wskazuje na racjonalnos¢ jako funda-
ment budowania etyki nowych technologii i cyberprzestrzeni. Etyka per-
sonalistyczna ukazuje cyberprzestrzenny ethos jako wlasciwy przejaw
ludzkiej racjonalnos$ci. Racjonalnoéé czlowieka jest fundamentem etyki
nowych technologii cyfrowych, obejmuje punkt wyjscia, jest takze fun-
damentem i kryterium wszelkiego warto$ciowania. Racjonalnos$¢ pozwa-
la cztowiekowi na $wiadome i odpowiedzialne dziatania etyczne. Kazde
dzialanie, ktére chcemy okresli¢ jako prawdziwe, stuszne i odpowiedzial-
ne, musi opiera¢ si¢ na niezmiennym fundamencie prawdy o czlowieku.
To prawda o czlowieku otwiera droge do obiektywnych okreslen jego na-
tury duchowej i racjonalnosci, pozwala odkrywaé bogactwo catego jego
wnetrza oraz stanowi punkt wyjécia jego racjonalnych czynow>.

Kazimierz Krajewski®' relacjonuje wspdtczesng dyskusje na temat
racjonalnosci w etyce na przykladzie sporu kognitywistow i akognity-
wistow. Wedtug kognitywistow mamy obiektywne, dostepne poznawczo
podstawy naszych ocen i norm etycznych. Przekonania etyczne przyjmuje
sie racjonalnie, poniewaz opieraja si¢ na obiektywnej hierarchii wartosci
odkrywanej przez osobe w aktach poznania. Akognitywisci natomiast
twierdzg, ze problemy etyczne sg racjonalnie nierozstrzygalne”.

W osobie ludzkiej $wiat zewnetrzny i wewnetrzny jest poznawany, do-
$wiadczany, analizowany refleksyjnie, stanowiac podstawe wolnego wy-
boru i dziatania®. ,Wszystko to dzieje si¢ za sprawa ludzkiej racjonalno-
$ci. Jest w niej §wiat dynamiki wewnetrznej i zewnetrznej, wyrazajacy si¢
w dziataniu, ktdre jest wyznacznikiem podmiotowosci osoby. Czlowiek,

549 K. Wojtyta, Osoba, podmiot, wspdlnota, [w:] Osoba i czyn i inne studia antropologicz-
ne, T. Styczen (red.), Wydawnictwo Towarzystwa Naukowego KUL, Krakow 1985, s. 135.

550 Por. M. Drozdz, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, Biblos,
Tarnow 2005, s. 467.

551 Zob. K. Krajewski, Personalizm etyczny jako filozofia pierwsza, [w:] Personalistycz-
ny wymiar filozofii wychowania, A. Szubra (red.), Wydawnictwo KUL, Lublin 2009, s. 53.
»Niepodobna zaprzeczy¢, ze wyjatkowa pozycje w $wiecie, czlowiek zawdzigcza swojemu
poznaniu. Dzieki poznaniu rzeczywisto$¢ odslania przed nami swoje bytowe bogactwo
i zréznicowanie. W aktach poznawczych cztowiek w specyficzny dla siebie sposéb odnosi
sie do $wiata, przyswajajac go niejako sobie, rozszerzajac swoje bytowanie o to, co go prze-
kracza, czyli transcenduje. Poznanie staje sie dla niego swoistym sposobem jego bytowania;
jest czyms wiecej niz tylko zdobywaniem informacji o $wiecie. Mozna powiedzie¢, ze sens
i warto$¢ ludzkiego Zycia zostaja w ten sposob nieodlacznie zwigzane z poznaniem, jako
fundamentalnym wymiarem bytu cztowieka”.

52 Por. K. Krajewski, Wstep, [w:] Racjonalnos¢ w etyce - normatywna moc prawdy,
K. Krajewski (red.), Wydawnictwo KUL, Lublin 2007, s. 5.

553 Por. K. Wojtyta, Osoba i czyn, dz. cyt., s. 55.
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bowiem, jako osoba staje si¢ w czynach i poprzez czyny, a dokladniej po-
przez dobro albo zto w nich realizowane™*.

Trzeba pamietal, ze $wiat, w ktérym zyjemy, jest $wiatem wartosci,
a zycie samo w sobie jest procesem odkrywania tych wartosci. Cztowiek
nie moze wiec od wartosci uciec, musi je ciggle realizowa¢, urzeczywist-
nia¢ w codziennej dziatalnosci. Racjonalny proces wyboru wartosci i za-
kres ich realizacji §wiadczy o wartosciach uznawanych przez czlowieka
i decyduje o tym, czy jego zycie bedzie ludzkie, czy tez ulegnie degradacji
lub wycofaniu spolecznemu. Wartosci réznicujg aspiracje ludzi, stymulu-
ja réwniez ich dazenia zyciowe. Ludzie lepiej si¢ rozumiejg, gdy wspolnie
uznajg te same podstawowe wartosci>”.

Roézne formy uczestnictwa 0s6b w cyberprzestrzeni powinny by¢ ra-
cjonalne i $wiadome, oparte na aksjologicznych wartosciach wypracowa-
nych przez doswiadczenie cigglej relacji cztowieka do czlowieka oraz czto-
wieka do spoleczenstwa — wspdlnoty. Racjonalno$¢ osoby musi oznaczac
réwniez zakorzenienie w jej wolnosci rozumianej jako samostanowienie
czlowieka. Samostanowienie odnosi si¢ nie tylko do swiadomosci, ale i do
wolnoéci oraz roli, jaka spelnia ona w ksztaltowaniu zaréwno osoby, jak
ijej czynow ™.

Decyzje dotyczace zanurzenia w $wiecie wirtualnym bedacym forma
uczestnictwa, dziatan czy konkretnych wyboréw i czynéw odnosza ztozo-
ne skutki dotyczace osoby jako calosci cielesnoduchowej wewnetrznie i ze-
wnetrznie, pochodzg od jej racjonalnego $wiadomego wyboru w obrebie
poznanych wartosci etycznych. ,,Rozumnos¢ i wolno$¢ czlowieka, a wiec
ludzka racjonalnos¢, stanowia platforme zakorzenienia ludzkich czynéw,
w tym takze wszystkich proceséw komunikowania si¢ cztowieka w wy-
miarach interpersonalnych i spolecznych. Stad mozemy juz wyprowadzi¢
prosty wniosek, iz wymiar ten domaga si¢ warto$ciowania etycznego™”".

Prawidlowe, rozumne warto$ciowanie przebywania w $wiecie wirtual-
nym musi zaklada¢ racjonalnos$¢ cztowieka. Osoba bedaca w centrum de-
cyzji w $wiecie technologii musi opiera¢ si¢ na racjonalnych przestankach,
ktdére majg wplyw na funkcjonowanie tej rzeczywistosci. Kazde narzedzie
uzywane nieracjonalnie i niezgodnie z przeznaczeniem moze wyrzadzi¢
krzywde uzytkownikowi. Wolnos¢ wyboru uzytkownika jest zakorzenio-
na w racjonalnosci osoby i wypltywajacej z niej podmiotowosci ludzkie-
go wyboru i ludzkiego dzialania. Kazda decyzja, takze w rzeczywistosci
wirtualnej, pozostawia swoj $lad, a wptyw na nig zalezy od wyboru i jej

554 M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 108.

555 Por. M. Talarczyk, Znaczenie wartosci, (online), http://www.wychowawca.pl/mie-
siecznik/06_138/02, [dostep: 20.05.2017].

556 Zob. K. Wojtyla, Osoba i czyn, dz. cyt., s. 109.

557 M. Drozdz, Wolny cztowiek w wolnych mediach, [w:] Wolnos¢ w mediach. Migdzy po-
prawnoscig a odpowiedzialnoscig, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnéw 2010, s. 9
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zaangazowania. Dlatego istotna jest normatywnos¢ ustalana i zakladana
przez obiektywne podmioty™®.

Latwo zauwazy¢, ze bezrefleksyjne i aksjologicznie obojetne poruszanie
sie w cyberprzestrzeni prowadzi do uksztaltowania bezdusznego, chociaz
technicznie profesjonalnego uzytkownika; do powstania antywartosci,
takich jak intelektualne i duchowe zniewolenie, brak odpowiedzialnosci,
falsz. Podstawg staje sie $wiadomos¢ i znajomo$¢ zagrozen ze strony cy-
frowej przestrzeni, intelektualna refleksja nad réznicg miedzy informacja
a wiedzg, ksztaltowanie dojrzalosci informacyjnej oraz budowanie filtrow
aksjologicznych™”.

Stanistaw Kowalczyk w Zarysie filozofii cztowieka nazywa czlowieka
rozumnym i wolnym bytem, zwracajac uwage na dos§wiadczenia zewnetrz-
ne bedgce przedmiotem badania, poznania naukowo-empirycznego i do-
$wiadczenia wewnetrznego czlowieka, ktdry jest podmiotem $wiadomego,
samo$wiadomego, aktywnego inspiratora wlasnego dziatania®®. ,Ludzki
intelekt jest wladza odkrywcza, penetrujaca makrokosmos i mikroko-
smos. Potrafi on odkry¢ fundamentalne prawa przyrody i normy moralne,
zwigzane z moralno$cig aksjologiczng™®'.

Akceptacja osoby jako zasady etycznej i fundamentu etyki cyberprze-
strzeni oznacza, ze etyka — jesli ma pozosta¢ odpowiedzialnym pomostem
racjonalnej refleksji nad wartoscig etyczng ludzkiego dziatania, a nie tylko
teorig pragmatycznego dzialania — musi zawsze, w swoich analizach i ar-
gumentacji, wychodzi¢ od czlowieka jako osoby’®. Karol Wojtyta ukazuje
czlowieka stanowigcego warto$¢ samoistng, nie podlegajaca jakiejkolwiek
redukcji. Naucza, ze dopiero z perspektywy osoby ukazuja si¢ inne warto-
$ci stanowiace niejako pomost taczacy ze swiatem innych oséb i §wiatem

podmiotowym, prowadzac do samorealizacji czlowieka®®.

2.3.2. Niezmienno$¢ osobowej tozsamosci czlowieka w realnym
i wirtualnym $wiecie

Kazimierz Krajewski rozumie tozsamos$¢ cztowieka jako niezmienng toz-
samosc¢ osoby, to, co stanowi jej niezmienng istote. ,, Tozsamo$¢ cztowieka

558 Por. tamze, s. 19.

559 Por. J. Morbitzer, Swiat wartosci w Internecie, dz. cyt.

560 por. S. Kowalczyk, Zarys filozofii czlowieka, Wydawnictwo Diecezjalne, Sandomierz
1990, s. 19.

561 Tamze, s. 77-78.

%62 Por. M. Drozdz, Czlowiek jako Zrédto komunikacji, [w:] Czlowiek migdzy losem a wy-
borem, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnow 2006, s. 96.

%63 Por. S. Dziamski, Racjonalnos¢ jako kategoria aksjologiczna, [w:] Rozprawy z etyki,
J. Pawlak (red.), Wydawnictwo UMK, Torun 1999, s. 163.
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jako cztowieka, to tozsamo$¢ cztowieka jako osoby, czyli tozsamo$¢ moral-
na. Mozna powiedzie¢, Ze racjonalnos¢, rozumnosé cztowieka, czyli to, co
stanowi o jego istocie, wypelnia si¢ w moralnosci, w dobru moralnym™*.

Cztowiek, wkraczajac w nowe przestrzenie bytowania i afirmacji ob-
stugiwane przez cyberprzestrzen i wirtualng rzeczywisto$¢, musi powra-
caé ciggle do pytan dotyczacych stalosci tozsamosci osobowej. Powinien
rozwaza¢ mozliwosci pewnych trwatych wartosciowych odniesien, ktore
nie pozwolg na zagubienie si¢ w §wiecie nierealnym, ale tak intensywnym,
ze dlugotrwale w nim przebywanie moze powaznie te pewnos¢ $wiata
realnego zakldci¢ (a zatem zakloci¢ tez prawidtowe doswiadczenie tozsa-
mosci). Kultura przedwirtualna dawatla niezachwiane podstawy rozdzia-
tu $wiata realnego i sztucznego, wraz z nadejsciem fenomenu wirtualnej
rzeczywistosci ten tradycyjny model zostal mocno zachwiany lub - jak
w przypadku immersji — calkowicie usuniety na rzecz fikgji, ktora zasta-
pita rzeczywisto$¢>®.

Sherry Turkle, opisujac zjawisko immersji, zwraca uwage na to, Ze
mimo pozoru autentycznosci przebywania w §wiecie cyfrowym, nadal jest
tylko projekcja psychiki cztowieka. Uzytkownik cyberprzestrzeni, tworzac
wirtualne spotecznosci, funkcjonuje w nich podobnie jak w rzeczywisto-
$ci. W cyberprzestrzeni wystepuja jednak zasadnicze roznice w kontakcie,
nigdy nie jest on fizyczny, cho¢ moze by¢ tak postrzegany przez oszuka-
ne zmysty. Psychika uzytkownika powoduje, Ze jest on jakby zawieszony
miedzy realnoscig a wirtualno$cig, co prowadzi do zatracenia dystansu
i wejscia w wirtualny $wiat tak gleboko, ze trudno wrdéci¢ do §wiata natu-
ralnego. W wirtualnej rzeczywisto$ci uzytkownik kreuje siebie niejako na
nowo. Stworzony przez niego awatar pozwala mu wirtualnie by¢ kim tylko
zechce. Niestety wyjscie z wirtualnej rzeczywistosci i zderzenie ze §wia-
tem realnym budzi psychiczny dyskomfort i przeswiadczenie, ze w cyber-
przestrzeni jest realniej i atrakcyjniej niz w prawdziwym zyciu. Powoduje
to, ze uzytkownik chce wykreowaé swoja tozsamo$¢ na nowo; wirtualna
tozsamo$¢, ktora odpowiada wyobrazeniom i z ktérg jej uzytkownik do-
brze sie poczuje®®.

Uwzgledniajgc dzisiejsze propozycje niektérych badaczy cyberprze-
strzeni i wirtualnej rzeczywistosci, ktérzy traktujg tozsamosc¢ jako chwilo-
wa czy sytuacyjna, nalezaloby wprowadzi¢ etyke dostosowang do szybko
zmieniajacych sie sytuacji w sieci i komunikacji cyfrowej. Niepelne ujecie
osoby powoduje, ze istnieje realne zagrozenie powstawania relatywizmu

564 K. Krajewski, Personalizm etyczny jako filozofia pierwsza, [w:] Personalistyczny wy-
miar filozofii wychowania, dz. cyt., s. 58.

%65 Por. R. Konik, Wirtualnos¢ jako rehabilitacja iluzji, (online), http://www.diametros.
iphils.uj.edu.pl/pdf/diam21konik.pdf, s. 153-154, [dostep: 20.05.2017].

566 Por. A. Kuzior, Kilka stéw o tozsamosci awatara, (online), http://pzf.polsl.pl/r/4989/
SekcjaFilozofia%20Techniki%20Zbiorczo.pdf, [dostep: 19.05.2017].

145


http://www.diametros.iphils.uj.edu.pl/pdf/diam21konik.pdf
http://www.diametros.iphils.uj.edu.pl/pdf/diam21konik.pdf
http://pzf.polsl.pl/r/4989/SekcjaFilozofia%20Techniki%20Zbiorczo.pdf
http://pzf.polsl.pl/r/4989/SekcjaFilozofia%20Techniki%20Zbiorczo.pdf

146 Podstawy i struktura personalistycznego modelowania etycznego

normatywnosci etycznej wspolczesnego uczestnictwa czlowieka w cyber-
przestrzeni®”. Narzucane propozycje rozwigzan etycznego warto$ciowa-
nia dziatan czlowieka w cyberkulturze, w tym takze dzialan performa-
tywnych, dotycza pluralizacji etyki, co nie oznacza oczywiscie niczego
innego jak relatywizm etyczny i preferowanie etyk sytuacyjnych®®.

Postep i zmiany dokonujace sie w szeroko rozumianej cyberantropolo-
gii i cyberkulturze, zwlaszcza te dotyczace zmiany tozsamoéci i rozumie-
nia wartosci etycznych, sa przez niektdrych uznawane za wystarczajacy
powdd do rewizji koncepcji etycznych®®. Jakub Zajdel krytycznie ocenia
pojawiajace si¢ wspolczesnie postulaty dotyczace rozmycia wartoéci, za-
znaczajac, ze zmiany tozsamosci bedg prowadzity do relatywizmu etycz-
nego’”’.

Magdalena Szpunar w artykule pt. Spolecznosci wirtualne jako spo-
tecznosci — préba ujecia socjologicznego powoluje sie na znanych badaczy
tematu obecnodci i relacji cztowieka do cyberprzestrzeni. Znany badacz
spoleczenstwa informacyjnego, Manuel Castells, pisze o tym, iz odgrywa-
nie rdl i budowanie tozsamosci w cyberprzestrzeni jest gtéwnie domena
nastolatkéw, gdyz w ich wieku czlowiek poszukuje wlasnej tozsamosci,
eksperymentuje z nig. A zarazem zaznacza, ze bledne bytoby wnioskowa-

567 Zob. H. Rheingold, Virtual Reality. The Revolutionary Technology of Computer - Ge-
nerated Artificial Worlds - and How It Promises to Transform Society, London 1992, cyt. [za:]
M. Hetmanski, Przestrzeri cybernetyczna jako interfejs czlowieka i maszyny, [w:] Przestrzet
w nauce wspolczesnej, dz. cyt., s. 164. ,Rzeczywisto$¢ wirtualna w jasny sposob wykazu-
je, ze nasz spoleczny kontrakt z naszymi wlasnymi narzedziami doprowadzil do punktu,
w ktorym musimy zdecydowac jak najszybciej, czym powinnismy sie sta¢ jako ludzie, po-
niewaz dysponujemy moca tworzenia doswiadczenia, ktorego mozemy zapragna¢. Pierwsi
cybernauci wczesnie spostrzegli, ze moc tworzenia do§wiadczenia jest réwniez mozliwo-
$cig definiowania na nowo takich poje¢, jak tozsamos¢, wspolnota, rzeczywistosé. Rzeczy-
wisto$¢ wirtualna reprezentuje rodzaj nowego kontraktu pomiedzy ludzmi a komputera-
mi, porozumienia, ktére moze nas wyposazy¢ w wielka moc i prawdopodobnie zmieni¢ nas
nieodwotalnie podczas tego procesu”.

%68 Por. R. W. Kluszczynski, Kilka uwag na temat etyki w $wiecie plynnych tozsamosci,
[w:] Piekno w sieci. Estetyka a nowe media, dz. cyt., s. 303.

569 Por. J. B. Thompson, Media i nowoczesnos¢, dz. cyt., s. 212. ,Wielu analitykéw me-
diéw wyciaga z analizy historii medidw, analizy stanu wspotczesnej mediosfery, oraz ana-
lizy konsekwencji nowych technologii, wniosek, iz czlowiek w swojej naturze i tozsamosci
tworzy si¢ poprzez formy komunikacji, poprzez szeroko rozumiane media. W - twierdze-
niach - tych obecna jest, czasem widoczna, a czasem ukryta, negacja elementow i odniesien
metafizycznych koncepcji cztowieka. Nie istnieje, wedlug nich, zadna niezmienna istota
czlowieka, Zaden niezmienny fundament ocen etycznych, poniewaz czlowiek ksztattuje si¢
w pelni poprzez swoje aktualne, zmienne dziatanie i formy medialnej komunikacji. Wiele
teorii medialnych, szczegélnie tych o orientacji strukturalistycznej, konstruktywistycznej,
psychoanalitycznej, postmodernistycznej postrzega czlowieka, jako produkt medialny,
jako produkt medialnych interakeji, twor zewnetrznych systeméw symboli czy tez jako
«symboliczng projekcje, ktorg jednostka ciggle tworzy»”.

570 Por. J. Zajdel, O zwigzku etyki i estetyki w sztuce performatywnej, [w:] Pigkno w sieci.
Estetyka a nowe media, dz. cyt., s. 298.
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nie, iz cyfrowa rzeczywisto$¢ jest polem budowania nowych tozsamosci.
Inny badacz z kolei zwraca uwage na to, iz ludzie, ktérzy wiodg réwnole-
gle zycie w cyberprzestrzeni, sg tak czy inaczej ograniczeni przez swoje
pragnienia, troski i $miertelno$¢ swojego fizycznego ciala. Steve Jones na
podstawie etnograficznych obserwacji grupy dyskusyjnej takze wycigga
podobne wnioski, twierdzac, iz w rzeczywistosci wirtualnej tozsamos¢
wielu, a przypuszczalnie wigkszoséci 0s6b zanurzajacych sie za posrednic-
twem komputeréw w cyberprzestrzeni, jest zbiezna z ich tozsamoscig poza
siecig™".

Wedlug jeszcze innego badacza uczestnikéw korzystajacych z cyber-
przestrzeni nalezy traktowac jako gospodarzy tej rzeczywistosci o okreslo-
nej tozsamosci, a nie jak tylko graczy zmieniajacych i dostosowujacych sie
do danej sytuacji. Autor podkresla, ze to wlasnie cztowiek w swojej stalej
tozsamosci kreuje cyberprzestrzen i zarzadza technologia, ktéra stworzyt
i mimo znacznego zanurzenia w tej wykreowanej cyfrowej rzeczywistos$ci,
nie traci odniesienia do naturalnej realnosci”’>. Kazimierz Krajewski pod-
kresla odrebng godnos¢ cztowieka, ktora stanowi jego tozsamo$¢ i pozo-
staje niewzruszona ze wzgledu na prawde jako podstawe odkrywania tej
tozsamosci w $wietle nowych technologii®”.

Michal Drozdz stanowczo podkresla, ze w personalizmie osoba z jej
afirmacjg stanowi niepodwazalng i niezmienng tozsamos¢, co oznacza, ze
»(...) z punktu widzenia normy personalistycznej niedopuszczalne jest ja-
kiekolwiek usitowanie podporzadkowania cztowieka i zredukowania jego
warto$ci osobowych, czy to przez strukture komunikacji, czy tez przez
technologie informacyjne, czy tez przez sztuczny $wiat fantoméw medial-
nych. W etyce komunikacji redukcja taka przejawialaby sie¢ w przedmio-
towym traktowaniu cztowieka, w traktowaniu osoby na réwni ze $wiatem
rzeczy i dysponowania nig podobnie, jak dysponujemy rzeczami, media-

mi, komputerami, programami”™”.

571 Zob. M. Szpunar, Spolecznosci wirtualne jako spotecznosci - préba ujecia socjologicz-
nego, [w:] Jednostka-grupa-cybersie¢. Psychologiczne, spoleczno-kulturowe i edukacyjne
aspekty spoleczetistwa informacyjnego, M. Radochonski, B. Przywara (red.), Wydawnictwo
Wyiszej Szkoty Informatyki i Zarzgdzania, Rzeszow 2004, s. 157-184.

572 Por. G. Riva, Komunikacja za posrednictwem komputera z punktu widzenia psycholo-
gii spolecznej i poznawczej: terazniejszos¢ i przyszlos¢ interakcji, opartych na technice, [w:]
Internet a psychologia. Mozliwosci i zagrozenia, dz. cyt., s. 92.

573 Por. K. Krajewski, Personalizm etyczny, jako filozofia pierwsza, [w:] Personalistyczny
wymiar filozofii wychowania, dz. cyt., s. 58. ,,Odkrycie godnosci dokonuje si¢ wraz z od-
kryciem normatywnej mocy prawdy. Dlatego pojecie osoby jest z istoty swej «moralne»,
tzn. odslania si¢ wraz z odkryciem normatywnej mocy prawdy, czyli moralnej powinnosci.
Czlowiek spelnia sie¢ w swoim czlowieczenstwie poprzez respekt dla prawdy. Respektujac
prawde, zachowuje swoja tozsamo$¢ jako cztowiek”.

574 M. Drozdz, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt., s. 58.
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Dalej badacz przestrzega, ze pluralizacja wirtualnych rzeczywistosci,
cyberprzestrzenne zabawy tozsamoscia prowadzg do subiektywizacji za-
sad etycznych oraz relatywizacji etyki wobec cyfrowych przestrzenii sytu-
acji, w ktorych cztowiek buduje rozne tozsamosci®”. Nie mozna sie zgodzi¢
z twierdzeniem, iz godnos¢ i tozsamos¢ czlowieka rozmywa si¢ w cyber-
przestrzeni. Cztowiek wchodzac w $wiat wirtualny, nie traci nic ze swojej
ontycznej tozsamosci. Zmieniajg sie tylko uwarunkowania jej manifestacji
i prezentacji*’®.

Dlatego tez poszukiwanie prawdy o cztowieku w dobie mediow elek-
tronicznych powinno si¢ dokonywac ze swiadomoscia, ze czlowiek nie jest
,»$lepym wedrowcem” btgkajacym sie po bezdrozach cyberprzestrzeni, ale
jego osobowa wartos$¢ i godnos¢ domagaja si¢ poszukiwania i odkrywa-
nia, takze w wirtualnym $wiecie mediéw cyfrowych, obiektywnego fun-
damentu jego podmiotowej tozsamo$ci®”’. Uzytkownik cyberprzestrze-
ni, utozsamiajac sie mentalnie z réznymi wirtualnymi podmiotami, nie
przestaje by¢ realng osobg o jednoznacznej, wyjatkowej i trwatej osobowej
tozsamosci, ktorej nie zdotaja przekresli¢ rozne sieciowe i cyberkulturo-
we uwarunkowania. Przyjecie takiego fundamentu etyki cyberprzestrzeni
w odniesieniu zaréwno do $wiata sztuki performatywnej, jak i calej cy-
berkultury gwarantuje trwalo$¢ odniesien warto$ciujacych w zmiennosci
proceséw zachodzacych w przestrzeni cyfrowej i wirtualnych tozsamo-
$ciach™®.

Nalezy zatem stwierdzi¢ za Michatem Drozdzem, ze propozycja per-
sonalistycznej normatywnoséci cyfrowej przestrzeni umozliwia warto-
$ciowanie etyczne wszelkich dziatan czlowieka zaréwno w realnej, jak
i wirtualnej przestrzeni, ukazujac réwniez réznice wartosci moralnych
tego uczestnictwa. Warto$ciowanie etyczne oparte na prawdzie o obiek-
tywnym porzadku moralnym musi dotyczy¢ zaréwno dzialan w zakresie
uczestnictwa w calej przestrzeni cyfrowej, jak i wirtualnej rzeczywisto-
$ci. Nalezy podkresli¢, ze personalistyczny fundament etyki gwarantuje
racjonalnos¢ subiektywnych ocen etycznych opartych na obiektywnym
porzadku moralnym kazdego ludzkiego dziatania, réwniez tego, ktore do-
konuje si¢ w cyberprzestrzeni i wirtualnej rzeczywisto$ci®”.

Andrzej Kiepas, w kontekscie wkraczania w §wiat wirtualny, akcentuje
role odpowiedzialnosci i niezbywalng potrzebe budowania cyberrelacji na
fundamencie wartosci. Podkresla dobitnie, ze cztowiek odrzucajacy war-

575 Por. tamze, s. 413.

576 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 14.

577 Por. M. Drozdz, Tozsamosé cztowieka w cyberprzestrzeni, [w:] Wokét tozsamosci czto-
wieka, dz. cyt., s. 186.

578 M. Drozdz, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt.,
s. 414.

579 Por. tamze, s. 415.
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tosci to cztowiek nie tylko pozbawiajacy sie swojej tozsamosci, ale takze
pozbawiajacy sie odpowiednich warunkéw do jej budowania®®.

2.3.3. Godnos¢ osoby jako miara wartosci cztowieka

Tomasz z Akwinu uznaje godno$¢ za wlasciwos¢ konstytuujacg osobe —
zatem osobg jest sie dlatego, ze posiada sie godno$¢, tzw. godnosé oso-
bowa, a nie odwrotnie. Podobnie uznaje Kant — osobg jest cztowiek, gdyz
posiada godno$¢, a nie dlatego, ze jest celem samym w sobie®®. Wiestaw
Dyk zaznacza warto$¢ osoby i jej kluczowo$¢ w ocenie etycznej rzeczywi-
sto$ci. ,Podstawowg wartoscig jest osoba ludzka. Czlowiek jako osoba jest
tworca kultury, a wiec i nauki. (...) Czlowiek jako osoba nalezy do natury,
ale i transcenduje materialng rzeczywistos¢. Z faktu nalezenia do $wiata
jest jednostka, ale z racji przekraczania natury jest osobg™*.

Zdaniem Karola Wojtyly czlowiek jest §wiadomy i dostrzega swoja nie-
powtarzalng odrebno$¢ wobec przyrody, stoi ponad wszystkim w otacza-
jacym go $wiecie. Jest bytem o wolnej i rozumnej naturze, wynika to z jego
ontologicznej struktury®®’. Karol Wojtyta w ,.elementarzu” personalizmu
Mitoé¢ i odpowiedzialnos¢ podkresla, ze czlowiek jest podmiotem nazna-
czonym godnoscig, posiada znaczenie i warto$¢ sam w sobie®®*. W innym
miejscu, juz jako papiez, pisze, ze godnos¢ osoby ludzkiej jest punktem
wyjscia i fundamentem wszystkich praw cztowieka. Jest ona dla cztowieka
podstawowym kryterium wartosciowania i postepowania w stosunku do
siebie i innych®®.

Warto zwrdcié réwniez uwage na fundamentalne powigzanie warto-
$ci z podmiotowg naturg czlowieka, ktory jest zdolny do warto$ciowania
na podstawie wlasnej osobowej, niezmiennej i trwalej wartosci oraz nie-
zbywalnej godnosci. ,Kazdy cztowiek, bowiem dokonuje wartosciowania
rzeczy, zjawisk, przezy¢, do$wiadczen, relacji, komunikacji. Ten proces
warto$ciowania jest rzeczywiscie czym$ godnym cztowieka. Uaktywnia

580 por. A. Kiepas, Podmiotowos¢ cztowieka w perspektywie rozwoju rzeczywistosci wir-
tualnej, [w:] Media i edukacja w globalizujgcym sig $wiecie. Teoria — Praktyka — Oddziaty-
wanie, dz. cyt., s. 417.

581 por. M. Piechowiak, Tomasz z Akwinu-Immanuel Kant: dwa typy ugruntowania
godnosci cztowieka, [w:] Byt i sens, Ksigga pamigtkowa VII Polskiego zjazdu filozoficznego,
R.1]J. Ziemianscy (red.), Uniwersytet Szczecinski, Szczecin 2005, s. 223.

582 Tamze, s. 114.

583 Zob. R. Forycki, Antropologia w ujeciu Kardynata Karola Wojtyly, (na podstawie
ksiazki Osoba i czyn, Krakow 1969), ,Analecta Cracoviensia”, (1973-1974), nr 5-6, s. 117-
124.

584 por. K. Wojtyta, Mifos¢ i odpowiedzialnosé, Wydawnictwo KUL, Lublin 2001, s. 42-43.

585 7Zob. Jan Pawet I1, Mezczyzng i niewiastg stworzytich..., tom1, ,,Chrystus odwoluje si¢
do poczatku”, Wydawnictwo KUL, Lublin 1981.
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on czlowieka, jako podmiot dziatania i wartosciowania, dzigki czemu
czlowiek staje sie coraz bardziej zdolny do przyjmowania wartosci i ich
urzeczywistniania. Ten proces warto$ciowania etycznego winien si¢ jed-
nak oprze¢ na trwalym fundamencie godnosci osobowej, bo tylko wtedy
wyzwoli sie on z subiektywnych uwarunkowan - réznego typu subiektyw-
nych ludzkich przezy¢ i doswiadczen™* .

Michal Drozdz w opracowaniu Wolny czlowiek w wolnych mediach
poswieca wiele uwagi znaczeniu godnosci osoby jako miernika wartosci
czlowieka. Zauwaza, ze pojecie godnosci osoby jest zwrotem stosowanym
w roznych obszarach badawczych w aspekcie antropologicznym, psycholo-
gicznym, socjologicznym i moralnym. Zawiera ono bowiem w sobie takie
tresci, jak: warto$¢ cztowieka, szacunek, cze$¢, honor, dobra stawa, dobre
imie, powazanie, prestiz itp. Cztowiek jako osoba dysponuje godnoscia,
ktéra okresdla jego osobowa warto$¢, niewspoimierng z niczym innym.
Z punktu widzenia etycznego waznym przedmiotem staje si¢ Swiadomo$¢
posiadania osobowej warto$ci, wewnetrzne i indywidualne jej doswiad-
czenie, ale nad to wazne jest przyjecie i uznanie jej za fundament warto-
$ciowania etycznego®”’.

Spetnienie ontycznej warto$ci cztowieka musi dokonywa¢ sie zawsze
w otoczeniu innych wartosci ontycznych i kwalitatywnych. Z normatyw-
nego punktu widzenia dokonuje si¢ to albo w $wiecie wartosci, albo anty-
warto$ci. Ten proces warto$ciowania etycznego powinien sie oprzec na trwa-
tym fundamencie godnosci osoby, gdy?z jest to gwarancjg, ze wyzwoli sie on
z subiektywnych uwarunkowar, tj. osobistych przezy¢ i do§wiadczen®®.

Osoba jest warto$cig sama w sobie, dlatego jest rowniez zrédtem i fun-
damentem powinnosci moralnej. Przyczyng normatywnego charakteru
osoby jest jej godno$¢, dostojenstwo, jej wielko$¢ i szczegdlna pozycja
czlowieka w $wiecie. Posiadana godno$¢, stanowigca Zrédlo powinnosci,
réwniez generuje powinno$¢ szacunku dla osoby, jej ochrony i promociji.
Ze wzgledu na swoja godnosé¢ cztowiek winien by¢ z zasady podmiotem
i celem wszystkich relacji w cyberprzestrzeni oraz struktur spotecznych,
w tym takze struktur wirtualnych®®.

Godnos¢ osoby - jak pisze Jacek Czajkowski — naktada zobowigzania
wobec siebie i innych, a jednoczes$nie jest Zrodtem uprawnien dla niego sa-
mego. Z godnosci kazdego cztowieka wyptywaja prawa i obowigzki, ktdre
nalezy respektowa wlasnie ze wzgledu na godnos¢ przynalezng innym.
Autor podkresla, ze: afiliacja praw czlowieka z jego godnoscig nadaje im

586 M. Drozdz, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt., s. 61.

587 Por. M. Drozdz, Wolny cztowiek w wolnych mediach, [w:] Wolnosé w mediach. Migdzy
poprawnoscig a odpowiedzialnoscig, dz. cyt., s. 9-10.

588 Por. tamze, s. 20.

589 Por. M. Drozdz, Czlowiek jako Zrédto komunikacji, [w:] Czlowiek migdzy losem a wy-
borem, dz. cyt., s. 91.
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charakter praw naturalnych i niezbywalnych. Wszelkie tamanie tych praw
ze strony innych, spoteczenstwa, panstwa lub formy ich nieuprawnione-
go ograniczania sg zamachem na godno$¢ czltowieka i jego niezbywalna
wolno$¢™.

Godnos¢ jest obiektywnym odniesieniem do warto$ciowania wszel-
kich ludzkich czynéw, jest wyznacznikiem i norma Zycia moralnego.
Z godnosci osoby wyplywa etyczne warto$ciowanie postepowania ludz-
kiego, ktdre przenosi sie takze na obszar jego wspolczesnego przebywania
w przestrzeni technologii cyfrowych i ich prezentacji w postaci wirtualne;j.
Fundamentem wartosciowania etycznego, ktory najscislej i jednoczesnie
najbardziej uniwersalnie moze obja¢ aktualne przestrzenie przebywania
i dziatania cztowieka, jest sam cztowiek jako osoba z jej godnoscia. Karol
Wojtyta ukazuje ten fundament warto$ciowania jako ,,norme personali-

styczng” - podstawowg i pierwotng norme etyki®”'.

2.3.4. Osoba jako norma etyczna - norma personalistyczna

Czlowiek w ujeciu personalistycznym jest osobg. Pierwszy definicje osoby
podat Boecjusz, wedlug niego osoba jest indywidualng substancja natury
rozumnej. Czlowiek nie jest tylko ,czyms”, ale ,kims”. Jest panem calej
otaczajacej go przyrody. Osoba posiada rozum, wole oraz wladze decydo-
wania. Ma takze moznos¢ dzialania oraz twdrczosci. Osoba posiada takze
wymiar moralny. Powinna w zwigzku z tym by¢ madrym gospodarzem
zycia 1 $wiata. Czlowiek jest powotany do zmiany rzeczywisto$ci na lep-
sza™”.

Wspolczesna etyka dostarcza wielu okreslen i dookreslen termindw
dotyczacych osoby i jej wieloaspektowego ujecia. Termin ,,0soba” przyj-
mowal w dziejach mysli rozmaite znaczenia, uwarunkowane zazwyczaj
rozwojem koncepcji czlowieka. Z punktu widzenia metafizyki osoba jest
trwalg jednostkowg substancjg obdarzong rozumem; wolna, posiadajaca
zdolno$¢ intelektualnego poznania rzeczywistosci, wyboru okreslonych
warto$ci moralnych i do mitosci; poznawczo stanowi ona §wiadomy pod-
miot aktéw poznawczych wlasnej tozsamosci w czasie; w aspekcie spotecz-
nym natomiast jest podmiotem praw i obowiazkow regulowanych kodek-
sami etycznymi i prawnymi®”.

Dobro osoby, jej wartos¢ jest tak wyjatkowa, ze nadaje si¢ jej szczegdlne
miano - godnos$¢. Zasada personalistyczng jest odczytanie podstawowej

590 Por. J. Czajkowski, Czlowiek w nauce Jana Pawta II, Rzym 1983, s. 125.

91 Por. K. Wojtyta, Elementarz etyczny, Lublin 1983, s. 11.

%92 Por. Cz. Bartnik, Personalizm, dz. cyt., s. 33.

593 Zob. H. Promieniska (red.), Etyka wobec probleméw wspélczesnego swiata, dz. cyt.
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prawdy o czlowieku i jego dobru, tworzona jest przez przeciwienstwo do
zasady utylitaryzmu ujmujacej rzeczywisto$¢ jedynie pod katem uzytecz-
nosci jako przedmiot uzycia i $rodek do celu. Utylitaryzm musi zosta¢
podporzagdkowany normie personalistycznej**.

Karol Wojtyla akcentuje zasady pierwszenstwa osoby przed rzeczami,
etyki przed techniky, ducha przed materig®”. Podnosi osobe w pelni jej
ujecia do rangi podstawowej zasady swojej filozofii cztowieka™®. Jest to
zatem swoista ,norma personalistyczna™”. Zdaniem Wojtyly ,norma
personalistyczna to naczelna zasada ludzkich czynéw, wedle ktdrej cale
dzialanie czlowieka w jakiejkolwiek dziedzinie musi by¢ doréwnane do
podstawowej w dzialaniu ludzkich relacji do osoby. (...) norma personali-
styczna stara si¢ uwydatnic szczegdlng pozycje czlowieka, jako osoby, jego
stad wynikajacg odrebno$¢ i transcendencje™.

Bogumil Gacka, w swojej Prezentacji personalizmu, podkresla war-
to$¢ osoby w personalistycznym ujeciu wspolczesnej etyki. Personalizm
wyrdznia unikatowo$¢ i nienaruszalnos$¢ osoby oraz jej wspdlnotowy wy-
miar. Osoba jest zasada, przyczyna, celem oraz sensem kazdej rzeczywi-
stosci’®. Bogustaw Mielec, piszac o godnosci jako niezbywalnej warto$ci
konstytuujacej cztowieka w pelni jako osobe, zaznacza jej fundamentalne
znaczenie w strukturze normy personalistycznej. ,,Bowiem godnos¢, jako
wartos$¢ nieredukowalna, zakorzenia si¢ w ontycznej, osobowej strukturze
cztowieka. Dlatego mozliwa jest tzw. norma personalistyczna. (...) Stad
cztowiek ma by¢ zawsze celem, nigdy srodkiem do celu™”.

W budowaniu normatywnosci personalistycznej cyberprzestrzeni
najbardziej istotna jest etyka z perspektywy osoby i jej czynu. W kazdej
relacji wobec cyberprzestrzeni obecny jest cztowiek jako twoérca, spraw-
ca czy uczestnik. W procesie korzystania z najnowszych $rodkow tech-
niki cyfrowej mozemy okreslaé cyberprzestrzen jako przestrzen czynu
osoby, w ktorym uczestniczg rowniez inne osoby zgodnie z naturg i cha-
rakterem korzystania z niej*”’. W pojeciu oceny normatywnej cztowiek
ze swa godno$cig moze by¢ rozliczany przez podejmowane przez siebie

594 Por. K. Wojtyta, Mitos¢ i odpowiedzialnosé, dz. cyt., s. 43.

%95 Zob. K. Kolodziejczyk, Etyka spoteczna Karola Wojtyly, Torun 2000, s. 9.

596 Zob. R. Wéjtowicz, Osoba a wartos¢ moralna. Ujecie filozoficzno-spoteczne Karola
Wojtyly - Jana Pawta I1, ,,Sofia. Pismo filozoféw krajow stowianskich” nr 3, 2003, s. 185-201.

597 Por. ]. Debowski, Personalizm Karola Wojtyty - Jana Pawta II i jego spoteczne konse-
kwencje, [w:] Rozprawy z etyki, dz. cyt., s. 157.

598 1. Galarowicz, Czlowiek jest osobg. Podstawy antropologii filozoficznej Karola Wojtyty,
Wydawnictwo Marek Derewiecki, Kety 2000, s. 255.

599 Por. B. Gacka, Prezentacja personalizmu, ,,Personalizm”, nr 1, 2001, s. 160.

600 B. Mielec, Godnos¢ osoby ludzkiej, [w:] Chrzescijanin wobec zagadniet: spolecznych,
P. Andryszczak (red.), Wydawnictwo Sw. Stanistawa Archidiecezji Krakowskiej, Krakéw
2002, s. 18.

601 Por. M. Drozdz, Osoba i media. Personalistyczny paradygmat etyki mediow, dz. cyt., s. 40.
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czyny, wylacznie $wiadome i wolne w dzialaniu. Zatem godno$¢ osoby staje
sie normga etyczng wobec jej czynu rozumianego jako wszelkie uczestnictwo
w cyberprzestrzeni. W ocenie uczestnictwa, zachowania i postepowania czlo-
wieka w rzeczywistosci cyfrowej stosujemy klucz osoby jako normy etycznej
na podstawie personalistycznych fundamentéw, aksjologicznych odniesien
i wartosciowan. Akceptacja osoby ludzkiej stanowiacej niezbywalng zasada
etyki moze sta¢ si¢ wspolng przestrzenig budowania deontologii cyberprze-
strzennych dla wielu racjonalnych orientacji aksjologicznych®®.

Osoba jako norma etyczna ukazuje czlowieka fundamentalnie innego
wobec $wiata rzeczy, to bycie racjonalng osoba wyréznia go sposrdd przed-
miotow. To zasadnicze rozgraniczenie ukazuje gleboka przepasé¢ dzielaca
$wiat 0s6b od $wiata rzeczy. Mozna stwierdzi¢ za Michatem Drozdzem, ze:
»Przyjecie osoby, jako zasady etycznej, jako fundamentu etyki medialnej
oznacza po prostu, ze etyka — jesli ma pozosta¢ odpowiedzialng platforma
racjonalnej refleksji nad wartoscig etyczng ludzkiego dziatania, a nie tylko
jakas teorig pragmatycznego dziatania — musi zawsze, w swoich analizach
i argumentacji, wychodzi¢ od czlowieka jako osoby, bedacej podmiotem
proceséw komunikacji medialnej i «komunikujacej» siebie jako osobe
w komunikacji interpersonalnej i komunikacji medialnej™*.

W pi$miennictwie na temat ocen normatywnych i wartosciujacych
cyberprzestrzeni rzadko uwzgledniany jest personalistyczny punkt wyj-
$cia analiz etycznych. Filozoficznym punktem wyijscia syntez etycznych
zwigzanych z przestrzenia personalistycznego paradygmatu etyki cyber-
przestrzeni jest twierdzenie, iz osoba jest podstawowym zrédlem uczest-
nictwa. Aktywne partycypowanie w cyfrowej przestrzeni nie jest mozliwe
bez uznania faktu niezbywalnej godnosci osoby. Osoba zatem musi stano-
wi¢ centrum i fundament tzw. normy personalistycznej bedacej podstawa
warto$ciowania etycznego. Wydaje sie, Ze tylko w oparciu o taka osobowa
normatywnos$¢ mozna dokona¢ prawdziwych ocen etycznych wszelkich

dzialan w cyberprzestrzeni®™.

2.3.5. Podmiotowos$¢ ocen wobec obiektywnosci kryteriow etycznych

Karol Wojtyla, podkreslajac szczegdlng odrebnos¢ i samostanowienie
kazdej osoby, zaznacza, ze osoba jest podmiotem, ktory jest rzadcg same-
go siebie®”. Wedlug Michata Drozdza cztowiek w samostanowieniu jest
wewnetrznie zwiazany z przekazem uniwersalnej prawdy. To oparcie si¢

602 por. tamze, s. 43.

603 Tamze, s. 50.

604 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 29.
605 por, K. Wojtyta, Osoba i czyn, dz. cyt., s. 120.

153



154 Podstawy i struktura personalistycznego modelowania etycznego

wewnetrznie na fundamencie uniwersalnej prawdy pozwala czlowieko-
wi w sposéb wolny od subiektywizmu nada¢ wartosciowaniu charakter
obiektywny. Dalej autor zaznacza, ze czlowiek jako wolny podmiot jest
panem samego siebie, ale aby dokona¢ odpowiedniego wyboru, musi
posiada¢ obiektywne kryterium wyboru®”®. Czlowiek przez integralno$é
swojego czlowieczenstwa pozostaje niezalezny wobec przedmiotéw swo-
jego dziatania, jednak pozostaje ciagle zaleznym od obiektywnej prawdy
o sobie i innych. Zaleznos¢ ta ciagle powoduje w nim wewnetrzne zinte-
growanie do zyciodajnej doskonalo$ci osobowej*”.

W etyce wyrdznia sie dwa zasadnicze typy powinnosci: podmioto-
wa — rozumiang jako wymaganie zgodnosci pomiedzy wlasnym postepo-
waniem a normami, oraz przedmiotowa - jako koniecznos$¢ zaistnienia
jakiego$ stanu rzeczy ze wzgledu na normy. Normy wyrazaja okre$long
powinnosé¢, sg takze wartosciowymi modelami ukazujgcymi dobro, praw-
de i pickno®®. W takim ujeciu dobro w kontekscie osoby i jej podmioto-
wych ocen jest czym$ obiektywnym, niezaleznym od woli. Rzeczg woli
jest podazac¢ za dobrem, a nie je wspdtkonstytuowac: ,,Praktycznie dobre
jest za$ to, co sklania wole za pomoca przedstawien rozumu, a wiec nie
z subiektywnych przyczyn, lecz obiektywnie, tj. na mocy zasad majacych
wazno$¢ dla kazdej rozumnej istoty, jako takiej®”.

W nauczaniu Karola Wojtyly - papieza Jana Pawta IT - odnajdujemy
wypowiedzi dotyczace przedmiotu badan. Zwraca on uwage na to, ze
o tym, co jest moralnie dobre, a co zle, nie decyduje si¢ w sposéb demo-
kratyczny. O dobru i ztu moralnym nie moga decydowa¢ tez statystyki.
Nie mozna takze snu¢ zalezno$ci, ze poniewaz wigkszos¢ ludzi famie jaka$
zasade moralng, to ta norma nie jest obiektywnie stuszna®". Papiez odrzu-
ca utylitaryzm, wedlug ktérego czyn jest moralnie dobry, gdy uszczesli-
wia jak najwiekszg liczbe ludzi. Potepia takze teologizm jako stanowisko
etyczne oceniajace czyn na podstawie bilansu jego skutkow. Stwierdza, ze
niektére czyny, niezaleznie jakie wywolujg skutki, sa niedopuszczalne -
wewnetrznie zle — zawsze i w kazdych okolicznosciach sprzeczne z god-
noscig osoby ludzkiej. Papiez wytyka takze bledy etycznego formalizmu

606 Por. M. Drozdz, Czlowiek jako zrédlo komunikacji, [w:] Czlowiek migdzy losem a wy-
borem, dz. cyt., s. 93.

607 Por. tamze, s. 3.

608 por. D. Bis, Cywilizacja medialna - sprzymierzeniec czy wrég dobra dzieci i mtodziezy?,
[w:] Dobro w mediach - z cienia do Swiatta, A. Baczynski, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnow
2010, s. 354-355.

609 P, Gutowski, Egzystencjalny wymiar filozofii Williama Jamesa w $wietle jego interpre-
tacji tzw. maksymy pragmatycznej, [w:] Byt i sens Ksiega Pamigtkowa VII Polskiego Zjaz-
du Filozoficznego, R. i ]. Ziemianscy (red.), Wydawnictwo Uniwersytetu Szczecinskiego,
Szczecin 2005, s. 229.

610 Por. M. Wilusz, Blask prawdy w nauce Ojca Swigtego, Elementarz Jana Pawia II dla
wierzgcego, wgtpigcego i szukajgcego, Wydawnictwo Literackie, Krakéw 2001, s. 220.
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i legalizmu, ktére w zyciu moralnym przyjmuja posta¢ bezkrytycznego
i skrupulatnego przestrzegania norm, niezaleznie od tego, czy owe normy,
nakazy i zakazy sg stuszne czy nie®'".

Jan Pawet IT w swoich wypowiedziach krytycznie odnosi si¢ takze do
etyki sytuacyjnej odrzucajgcej normy ogdlne oraz obiektywne wartoéci®.
Zwolennicy takiego stanowiska twierdza, ze moralny obowiazek kazdej
osoby jest okreslany wytacznie przez konkretne sytuacje, w jakiej ona sie
znajduje®”. Karol Wojtyta odkrywa osobowg podmiotowo$¢ czlowieka
w czynach przezywanych wedlug wartosci moralne;j. ,,Osobowa podmio-
towos¢ czlowieka to ta, ktdrg przezywamy, jako wlasne «ja» w swoich czy-
nach, a ktdra jawi sie nam w sobie wtasciwej glebi w przezywaniu wartosci
moralnej — dobra lub zta, ktére to przezycie pozostaje w doswiadczalnym
zwigzku z momentem sumienia w czynach ludzkich™".

Nalezy uznac szczegdlng wartos¢ obiektywnego odkrywania norm
etycznych dla prawidlowego rozumienia, przestrzegania i dalszego ich
przekazywania. Swiat warto$ci wyptywa z osobowej natury ludzkiej i na
tej podstawie moze by¢ przekazywany w sposob obiektywny innym. War-
tosci etyczne nie s3 emocjonalnie subiektywnym projektem osoby, ale sa
warto$cig sama w sobie i posiadaja walor obiektywnosci. Wartosci etycz-
ne sg takze podmiotowo i nieroztacznie zintegrowane z cztowiekiem jako
warto$cig osobowg, przestrzenig ich urzeczywistniania sie®”.

2.3.6. Niepodwazalna warto$¢ godnosci osoby w kontekscie
medialnego matrix

Wedtug Karola Woijtyly, dzieki godnosci wlasnej osoby cztowiek pozna-
je swoja niepowtarzalnos$¢ i ontyczng wyzszo$¢ zaréwno nad naturg, jak

611 Por, tamze, s. 220.

612 Zob. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 155. ,Kto nie uwzgled-
nia faktu, iz cztowiek w kazdej sytuacji i we wszelkich mozliwych okolicznos$ciach zycio-
wych - jest rozumng i wolng osoba, i jako taki jest zasadniczg podstawa normatywng swych
dzialan, ten musi swdj etyczny indywidualizm podnies¢ na piedestat decydujacej normy
i zrelatywizowa¢ swoje czyny i swoje cele do konkretnych zyciowych uwarunkowan. Kaz-
da sytuacja stanowi¢ bedzie wowczas pewnego rodzaju ,cene ulgows” dla jego zamiaréw
i celow; motyw, by pdj$¢ w zyciu droga najlatwiejszych wyboréw, prowadzacych tylko do
przyjemnosci; usprawiedliwienie od uchylania si¢ od ofiary i wysitku. W ostatecznych kon-
sekwencjach postawa taka prowadzi do anarchii, bo parawan sytuacyjnych, subiektywnych
decyzji uwalnia czlowieka de facto od przyjecia prawa moralnego i obowigzku poddania si¢
jego obiektywnemu imperatywowi”.

613 Por. M. Wilusz, Blask prawdy w nauce Ojca Swigtego, Elementarz Jana Pawia II dla
wierzgcego, wgtpigcego i szukajgcego, dz. cyt., s. 222.

614 K. Wojtyta, Osoba: podmiot i wspélnota, ,Roczniki Filozoficzne KUL”, z. 2, Lublin
1976,s. 18.

615 Por. M. Drozdz, Osoba i media. Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt.,
s. 74-75.
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i wytworami kultury. Jej wyrazem jest zdolno$¢ panowania nad nimi®®.
W tej «wyzszosci» czlowiek poznaje jednoczesnie swojg oryginalnosé.
Niepowtarzalnos$¢ czlowieka i jego «wyzszo$¢ w godnosci» sg prosta kon-
sekwencja jego racjonalno$ci™".

Marek Kucinski, w zbiorze pt. Etyka w mediach w dobie globalizacji.
Wyzwania i zagrozenia, podejmuje problematyke wplywu medialnego
matrix na czlowieka. Pyta o to, czy cyberprzestrzen jest dla wspotczesne-
go czlowieka swoistym matrixem, w ktdrym przebiega spora cze$¢ jego
zycia, czy tez cyfrowa przestrzen i wirtualna rzeczywisto$¢ sg tylko narze-
dziami, ktére s3 przez niego ciggle wykorzystywane?'® Kucinski opisuje
poglad Racheli Chalmers, ,,ze wspoiczesnego homo sapiens, wedrujacego
po Internecie w poszukiwaniu potrzebnych mu informacji, w warstwie in-
stynktdw wcigz niewiele odrdéznia od dzikiego zwierzecia — informacja jest
dzi$ odpowiednikiem zwierzyny townej (...)™".

Obecnie w przestrzeni badan humanistycznych i publicznej dyskusji
coraz bardziej wzrasta zainteresowanie godnos$cig osoby. Nadawanie tak
duzej rangi problematyce praw czlowieka stanowi, mniej lub bardziej
$wiadoma, probe samoobrony ze strony czlowieka przed zagubieniem
w $wiecie wlasnej cywilizacji, utratg kontroli nad wieloma procesami z nia
zwigzanymi, utratg tozsamo$ci i grozacg mu anonimowosciag®’. Wéréd
wielu teorii mediéw naukowcy zadaja sobie pytania o skale uczestnictwa
czlowieka w rzeczywistosci cyfrowej, a nawet o skale uczestnictwa cyber-
przestrzeni w kreowaniu rzeczywistoéci®”. Cezary Michalski ujmuje te
role cyfrowej rzeczywistosci jako matrycy wywotujacej okreslone spotecz-
ne skutki i réznice. Okredla jg jako walke juz nie tylko o wladze nad ludz-
mi, ale w dobie przestrzeni cyfrowej, o wladz¢ nad wizerunkami rzeczy
i ludzi®?.

616 Por. K. Wojtyta, Osoba i czyn, dz. cyt., s. 84-85; K. Wojtyta, Czlowiek jest osobg, ,,Ty-
godnik Powszechny” 1984, nr 18, 5. 2. Por. takze: J. Galarowicz, Czlowiek jest osobg. Podsta-
wy antropologii filozoficznej Karola Wojtyly, dz. cyt.

617 A. Rodzinski, U podstaw kultury moralnej, Wydawnictwo ODISS, Warszawa 1989,
s. 87-88. ,Zrédlem calej naszej naturalnej «chwaly osobowosciowej» jest nasza natura
ludzka; jej ranga ontyczna decyduje o tym, ze cztowiek - jako byt obdarzony zdolno$cig
do rozumowania opartego o intelektualng intuicje - moze na gruncie tej rozumnosci, na
ktdrg jest «skazany» w pewnym sensie, okaza¢ sie rozumny, czyli zaktualizowa¢ ponadto
itaka doskonalo$¢, na jaka nie tylko jest skazany, lecz do jakiej w samej swej naturze zostal
wyraznie zaproszony’.

618 Por. M. Kucinski, Internet a relacje migdzyludzkie, [w:] Etyka w mediach w dobie glo-
balizacji. Wyzwania i zagrozenia, dz. cyt., s. 160.

619 Tamze.

620 Zob. J. Czajkowski, Czlowiek w nauce Jana Pawta II, dz. cyt., s. 124.

621 Zob. M. Drozdz, Logos i ethos mediéw. Dyskurs paradygmatyczny filozofii medidw,
dz. cyt;; M. Drozdz, Media. Teorie i fikcje, Kielce 2005.

622 Zob. C. Michalski, Czas wizerunkéw, ,Zycie”, 2000, s. 11; zob. takze: M. Tfowiec, Czas
wielkiego Sciemnienia. Préba charakterystyki duchowego klimatu wspétczesnosci, [w:] Media
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Michal Drozdz zauwaza, ze rzeczywiscie dzisiaj jeste$Smy $wiadkami
walki o wizerunek, a szczegélnie wizerunek w cyberprzestrzeni i nowych
cyfrowych mediach. Zwraca uwage na dychotomiczny i niebezpieczny
podzial na: rzeczywisto$¢ i rzeczywisto$¢ medialng, fakt i fakt medial-
ny, prawde i prawde medialng. Niestety te réznice sa wynikiem natury
i wspllczesnej rzeczywistosci dziatania nowych mediéw, gdyz prawda
o rzeczywistosci jest tylko jedna®’. Autor proponuje odkrywanie charak-
teru i roli mediéw cyfrowych przez pryzmat matrycy. ,Charakter i role
mediéw mozna dzi§ odkrywaé przez pryzmat pojecia matrix (fac. ma-
tryca, macierz). Media s matrycg nie tylko odbijajaca rzeczywisto$c, ale
przede wszystkim matrycg tworzacg nowg rzeczywisto$¢ medialng. Od-
biorcy mediéw dysponujg rzeczywisto$cia odbita od matrycy. Jesli ta ma-
tryca jest prawdziwa, a wiec, odniesiona do prawdy, odkrywajaca prawde
o rzeczywisto$ci, to réwniez nasze postrzeganie §wiata poprzez matryce
medidw, bedzie prawdziwe. A jesli matryca jest falszywa, to i my powie-
lamy poprzez media falszywy swiat, postrzegamy go przez zafalszowane
zwierciadlo™*.

Michal Ostrowicki natomiast wprowadza rozroznienie matryc, ktére
maja swoje zrédto w podmiocie i okresla je jako przejaw dgzenia czlowie-
ka do szukania i tworzenia rzeczywistosci alternatywnych. Méwiac o ma-
trycach cybernetycznych, podkresla, ze sg zawsze przejawem sterowania
rzeczywisto$cig. Wyrdznia matryce filozoficzne, artystyczne, medialne
i technologiczne. W kontekscie niepodwazalnej godnosci osoby ludzkiej
medialne matrix nie moga stanowi¢ fundamentu budowania wartosci
czlowieka, poniewaz matryca medialna w procesie mediatyzacji symuluje
rzeczywisto$¢. Matryce te charakteryzuja si¢ niestabilnoscia, szybko ewo-
luuja i sg bardzo inwazyjne wobec pragmatyzmu warto$ciujacego czlo-
wieka. Przez matryce cyfrowej przestrzeni dochodzi do implikacji anty-
warto$ci dewaluujacych osobowy system warto$ci. Odbywa sie to przez
rézne formy prezentacji, reklamy, propagandy, socjotechnik, wykorzysta-
nia psychologii spolecznej, ekonomii. Niestety antywartosci s powszech-
ne i dostepne, kryteriotwdrcze, subiektywnie warto$ciujg, oddziatuja na
przekonania i zawieraja instrukcje¢ poruszania si¢ po medialnej rzeczywi-
stosci®®.

Z kolei wedlug Michala Ostrowickiego najwyzsza emanacjg matryc
tworzonych przez cztowieka jest matryca technologiczna. Odréznia sie ona
od pozostatych matryc zdolnoscig tworzenia elektronicznego, wirtualnego

i kultura, A. Kobylinski (red.), Ptock 2002, s. 35-48; M. Itowiecki, Walka o dusze, ,,Ethos”,
24, Lublin 1993, 5. 103-123.

623 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 185-186.

624 Tamze, s. 185.

625 Por. M. Ostrowicki, Wirtualne realis. Estetyka w epoce elektroniki, dz. cyt., s. 64-66.
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realis. Jej przestrzen jest wyznaczana przez technologie cyfrowe i elektro-
nike, potrafi wchlania¢ inne matryce, zamieniajac je na domene cyfrowa.
Natomiast matrix w pojeciu filozoficznym stuzy przede wszystkim opisowi
rzeczywisto$ci. Matryce filozoficzne to przestrzen filozoficznych postulatéw
stawianych przez czlowieka na przestrzeni dziejow, tworza one rdzne per-
spektywy ogladu rzeczywisto$ci. Z perspektywy niepodwazalnej wartosci
godnosci osoby modelowanie sfery medialnego matrix nie moze przebiega¢
indywidualnie i autonomicznie w oderwaniu od obiektywnej normatyw-
nosci. Zatem roézne rodzaje narzucanych matryc oceny rzeczywistosci, jak
cho¢by medialny matrix, winny przede wszystkim opierac sie, w swej struk-
turze, na niezbywalnej wartoéci godnosci osoby®*’. Warto zaznaczyé¢, ze ist-
nieje jednak niezmienny i uniwersalny fundament aksjologiczny, jakim jest
wartos¢ czltowieka, godnos¢ osoby ludzkiej jako wartos¢ trwata i niezmien-
na, ktéra sama jest wartoscig wartoéci®”’. Prawidlowe rozumienie funkcjo-
nowania matrycy medialnej pozwala na wartosciowe i krytyczne uczestnic-
two w cyberprzestrzeni®®®. Co za tym idzie, pozwala na stosowanie norm
etyki w racjonalnym i obiektywnym poszukiwaniu jedynej prawdy®.
Trudno zatem méwié¢ o poprawnym funkcjonowaniu wirtualnej rze-
czywisto$ci i calej przestrzeni cyfrowej bez fundamentalnych zasad etycz-
nych opartych na prawdziwej wizji cztowieka. Podstawowym zadaniem
etyki cyberprzestrzeni powinno by¢ takie ksztaltowanie przestrzeni cy-
frowej, zeby byta ona dla czlowieka, a nie cztowiek dla niej. Nie mozna na
cyberprzestrzen patrzec tylko przedmiotowo, ale nalezy przede wszystkim
uwzgledni¢ jej podmiotowy charakter, nalezy ja analizowa¢, warto$ciowac
przez pryzmat ludzi, ktérzy tworzg te szeroko rozumiang przestrzen cy-
frowa. Czlowiek jest obecny na roznych etapach tego procesu i na réznych
plaszczyznach urzeczywistniania si¢ wirtualnej rzeczywistoéci i cyber-

przestrzeni®”.

2.3.7. Uniwersalno$¢ przedmiotowa i podmiotowa osobowej
normatywnosci etycznej

Karol Wojtyla w poszukiwaniu personalizmu uniwersalistycznego kon-
frontuje personalizm tomistyczny i augustynski z polskim (np. Stanistawa

626 Por, tamze, s. 67-68.

627 Zob. M. Scheler, Der Formalismusin der Ethikunddiemateriale Wertethik, Gesammel-
te Werke, t. 2, Bonn 1980, s. 523-524; F. ]. Mazurek, Godnos¢ osoby ludzkiej podstawg praw
cztowieka, Wydawnictwo KUL, Lublin 2001, s. 72.

628 Zob. A. Kobylinski, Matrix i areopag. Moralne i duchowe wyzwania swiata mediéw,
[w:] Media i kultura, dz. cyt.

629 Zob. Z. Serylo, Media w stuzbie osoby. Etyka spotecznego komunikowania, dz. cyt.

630 por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 37-38.
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Wryspianskiego), fenomenologicznym (Edmund Husserl, Max Scheler, Ro-
man Ingarden, Edyta Stein) i z innymi systemami wspoélczesnymi. W kon-
cepcji osoby opowiedzial si¢ za synteza substancjalnosci i relacyjnosci.
Osoba jest nie tylko istnieniem, ale przede wszystkim podmiotem®". Dalej
zaznacza, ze ,,osobowa podmiotowo$¢ cztowieka, to ta, ktdra przezywamy
jako wtasne «ja» w swoich czynach, a ktora jawi sie nam w sobie wlasci-
wej glebi przezyciu wartosci moralnej — dobra lub zlfa, ktore to przezycie
pozostaje w do$wiadczalnym zwigzku z momentem sumienia w czynach
ludzkich™*. Filozof formutuje w ten sposob fundamentalng norme mo-
ralng, ktéra winna inspirowac ludzkie dzialanie i ksztaltowal stosunki
miedzyludzkie. Norma ta zawiera si¢ w zdaniu: ,osoba ludzka musi by¢
afirmowana dla niej samej”**.

Jan Pawet IT w Oredziu na XXXII Swiatowy Dzien Pokoju, pt. Poszano-
wanie praw cztowieka warunkiem prawdziwego pokoju, zaznaczyl, ze pra-
wa czlowieka sg powszechne i niepodzielne®*. Z kolei w encyklice Veritatis
splendor, pisze ,,(...) prawo naturalne wyraza godno$¢ ludzkiej osoby i kta-
dzie podwaliny jej fundamentalnych praw i obowigzkdw, jego nakazy maja
znaczenie uniwersalne, jest ono zatem wigzace dla wszystkich ludzi®. Ta
uniwersalnos¢ nie ignoruje odrebnosci poszczegdlnych istot ludzkich™.
Filozof w swojej publikacji Mitos¢ i odpowiedzialnos¢ okresla osobe ludzka
jako dobro, ,ktére nie moze by¢ traktowane jako przedmiot uzycia, a wta-
$ciwe i pelnowarto$ciowe odniesienie do niej stanowi tylko mifos¢, ktora
moze stanowi¢ dopelnienie faktu bycia osobg™”’.

Bogumil Gacka, prezentujac filozofie personalistyczng, zwraca uwage
nato, iz personalizm jest systemem, czyli kluczem odczytywania wszelkiej
rzeczywistosci z faktu osoby jako podmiotu obiektywnego i subiektyw-
nego®®. Uniwersalno$¢ przedmiotowa i podmiotowa osobowej norma-
tywnosci etycznej zbudowana jest na modelu personalistycznej koncepcji

631 Zob. Cz. Bartnik, Personalizm, dz. cyt.

632 K. Wojtyta, Osoba: podmiot i wspélnota, dz. cyt., s. 18.

633 J. Debowski, Personalizm Karola Wojtyly - Jana Pawla I i jego spoleczne konsekwen-
cje, [w:] Rozprawy z etyki, dz. cyt., s. 156.

634 Por. Jan Pawet I1, Poszanowanie praw czlowieka warunkiem prawdziwego pokoju, Ore-
dzie na XXXII Swiatowy Dziefi Pokoju 1999, (online), http://www.opoka.org.pl/biblioteka/
W/WP/jan_pawel_ii/przemowienia/dzien_pokoju_01011999.html, [dostep: 11.10.2017].

635 Zob. J. Lipiec, Swiat wartosci. Wprowadzenie do aksjologii, Wydawnictwo Fall, Kra-
kéw 2001, s. 203. ,,Etyka uniwersalna musi by¢ zarazem etyka globalng. Nie wystarczy naj-
szlachetniejsza powszechnos¢ tresci, jesli nie ma odpowiedniego egzystencjalnego wspar-
cia w pelnym zbiorze no$nikéw, obejmujacego glob caly, a wigc siegajacego do podmiotu
zwanego ludzko$cig”.

636 Jan Pawet I1, Veritatis splendor, [w:] Encykliki Ojca Swigtego Jana Pawta II, Dom Wy-
dawniczy Rafael, Krakow 2009, s. 763.

637 K. Wojtyta, Mitos¢ i odpowiedzialnosé, dz. cyt., s. 48.

638 Por. B. Gacka, Prezentacja personalizmu, dz. cyt., s. 160.
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czlowieka. Normatywno$¢ ugruntowana w antropologii personalistycznej
stanowi kryterium wartosciowania wszelkich relacji czlowieka ze $wia-
tem. Funkcjonowanie osoby w obiektywnym $wiecie w odniesieniu do
osobowych podmiotow i rzeczywistosci przedmiotowej ma charakter nie
tylko materialny, przyrodniczy, fizyczny, psychiczny, spoteczny, kulturo-
wy czy tez zmystowy. Sam czlowiek jest istota przyrodniczg i zmystows,
ale przede wszystkim ma charakter podmiotowy®”.

Osoba ludzka jako wyraznie okreslony podmiot nawigzuje kontakt
z reszta bytow przez swoje wnetrze, przez swoja racjonalno$¢, nie wyklu-
czajac roli elementéw materialnych i przedmiotowych koniecznych réw-
niez w procesie relacyjnym®®. ,,Spoleczenstwa powinny widzie¢ czltowie-
ka jako szczegolna, samoistng warto$¢, jako podmiot zwigzany z osobowa
transcendencja. Trzeba tego czlowieka afirmowa¢ dla niego samego, nie dla
jakichkolwiek innych racji czy wzgledow - jedynie dla niego samego™*'.

Samodzielno$¢ osoby ludzkiej wskazuje na racjonalno$¢ normy perso-
nalistycznej, ktora jest obiektywna. Michat Drozdz podkre§la, ze podsta-
wowym zadaniem etyki w cyberkulturze i cywilizacji informatycznej jest
pokazanie i ksztaltowanie ethosu ludzkich dzialan i uczestnictwa w cy-
berprzestrzeni®*.

2.4. Struktura modelu etycznego w perspektywie aksjologiczno-
-deontologicznej

Prawidlowe ukazanie modelu etycznego, jego struktury musi uwzgled-
nia¢ zaréwno aksjologiczne, jak i deontologiczne perspektywy badawcze.
Pawel Czarnecki w Dylematach etycznych wspétczesnosci dokonuje po-
dziatu etyki normatywnej ze wzgledu na przedmiot formalny i trescio-
wy. Etyke normatywna rozréznia na aksjologie, czyli nauke o wartoéciach
oraz deontologie, czyli nauke o powinno$ciach moralnych®®’.

Prawidlowe budowanie modelu etycznego, warto$ciowania zjawisk, re-
lacji i czynéw w odniesieniu do cyberprzestrzeni jako przestrzeni dzialan
osoby, musi opierac si¢ takze na etyce opisowej, tym bardziej ze etyka opi-

639 Zob. F.J. Mazurek, Godnos¢ osoby ludzkiej podstawg praw czlowieka, dz. cyt., s. 81. Jan
Pawel IT podkreéla, ze ,,autentyczna demokracja winna by¢ ksztattowana (...) przez wycho-
wanie i formacje¢ w duchu prawdziwych ideatdéw (...) w oparciu o sprawiedliwa hierarchie
wartos$ci i, w ostatecznym rozrachunku, o wlasciwe zrozumienie godnosci i praw osoby”.

640 Por. M. Drozdz, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt.,
s. 55-56.

41 Jan Pawet I we Francji i w siedzibie UNESCO, Warszawa 1984, [w:] Prawda zawsze
zwyciezy, B. Lecomte, Warszawa 1997, s. 202.

642 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 34.

643 Por. P. Czarnecki, Dylematy etyczne wspélczesnosci, dz. cyt., s. 17.
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sowa posiada ten sam przedmiot materialny i formalny co etyka norma-
tywna. Etyka opisowa zajmuje si¢ opisem i wyjasnianiem norm i wartosci
moralnych obowigzujacych w okreslonych spotecznosciach w odniesieniu

do zdefiniowanego czasu®**.

2.4.1. Aksjologiczne podstawy normatywnosci etycznej
w cyberprzestrzeni

Wrhadystaw Strézewski, w artykule zatytutowanym Od wartosci bytu do
bytu wartosci, pisze o aksjologii — nowej dyscyplinie filozofii wartosci.
Umieszcza aksjologie juz w starozytnosci i definiuje jako dobro utozsa-
miane takze z picknem w odniesieniu do bytu. Aksjologia jako nowo-
zytna dyscyplina filozoficzna pojawila si¢ stosunkowo pézno. Wzglednie
wspolczesnie pojawilo sie takze pojecie wartosci w jego filozoficznym uje-
ciu, cho¢ w znaczeniu dobra i pickna méwiono o nim juz w starozytno-
éci, a teori¢ dobra wlaczano do metafizyki jako $ciste powigzanie dobra
i bytu®®.

Michal Drozdz okresla warto$¢ osoby, uwazajac ja za naczelng umiesz-
czong w transcendentalnym Zrddle, niezmienng, ontyczng. Z nia faczg sie
dopiero inne wartos$ci. Filozof podkresla, Ze czlowieka otaczajg i deter-
minujg w duzej mierze wartosci, w ktérych sie porusza i dziata, a ktore sa
zalezne od czynnikow kulturalnych i spolecznych. Cztowiek jest okreslony
przez fakt ontyczny, racjonalny, a zatem zdolny do wolnego wartos$ciowa-
nia etycznego zgodnego z wlasnym sumieniem. W aksjologicznym po-
szukiwaniu podstaw normatywnosci etycznej cyberprzestrzeni nie moze
zabrakng¢ nadrzednych wartosci i powinnosci obowigzujacych kazdego
cztowieka®*.

Dokument Papieskiej Rady ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu, pt.
Etyka w reklamie, zaznacza: ,Prawda i wolno$¢ zaréwno na plaszczyznie
indywidualnej, jak i spolecznej sa nierozdzielne. Bez prawdy, jako funda-
mentu, punktu wyjscia, kryterium rozeznania, oceny, wyboru i dzialania,
niemozliwe jest korzystanie z autentycznej wolnosci™*’. W kontekscie ko-
rzystania i kreowania relacji czlowieka w i do cyberprzestrzeni nieodzow-
nym warunkiem poszanowania wolnosci wszystkich uczestnikow jest re-
spektowanie prawdy na wszystkich etapach i poziomach relacji. Wolnos¢

644 Por. tamze, s. 17.

645 Por. W. Strézewski, Od wartosci bytu do bytu wartosci, [w:] Dziedzictwo aksjologii
fenomenologicznej. Studia i szkice, dz. cyt., s. 15.

646 Por. M. Drozdz, Czlowiek jako zrédto komunikacji, [w:] Czlowiek migdzy losem a wy-
borem, dz. cyt., s. 93.

647 Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu, Etyka w reklamie, Watykan 1997,
nr 15.
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zakorzeniona jest w prawdzie o cztowieku i poprzez korzystanie ze $rod-
kéw tworzacych cyberprzestrzen ukierunkowuje sie na spolecznosé
i wspdlnote. Zatem modelowanie etyczne cyberprzestrzeni w kontekscie
osoby musi by¢ oparte na prawdzie i w niej otwiera¢ si¢ na autentyczna
wolnos¢. Prawda odgrywa szczegdlng role w stuzbie pojedynczej osobie
oraz jej wzrastaniu ku dobru, ale takze spoteczenstwu i jego prawdziwemu
rozwojowi®*.

Przestrzeganie tych podstawowych, aksjologicznych wartosci i niezby-
walnych praw cztowieka buduje takze solidarno$¢ spoteczna. Poszanowa-
nie i obrona podstawowych wartosci aksjologicznych, bez ktérych trudno
moéwic o jakiejkolwiek etyce, tym bardziej o etyce dotyczacej jakze bardzo
skomplikowanej i nowej badawczo przestrzeni cyfrowej, to konieczno$é
pozwalajagca zachowac prawde o czlowieku, o jego godnosci, o tych warto-
$ciach, ktére pozostaja nierozdzielne od osoby ludzkiej*®.

2.4.2. Normatywny model etyczny jako narzedzie realizacji
wartos$ci i powinnos$ci w cyberprzestrzeni

Nalezy uzna¢ za Andrzejem Matachowskim koniecznos¢ okreslania war-
tosci w aspekcie cyfrowej przestrzeni: ,Termin «warto$é» pochodzi od
stowa «by¢ wartosciowym», mie¢ znaczenie. Warto$¢ suponuje istnienie
wielu rzeczy, w stosunku do ktérych nie jesteSmy obojetni, jedne warto-
$ci cenimy bardziej, inne uwazamy za mniej interesujace i dlatego mniej
warto$ciowe™’. Natomiast Mirostawa Wawrzak-Chodaczek podkresla
ich role w wyborach dokonywanych przez konkretne osoby i spolecznoéci.
Wartosci nalezg do najwazniejszych elementdéw rzeczywistosci spotecznej
i wraz z ewolucja spoleczenstwa podlegaja zmianom. Konkretny system
warto$ci decyduje o dokonywaniu wyboréw i sposobach zachowan w rdz-
norodnych sytuacjach zyciowych poszczegdlnych os6b®".

Z kolei Kazimierz Trzesicki, w artykule pt. O potrzebie etyki informa-
tycznej, stwierdza, ze wyznacznikiem postepu spolecznego jest osiggniecie
stanu doskonalszego etycznie, a jednocze$nie czlowiek winien doskonali¢
sie niezaleznie od stanu rozwoju wiedzy czy technologii. Warunkiem nie-
odzownym osiaggniecia wartosci etycznych nie moze by¢ postep mierzony

648 Por. Jan Pawel 11, Veritatis splendor, [w:] Encykliki Ojca Swigtego Jana Pawta II,
dz. cyt,, s. 816.

649 Por. Solidarni. Wolni przez prawde, (od redakcji), ,,Ethos”, nr 11-12, Lublin 1990, s. 7.

650 A. Matachowski, Cechy i rodzaje komunikacji, [w:] Wartosci w komunikowaniu,
dz. cyt., s. 13.

651 Por. tamze, s. 7.
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warto$ciami pragmatycznymi. Czlowiek moze doskonali¢ si¢ etycznie bez
wzgledu na stan wiedzy, osiggnie¢ lub rozwéj technologii®?.

Réwniez Andrzej Leszek Zachariasz szeroko opisuje w swoim artyku-
le pt. Byt i powinnos¢, czyli status i funkcje wartosci relacje powinnosci
w stosunku do warto$ci, ktére determinujg i okreslaja normatywny model
etyczny dzialania osoby. ,,(...) mozna by zatem potwierdzi¢, ze warto$§é
nie jest tu «czyms», co pozostaje poza bytem. Wartosci to te momenty by-
towe znaczenia, ktére w jego pojeciowym ujeciu determinujg (okreslaja)
wyrazane w nim tresci i ktére w zwigzku dzialania - bedacym z defini-
cji zwiazkiem dzialania celowego - prezentuja si¢ (jawia si¢) podmiotowi
nie tylko, jako obowigzujace, ale i z ktorych wynikaja, dla dziatajacego,
okre$lone powinno$ci™®. Autor podkre$la nadrzedne znaczenie wartosci
w dziataniu i powinnosciach czlowieka. Wartosci nalezg do sfery ludzkiej
aktywnosci i sg konstytutywne dla kultury, one takze pozwalaja odréznic¢
to, co dokonuje sie ponad sferg natury biologicznej czlowieka. Kultura to
rzeczywisto$¢ wytworzona przez wartosci i ktora ksztaltuje sie ze wzgledu
na wartos$ci®.

Karol Wojtyta w Elementarzu etycznym stwierdza, ,ze natura ludzka
jest zrédlem norm, rozum bowiem jako jej wladza, jako energia z nig $ci-
$le zwigzana, okresla zasady postepowania wedle tego, jak rozeznaje drogi
doskonalenia si¢ bytu ludzkiego w ramach calego porzadku bytéw. Z tego
to wlaénie rozeznania wyrasta powinno$¢™. Filozof zwraca uwage na to,
ze prawo jest dzielem rozumu zmierzajgcym do dobra wspdlnego. Nato-
miast pierwszy akt prawodawczy wystapit wraz ze stworzeniem, stworze-
nie natomiast jest podstawowym aktem starania o byt, ktorego wyrazem
jest przede wszystkim natura kazdej rzeczy. Zrédlo jej aktywnoéci przez
wszystkie zawarte w niej sklonnosci, o ile oczywiscie nie zostaly przeina-
czone, prowadza w strone porzadku calosci, w ktérym jest dobro wspdlne
calego stworzenia, w nim ludzkos¢, a w ludzkosci konkretny cztowiek ma
jaki$ udziat®.

Z kolei o wartosciach pisze w kontekscie dobra obiektywnego jako srod-
ka, wokdt ktorego ksztaltuje sie cata etyka. Jest ona praktyczna nauka o po-
stepowaniu, w ktorej chodzi o to, by nadawa¢ wartos¢ obiektywnego do-
bra kazdemu dzialaniu czlowieka. Czltowiek przezywa rozne wartosci, ale
to wlasnie swoimi czynami realizuje dobro. Wszystkie warto$ci wystepuja

652 Por. K. Trzesicki, O potrzebie etyki informatycznej, [w:] Oblicza Internetu. Architektu-
ra komunikacyjna Sieci, dz. cyt., s. 14.

653 A. L. Zachariasz, Wartosci, czyli obowigzywanie i powinnos¢ jako momenty bytowe
kultury, [w:] Byt i powinnos¢ czyli status i funkcje wartosci, A. L. Zachariasz (red.), Wydaw-
nictwo Uniwersytetu Rzeszowskiego, Rzeszéw 2005, s. 24.

654 Por. tamze, s. 27.

655 K. Wojtyta, Elementarz etyczny, dz. cyt., s. 41.

656 Por. tamze, s. 53.
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trwale w okreslonej hierarchii, jedne z nich s wyzsze, inne nizsze. Wyzsze
czlowiek bardziej ceni, gdyz one przyblizaja go ku obiektywnemu dobru,
rozumie takze, Ze osiggniecie warto$ci wyzszych musi go wigcej subiek-
tywnie kosztowac®.

Budujac normatywny model etyczny jako narzedzie realizacji warto-
$ci i powinnosci w cyberprzestrzeni, nalezy zwrdci¢ uwage, ,,ze to, co jest
materialne w cztowieku i poza nim warunkuje na rézne sposoby zaréwno
poznawanie prawdy, jak i realizacje dobra moralnego. (...) Wartosci du-
chowe w czlowieku nie mogg mie¢ swojego ostatecznego zrodla w materii,
ktéra od zewnatrz warunkuje jej powstawanie, ale wtasnie w duchu, ktéry
je wytwarza, ktory jest bezposrednio przyczyng sprawcza ich powstawania
i istnienia w cztowieku™®.

Jan Pawetl IT w liscie apostolskim pt. Szybki rozwéj podkresla, w kontek-
$cie cywilizacji medialnej, wartos¢ normatywnosci etycznej, a szczegdlnie
powinnosci wszystkich postugujgcych sie najnowszymi technologiami.
Ujawnia, ze ,najwyzsze kryteria prawdy i sprawiedliwo$ci w dojrzatym
korzystaniu z wolnosci i odpowiedzialnosci stanowia horyzont, na ktérym
sytuuje sie autentyczna deontologia w korzystaniu z nowoczesnych, potez-
nych $rodkéw spotecznego przekazu™.

Wartosci te sg ze soba sprzezone, wzajemnie si¢ warunkujg, wyzna-
czajac jedne drugim granice etycznych dziatan. Wszystkie one stuza do-
bru osoby, zatem poszanowaniu godnosci kazdego cztowieka oraz dobru
spotecznemu. Uwarunkowaniem stanowigcym aksjologiczng granice jest
sprawiedliwos¢, z ktorej rodzi si¢ szacunek dla ludzkiej godnosci oraz
wolno$é¢ polaczona z odpowiedzialnoécig®”. Nalezy podkredli¢, ze etyka
cyberprzestrzeni dotyczy wszystkich ludzi uczestniczacych w przestrzeni
cyfrowej i we wszystkich jej sferach®’.

Dobro jednego cztowieka nigdy nie moze by¢ gwalcone w imie dobra
drugiego. Zasady etyki spolfecznej, takie jak: solidarno$¢, pomocniczosé,
sprawiedliwos¢, rownos¢ i odpowiedzialnos¢ w korzystaniu z zasobéw pu-
blicznych i w petnieniu rol zaufania spotecznego, majg w obszarze mediow
pelne zastosowanie. Przekaz medialny winien by¢ zawsze wierny, gdyz
prawda ma bardzo istotne znaczenie dla wolnosci indywidualnej i dla bu-

dowania prawdziwej jednosci miedzy ludzmi®®.

657 Por. tamze, s. 80-81.

658 Tamze, s. 83-84.

59 Jan Pawel 11, Szybki rozwdj, (online), http://www.opoka.org.pl/biblioteka/W/WP/
jan_pawel_ii/listy/szybkir_24022005.html, [dostep: 12.12.2016].

660 por. M. Drozdz, Aksjologiczne uwarunkowania prawdy, [w:] Prawda w mediach. Mig-
dzy ideatem a iluzjg, M. Drozdz (red.), Biblos, Tarnéw 2010, s. 28.

661 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 39.

662 por. Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu, Etyka w srodkach spolecznego
przekazu, dz. cyt.


http://www.opoka.org.pl/biblioteka/W/WP/jan_pawel_ii/listy/szybkir_24022005.html
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Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu zaznacza, ze nor-
ma etyczna stawiana przez filozofie personalistyczna jako fundamentalna
zasada powinna obowigzywac kazdego cztowieka korzystajacego z cyber-
przestrzeni ,,(...) osoba ludzka i spotecznos¢ sg celem i miarg stosowania
srodkow spolecznego przekazu; komunikacja powinna przebiega¢ od oso-
by do osoby i stuzy¢ integralnemu rozwojowi 0s6b™*. To ujecie precyzuje
Jan Pawet II w dokumencie Szybki rozwdj, pokazujac cyberprzestrzen jako
przestrzen zycia i dziatania ludzi uwarunkowang czterema warto$ciami:
prawda, sprawiedliwoscia, wolnoscig i odpowiedzialnoscia.

2.4.3. Warto$¢ i powinnosé¢ prawdy

Pawel VI, w Oredziu Papieskim na Swiatowe Dni Komunikacji Spolecznej
w 1972 r., pisal w kontekscie komunikacji spolecznej o stuzbie prawdzie
jako regulatorze i powinnosci korzystajacych z najnowszych osiagniec¢
techniki. ,Najwyzsza prawda, ktérg jest Bdg, jest takze zrodlem praw-
dy rzeczy. Prawda, ktora przybyla do ludzi stala si¢ modelem ludzkiego
dzialania. Szacunek dla celowosci rzeczy i wierno$¢ przyjetym normom
naszego dziatania beda dla nas gwarancja realizacji prawdy w kazdej oko-
licznosci™*.

Karol Wojtyla wypowiada si¢ wielokrotnie o stuzbie prawdzie i powin-
nos$ci wszystkich wobec prawdy jako wartoéci niezbywalnej. Prawda ma
wymiar spoleczny i publiczny, dlatego wielka krzywda i niesprawiedliwo-
$cig, jaka sie wyrzadza czlowiekowi, jest ta, gdy mu sie odmawia prawa
do prawdy. Dzi$§ ta odmowa przybiera r6zng posta¢ w naszym zlozonym
$wiecie. Polega¢ moze ona np. na ,preparowaniu prawdy”, chocby przez
podawanie informacji jednych, a przemilczanie drugich oraz przez kult
sensacji, ktoremu ulegaja tak czesto media. Wobec tych struktur wspét-
czesnej cywilizacji kazdy czlowiek ma powinnos$¢ propagowania i zwigk-
szania odpowiedzialno$ci za prawde®®.

Jan Pawel II stwierdza, ze przyjecie prawdy niesie ze sobg powinno$¢
$wiadczenia o prawdzie i pozostawania w jej stuzbie®®. Natomiast w en-
cyklice Veritatis splendor podkreéla, ze jedyna Boza prawda pozostawia

odcisk we wnetrzu kazdej osoby ludzkiej*”. W encyklice zwraca uwage

663 Tamze, nr 21.

664 Pawel VI, Komunikacja spoteczna w stuzbie prawdy, [w:] Oredzia Papieskie na Swiato-
we Dni Komunikacji Spotecznej 1967-2002, M. Lis (red.), Czestochowa 2002, s. 41.

665 Por. K. Wojtyta, Znak sprzeciwu, Znak, Krakow 1995, s. 148.

666 Por. Jan Pawet I1, Redemptor hominis, [w:] Encykliki Ojca Swigtego Jana Pawta IT, Dom
Wydawniczy Rafael, Krakéw 2009, s. 57-58.

667 Jan Pawel 11, Veritatis splendor, [w:] Encykliki Ojca Swigtego Jana Pawla II, dz. cyt.,
s. 763.
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na nierozerwalno$¢ prawdy i wolnosci. Prawda jest koniecznym warun-
kiem wolnosci, a wolno$¢ urzeczywistnia sie tylko w prawdzie. Stad tez
konieczny jest nierozerwalny zwigzek prawdy z wolnoscig, ktéry stanowi
bardzo wazne znaczenie dla zycia ludzi na réznych plaszczyznach: spo-
teczno-ekonomicznej albo spoleczno-politycznej®®®. Nastepnie w encykli-
ce Fides et ratio, po$wigconej relacji cztowieka wobec prawdy, Jan Pawel
IT zaznacza jasno, iz ,,Sam Bog zaszczepil w ludzkim sercu pragnienie po-
znania prawdy, ktérego ostatecznym celem jest poznanie Jego samego, aby
czlowiek - poznajac Go i milujac — modgl dotrze¢ takze do pelnej prawdy
0 sobie™®.

Podobnie w przemdéwieniu skierowanym do $wiata nauki w Polsce pa-
piez podkreslat znaczenie i wartos¢ prawdy: ,W prawdzie zawiera sie Zro-
dlo transcendencji czlowieka wobec wszech§wiata, w ktérym zyje. Wiasnie
poprzez refleksje nad wlasnym poznaniem objawia sie samemu sobie jako
jedyne jestestwo posrdd swiata, ktére widzi sie «od wewnatrz» zwigzane
poznang prawda — zwigzane, a wiec takze «zobowigzane» do jej uznania,
w razie potrzeby takze aktami wolnego wyboru, aktami $wiadectwa na
rzecz prawdy. Jest to uzdolnienie do przekraczania siebie w prawdzie™”’.
Dalej hierarcha zwraca uwage na sluzbe prawdzie, ktdra staje si¢ podstawa
ksztaltowania cztowieka®". Stad tez prawda, bedac mocg mitosci, jest takze
zarazem fundamentem zaufania miedzy ludZzmi*?, o nig media powinny
zawsze zabiega¢. Dzieki temu czlowiek moze poznawaé prawde i dazy¢ do
niej, poprzez to odnajdywac swoja tozsamo$¢ i przyczyniac sie do realiza-
cji dobra wspolnego®”. Filozof zaznacza jednoczesnie, ze stuzba prawdzie
jest stuzbg sprawie cztowieka w jego integralnosci psychofizycznej, wy-
raza sie w rozwoju jego potrzeb kulturalnych i religijnych, tak w zakresie
indywidualnym, jak i spolecznym. Bowiem tam, gdzie jest przekazywana
prawda, objawia sie réwniez dobro i blask piekna, a czlowiek, ktéry ich

do$wiadcza, nabywa szlachetnosci i kultury®™.

668 Por. tamze, s. 815.

669 Jan Pawel 11, Fides et ratio, [w:] Encykliki Ojca Swigtego Jana Pawta IT, Dom Wydaw-
niczy Rafael, Krakow 2009, s. 1081.

670 Jan Pawet II, Odpowiedzialnos¢ za prawde poznawang i przekazywang, (online),
http://www.kul.pl/odpowiedzialnosc-za-prawde-poznawana-i-przekazywana,art_31152.
html, [dostep: 10.10.2016].

671 Jan Pawel 11, Przemdwienie do przedstawicieli swiata nauki, Lublin 9 czerwca 1987,
[w:] Pielgrzymki do Ojczyzny. Przeméwienia i homilie, Jan Pawel II, Wydawnictwo Znak,
Krakow 2005, s. 395.

672 Por. tamze, s. 324.

673 Por. P. Czastka, Przekaz wartosci moralnych podstawowym zadaniem srodkéw spo-
tecznego komunikowania wedtug nauki Kosciota, [w:] Wolnos¢ w mediach — miedzy popraw-
noscig a odpowiedzialnoscig, dz. cyt., s. 96-97.

674 Por. Jan Pawet 11, Program dla Kosciota w Polsce. Jan Pawel II do polskich biskupéw.
Wizyta Ad limina, Znak, Krakéw 1998, s. 52.


http://www.kul.pl/odpowiedzialnosc-za-prawde-poznawana-i-przekazywana,art_31152.html
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Karol Wojtyla w swojej publikacji pt. Osoba i czyn podkresla, ze ,,(...)
powinnos¢ jest doswiadczalng postacia zaleznosci od prawdy, ktorej pod-
lega wolnosé¢ osoby™”. W sumieniu jako akcie poznania tego, co podmiot
tu i teraz powinien czyni¢, doswiadczamy moralnej powinnosci, ktérej
zrédlem jest normatywna moc prawdy. Tadeusz Styczen z kolei stwierdza,
ze cztowiek odkrywa w swoim sumieniu zwigzek prawdy z powinnoscia
stanowiacy o normatywnej mocy prawdy. Prawda wzywa podmiot do au-
totranscendencji w prawdzie, do potwierdzenia siebie w obliczu prawdy®’®.

Prawda ukazana jest w przestrzeni wartoéci jako powinnos¢ konieczna
do zaistnienia, aby czlowiek mdgt przyja¢ porzadek moralny. ,,Prawda jest
jedna z fundamentalnych wartosci na wielu ptaszczyznach zycia cztowie-
ka. Ujawnia sie ona w bogatej przestrzeni aksjologicznej jako podstawowy
punkt odniesienia oraz istotny warunek zakorzeniania si¢, obiektywizacji
i urzeczywistniania si¢ innych wartosci. Stanowi ona nie tylko fundament
porzadku moralnego, ale sama staje si¢ wartoscig etyczng jako prawdo-
moéwnose™””.

Prawda jest wiec niepodwazalng oczywisto$cig i wartoscig osoby ludz-
kiej, bez ktérej niemozliwa bytaby jakakolwiek komunikacja i jakiekolwiek
wydawanie sadow, warto$ciowan i opinii. Tak rozumiany przez Karola
Wojtyle ,moment prawdy” wykracza zaréwno poza prawdziwos¢ tresci
przekazu komunikacyjnego, jak i poza wszelkie kryteria prawdziwosci ko-
munikowania. Transcenduje on subiektywne uwarunkowania komunika-
cji, wskazujac na prawde o podmiocie komunikacji, o osobie ludzkiej i jej
godnosci, wskazujac ja jako podstawe wszelkiego etycznego wartoscio-
wania. Jezeli odwotamy si¢ do doswiadczenia czlowieka, ze szczegdlnym
uwzglednieniem do$wiadczenia prawdy w moralnosci, odkryjemy w nim
podstawe etycznych rozstrzygnie¢ opartych na odniesieniu czlowieka do
prawdy o wlasnej godnosci®®.

Michal Drozdz w zalozeniach antropologicznych personalizmu ukazu-
je racjonalnos¢ cztowieka w odkrywaniu prawdy®”’. Dalej, analizujac per-
spektywe personalistyczng rozwazan o prawdzie, ukazuje jg jako pierw-
sza powinno$¢ moralna etyki mediow. Wyplywa¢ z niej powinna takze
propozycja normatywnosci etycznej przestrzeni cyfrowej, w perspektywie
personalistycznej czlowiek nie jest kreatorem prawdy, ale jej odkrywca.
Dlatego tez podstawowym obowigzkiem i powinnoscia czlowieka jest

675 K. Wojtyta, Osoba i czyn oraz inne studia antropologiczne, Wydawnictwo KUL, Lu-
blin 1994, s. 199.

676 Por. tamze, s. 199.

677 M. Drozdz, Medialne poszukiwanie prawdy, [w:] Prawda w mediach. Migdzy ideatem
ailuzjg, dz. cyt., s. 21.

678 Zob. A. Siemianowski, Czlowiek i prawda, ,W drodze”, Poznan 1986, s. 76-103.

679 Por. M.. Drozdz, Aksjologiczne uwarunkowania prawdy, [w:] Prawda w mediach. Mig-
dzy ideatem a iluzjg, dz. cyt., s. 17.
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poszukiwanie prawdy, ktore jest jedng z pierwszych powinnosci moral-

nych, takze w etyce cyberprzestrzeni. Nie mozna bowiem méwic o jakiej-

kolwiek normatywnoéci bez uwzglednienia prawdy i wolno$ci cztowieka®’.

Zaznacza, ze determinujacy w odkrywaniu prawdy jest §wiat wartosci

stanowiacy jej naturalne uwarunkowanie, zatem uwarunkowanie prawdy

musi odbywac sie w refleksji etycznej®®.

Wszelkie dziatania w rzeczywistosci cyfrowej i kazdy proces komuni-
kacji winien si¢ dokonywaé w przestrzeni prawdy, zatem niemozliwa jest
jakakolwiek sensowna komunikacja bez odniesienia do prawdy. Nalezy
zatem powiedzie¢, iz czyn jest w pelni ludzki oraz komunikacja jest w pet-
ni ludzka, o ile sg one rownoczesnie ,,prawdziwe”. Gwarantem i Zrédtem
tej prawdziwodci jest transcendencja cztowieka w prawdzie®’. Idac zatem
za aksjologicznymi wnioskami i postulatami filozofa o wartosci prawdy
w mass mediach, nalezy prawde rozumie¢, jako: ,zgodnos¢ tresci sadu
z rzeczywistym stanem rzeczy .

Refleksja etyczna nad cyberprzestrzenig jest nie tylko postulatem®?,
ale réwniez konieczno$cia uwarunkowana wieloma réznymi faktorami
i stuzaca dobru czlowieka. Czltowiek czesto staje wobec wielu wyzwan
i dylematow kulturowo-medialnych, wobec wirtualnej propozycji prawdy

680 Por. tamze, s. 16.

681 Por. tamze, s. 15.

682 Zob. J. Seifert, Prawda a transcendencja cztowieka, ,Ethos”, nr 1, 1988, s. 37-47;
A. Jonkisz (red.), Postacie prawdy, Katowice 1999; J. Jaskota, A. Olejarczyk (red.), Prawda
ametoda. Aporie mysli wspétczesnej, Wroctaw 2003; M. Jabtonski, K. Wygoda (red.), Dostep
do informacji i jego granice, Wroctaw 2002.

683 M. Drozdz, Aksjologiczne uwarunkowania prawdy, [w:] Prawda w mediach. Migdzy
ideatem a iluzjg, dz. cyt., s. 29.

684 Tamze, s. 24-25. Autor, wskazujac na warto$¢ i powinno$é prawdy w procesie uczest-
nictwa w cyberprzestrzeni i komunikacji, wysuwa nastepujace postulaty: 1. ,Nalezy uzna¢
pierwszenstwo prawdy jako naczelnej normy sumienia, a jej poszukiwanie za podstawowa
powinno$¢ moralng. Réwniez w podporzadkowaniu sie prawdzie nalezy widzie¢ podsta-
wowa powinno$¢ etyczng z tej racji, iz wszelkie inne powinno$ci moralne znajduja swoje
uzasadnienie w relacji i poprzez relacje do prawdy. Obowiazuja one rzeczywiscie o tyle,
o ile istnieja naprawde. (...), 2. Istnieje moralna powinno$¢ oparcia na prawdzie wszelkich
komunikowanych czy przekazywanych sadow, informacji, a takze wartosci. (...) To podsta-
wowe zobowigzanie etyczne dotyczy zaréwno teoretycznego, jak i praktycznego dzialania
czlowieka i zwigzanych z nim mediéw, 3. Podstawa wszelkiego racjonalnego komuniko-
wania jest zasada prawdomoéwnosci. Istnieje zatem nieustanna konieczno$¢ ugruntowania
dziatan czlowieka w prawdzie i wynikajgca zen powinno$¢ prawdoméwnosci oraz moralny
zakaz klamstwa i wszelkiej manipulacji informacja, 4. Istnieje powinno$¢ podporzadko-
wania prawdzie zaréwno wszystkich ludzkich wewnetrznych postaw, jak i wszelkich ze-
wnetrznych dzialan, «a zatem powinnos¢ czynienia tylko tego, co jest nam zgodnie z praw-
da dozwolone, i zaniechania tego, co zabronione». Powinno$¢ ta wynika z obiektywnego
charakteru prawdy, ktdra jest subiektywnie odkrywana przez racjonalny, a wiec $wiadomy
i wolny, osobowy podmiot, 5. Istnieje prymat powinnosci szacunku i obrony prawdy ze
wzgledu na wartos¢ i godnos¢ osoby nad wszelkimi innymi uwarunkowaniami medialny-
mi (komercyjnoé¢é, stuzebno$¢ spoleczna, powinnoéci wobec kultury itp.)”.
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i sensu, potrzebuje klarownej orientacji, by sie nie zagubi¢ w obszarach
nieprzyjaznych (falsz, zaklamanie, manipulacja, dezinformacja, przemoc,
agresja, fanatyzm, degradacja godnosci ludzkiej, nienawis¢, podgladac-
two) oraz by sie utwierdzi¢ w stusznosci posiadanego lub budowanego

$wiata wartoéci opartego na prawdzie®®.

2.4.4. Warto$¢ i powinno$¢ sprawiedliwosci

W pi$miennictwie Karola Wojtyly, pdzniejszego papieza, czytamy, ze
w sprawiedliwo$ci zawsze chodzi o jakie$ dobro, ktére tak czy inaczej
ma by¢ rozliczone, rozdzielone pomiedzy osoby. Przy rozdzielaniu dobra
musimy méwic¢ o co najmniej dwdch osobach, z ktérych jedna ma prawo
do jakiegos$ dobra, a druga powinna si¢ tym dobrem dzieli¢. Zatem kaz-
da z oso6b, np. danej spolecznosci, ma prawo do tego, aby pomiedzy nich
rozdzielano dobra nalezne im ze strony np. spoteczenstwa lub wspdlnoty.
W tej sytuacji zachodzg uprawnienia i zobowigzania z tytutu sprawiedli-
wosci. Potrzeba takze sprawiedliwo$ci, azeby poszczegdlni czlonkowie
danego spoteczenstwa rozdzielali pomiedzy siebie w sposob wilasciwy te
zobowigzania, jakie majg wzgledem spoteczenistwa®®. Z kolei w Oredziu
na XXXI Swiatowy Dzien Pokoju o wartosci sprawiedliwosci pisal w ten
sposob: ,,(...) sprawiedliwos¢ jest cnota moralng i zarazem pojeciem praw-
nym, jej przejawem jest czujna troska o zapewnienie réwnowagi miedzy
prawami a obowigzkami, a takze do réwnomiernego podziatu kosztow
i zyskow. Sprawiedliwo$¢ buduje, a nie niszczy, prowadzi do pojednania,
a nie popycha do zemsty. (...) Cnotag dynamiczng i Zzywa ochrania i umac-
nia bezcenng warto$¢, jaka jest godnos¢ czlowieka i troszczy sie o dobro
wspélne, jest bowiem strazniczkg wiezi miedzy ludzmi i narodami™®.
Istnieje $cista zaleznos¢ miedzy sprawiedliwoscig a odpowiedzialno-
$cig: zaréwno sprawiedliwos¢ domaga sie odpowiedzialnego dziatania, jak
i w poczucie odpowiedzialnosci wpisuje sie konkretnie zasada sprawiedli-
wosci, dzieki ktorej czlowiek oddaje kazdemu to, co si¢ komus stusznie na-
lezy. Sprawiedliwos¢ jest bowiem warto$cig i sprawnosciag moralnag, dzigki
ktérej kto§ w sposéb wolny i swiadomy winien odda¢ kazdemu to, co si¢

mu nalezy®®.

685 Por. tamze, s. 10.

686 Por. K. Wojtyta, Elementarz etyczny, dz. cyt., s. 106-108, 126.

687 Jan Pawel I, Sprawiedliwos¢ kazdego czlowieka zrédlem pokoju dla wszystkich, Ore-
dzie na XXXI Swiatowy Dzieni Pokoju 1998, (online), http://www.opoka.org.pl/biblioteka/
W/WP/jan_pawel_ii/przemowienia/pokoj1998_08121997.html, [dostep: 13.10.2016].

688 Por. S. Kowalczyk, Idea sprawiedliwosci spolecznej a mysl chrzescijariska, Wydawnic-
two KUL, Lublin 1998, s. 115.
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Jozef Majka podkresla, ze sprawiedliwos$¢ jako zasada spoteczna pozo-
staje racja istnienia i funkcjonowania kazdej spolecznoséci, a nawet racja
jej tozsamosci®®. Natomiast Tadeusz Slipko w artykule pt. Sprawiedliwos¢
w Swietle etyki pisze o wartosci sprawiedliwosci jako o kategorii norma-
tywnej, ktdra moze przybra¢ odrebng strukture w ramach ogdlnego po-
rzagdku moralnego i prawnego®”.

Michal Drozdz w Etycznych orientacjach w mediosferze szeroko podej-
muje temat sprawiedliwosci, wprowadzajac ja w dyskurs etyczny dotyczacy
wspolczesnej przestrzeni medialnej, a szczegolnie cyberprzestrzeni. Prze-

strzen cyfrowa jest takze obszarem, w ktorym dzi$ najwyrazniej odbijaja

sie wszystkie kategorie sprawiedliwosci®'. Juz w starozytnosci odkryto

zasady dzialania areopagu, ktérym dzisiaj mozna okresli¢ nowe media cy-
frowe. Platon moéwil wymownie, ze sprawiedliwos¢ nigdy i nikomu krzyw-
dy nie wyrzadzita. Warto zauwazy¢, ze wiekszo$¢ filozoféw starozytnych
podzielata poglad Platona. Dla Arystotelesa natomiast sprawiedliwos¢ jest
podstawowa cnotg zycia spotecznego, za ktorag muszg i$¢ wszystkie inne.
Warty zauwazenia jest fakt, iz we wspolczesnej cyfrowej kulturze funk-
cjonuje wiele elementéw starozytnych modeli sprawiedliwo$ci®?. Dalej
filozof, przechodzac do zalozen wspolczesnej mysli spotecznej, podkresla

propozycje personalizmu chrzescijanskiego. Personalizm rozumie spra-

wiedliwo$¢ spoteczng w kontekscie wartosci i godnosci osoby®”.

689 Por. J. Majka, Filozofia spoteczna, O$rodek Dokumentacji i Studiow Spotecznych,
Warszawa 1982, s. 173.

690 Por. T. Slipko, Sprawiedliwosé w $wietle etyki, ,Forum Philosophicum?, t. 3, Ignatia-
num, Krakow 1998, s. 33-52.

091 Zob. Ch. Perelman, O sprawiedliwosci, PWN, Warszawa 1959, s. 21-30. Ch. Perelman
wyrdznia szes¢ typow sprawiedliwos$ci: sprawiedliwe jest oddawanie kazdemu tego same-
go; sprawiedliwe jest oddawanie kazdemu wedtug jego zastug osobistych; sprawiedliwe jest
oddawanie kazdemu wedlug jego osiagnie¢; sprawiedliwe jest dawanie kazdemu wedlug
jego potrzeb; sprawiedliwe jest dawanie kazdemu wedlug jego pozycji spotecznej; spra-
wiedliwe jest dawanie kazdemu tego, co przyznaje mu prawo w panstwie praworzadnym.
J. Rawls wymienia dwie zasady sprawiedliwosci. Pierwsza: kazda osoba ma mie¢ rowne
prawo do jak najszerszej podstawowej wolnosci mozliwej do pogodzenia z podobna wol-
noscig dla innych. Druga: nieréwnosci spoteczne i ekonomiczne majg by¢ tak utozone, by
(a) mozna si¢ byto rozsadnie spodziewa¢, ze bedzie to z korzyscia dla kazdego, i (b) wigzaty
sie z pozycjami i urzedami na rowni dla wszystkich otwartymi, J. Rawls, Teoria sprawiedli-
wosci, PWN, Warszawa 1994, s. 87; Zob. W. Sadurski, Teoria sprawiedliwosci. Podstawowe
zagadnienia, PWN, Warszawa 1988.

92 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 126.

93 Por. tamze, s. 127. ,Filozofia spoleczna czasow nowozytnych dotaczyta do dwoch
klasycznych znaczen sprawiedliwosci — zamiennej i dystrybutywnej - tak zwang spra-
wiedliwos¢ spoleczng, rozwazajac w jej kontekscie problemy zycia spotecznego. Filozofia
wspolczesnego personalizmu, nawiazujac do tradycji chrzescijanskiej, dokonata swoistej
personalizacji sprawiedliwosci. Personalizm spoleczny, oceniajgc krytycznie zaréwno libe-
ralng, jakipostmodernistyczng koncepcje rownosci miedzyludzkiej, wychodzi z zalozenia,
iz podstawowym wymogiem sprawiedliwo$ci jest szacunek dla ludzkiej godnosci. Natural-
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Nalezy zauwazy¢, ze postep technologii cyfrowych i informatycznych
przynosi z jednej strony wielorakie korzysci dla czlowieka i spolecznosci,
ale z drugiej zle wykorzystywany — propaguje niesprawiedliwos¢ i utrwala
krzywde. W negatywnym przypadku informacja i komunikowanie si¢ za
pomocg np. portali spolecznosciowych moga si¢ przyczynia¢ do rozpo-
wszechniania niesprawiedliwosci i nieréwnosci, wzmagajac jeszcze owe
cierpienia, ktore ujawniajg®**.

Sprawiedliwo$¢ z jednej strony nakazuje unikania zta, z drugiej za$
kaze czyni¢ nalezne komus$ dobro. W obydwu przypadkach sprawiedli-
wos¢ jest trwala zdolno$cia samostanowienia osoby oraz racjonalnym
i wolnym ukierunkowaniem czlowieka na dobro innych ludzi. Sprawiedli-
wos¢ zaktada i implikuje sfere wartosci, ktore przykazuje realizowac jako
powinnosci moralne. Prawda o wartosciach jest fundamentem sprawiedli-
wosci. Podstawowym ultimatum sprawiedliwosci jest ochrona wartosci,
a przede wszystkim obrona ludzkiej godnosci. Do natury sprawiedliwosci
nalezy wiec godnos¢ czlowieka, réwnos¢ i proporcjonalnos¢ w relacjach
miedzyludzkich. Idea ta powinna by¢ realizowana na réznych plaszczy-
znach sprawiedliwo$ci®®.

Zrozumienie etycznego wymiaru zasady sprawiedliwo$ci w cyfrowej
przestrzeni musi opiera¢ sie na spolecznym poczuciu sprawiedliwosci,
braku dziatan niesprawiedliwych wynikajacych z poddania si¢ procesom
komercjalizacji i manipulacji®®. Fundamentalng plaszczyzng, na ktorej
nalezy budowa¢ integralng etyke cyfrowej przestrzeni, jest plaszczyzna
sprawiedliwo$ci®”. Etyka cyberprzestrzeni jako specyficzna cze$é etyki
mediéw odnosi si¢ do relacji komunikacyjnych i dziatan medialnych ma-
jacych wymiar osobowy, spoleczny i wspolnotowy. Dlatego tez zasady ety-
ki spolecznej, takie jak: solidarnos¢, pomocniczo$é, sprawiedliwos$é, row-
nos$¢ i odpowiedzialnos¢ w korzystaniu z dobra wspoélnego majg réwniez
catkowite zastosowanie w normatywnosci przestrzeni cyfrowej. W zalez-
nosci od tego, w jakim stopniu zasady te s respektowane w komunikacji,
cyberprzestrzen bedzie albo integrowad, albo dezintegrowaé spolecznos¢.
Wirtualna rzeczywisto$¢ oraz sie¢ moga taczy¢ osoby w rézne wspoélnoty.
Funkcjonowanie cyberprzestrzeni w oparciu o prawde i sprawiedliwo$¢

ng podstawa sprawiedliwo$ci jest rownos¢ ontologiczna, czyli jednakowa godno$¢ kazdego
czlowieka. Na tym fundamencie i personalizm buduje sprawiedliwos¢, jako idee «réwnosci
szans» dla wszystkich ludzi w oparciu o ich réwna i uniwersalng wartos¢”.

694 por. Papieska Rada ds. Srodkéw Spotecznego Przekazu, Etyka w srodkach spolecznego
przekazu, dz. cyt., nr 14.

695 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 126.

696 Por. G. Bettetini, Capirsi e sentirsiuguali. Sguardosociosemiotico al multiculturalismo,
Milano 2003, s. 162.

97 Por. K. O. Apel, Etica della comunicazione, Milano 2003, s. 17.
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gwarantuje, ze informacje lub dziatania wirtualne beda szanowa¢ godno$¢
cztowieka i stuzy¢ budowaniu autentycznie ludzkiej wspdlnoty®®.

Trzeba zauwazy¢, ze obecnie cyberprzestrzen, mimo swoich poteznych
mozliwosci i skutecznosci oddziatywania, jest i pozostanie jedynie $rod-
kiem, narzedziem w dyspozycji ludzi, ktére moze stuzy¢ zaréwno dobrym,
jakiztym celom. Wybdr zalezy od czlowieka urzeczywistniajacego swoim

dzialaniem rzeczywistym i wirtualnym dobro albo zto®”.

2.4.5. Warto$¢ i powinno$¢ odpowiedzialnosci

W swoim ostatnim li$cie apostolskim Szybki rozwdj Jan Pawet II konsty-
tuuje odpowiedzialnos$¢ jako podstawe dziatania szczegélnie tych, ktorzy
z racji, na przyklad, powierzonych obowigzkéw w przestrzeni cyfrowej
czy mass mediach odpowiadajg za formacje, edukacje i rozwdj osoby oraz
spoleczenstwa w kontekscie nowych technologii i ich odpowiedzialnego
uzywania. Prymat osoby oraz wynikajace z niego aksjologiczne i spotecz-
ne konsekwencje nalezy opiera¢ na fundamencie odpowiedzialnosci, to
osoba ma by¢ zasadniczym postulatem zasady odpowiedzialnogci’.

W opracowaniach encyklopedyczno-stownikowych pojecie odpowie-
dzialno$ci definiowane jest jako branie na siebie skutkéw wlasnego dziata-
nia. Mozemy odnalez¢ rdzne plaszczyzny odpowiedzialnosci, ktére pokazu-
ja rézne formy zwigzania czlowieka ze swoim dziataniem i jego skutkami,
np. pociaganie do odpowiedzialnosci (odpowiedzialno$¢ prawna), doswiad-
czanie odpowiedzialnego dziatania (odpowiedzialno$¢ moralna), bycie od-
powiedzialnym (odpowiedzialno$¢ ontyczna), branie odpowiedzialnosci
(odpowiedzialnos¢ psychologiczna), powolanie do odpowiedzialnosci (od-
powiedzialno$¢ religijna)’”. Jacek Filek — w opracowaniu pt. Filozofia od-
powiedzialnosci XX wieku — pisze, ze: ,,Odpowiedzialno$¢ rozumiemy na co
dzien jako pewng ceche charakteru czlowieka. Wedlug niektérych filozoféw
jest to podstawowe odniesienie cztowieka do $wiata™".

Nalezy uzna¢ za Andrzejem Baczynskim i Michalem Drozdzem, kto-
rzy we wstepie do opracowania pt. Odpowiedzialnos¢ w mediach - Od
przypadku do celu podkreslaja, ze pelne rozumienie bycia odpowiedzial-
nym obejmuje nie tylko odpowiedzialnos$¢ za jaki$§ obszar powierzonych
zadan, ale w sensie gltebszym o to, aby by¢ odpowiedzialnym moralnie.

98 Por. M. Drozdz, Etyczne orientacje w mediosferze, dz. cyt., s. 124.

699 Por. tamze, s. 138.

700 Por. Jan Pawel 11, Szybki rozwdj, dz. cyt., nr 2.

701 Por. J. Galarowicz, Powolanie do odpowiedzialnosci. Elementarz etyczny, Znak, Kra-
kow 1993, s. 15.

7027, Filek, Filozofia odpowiedzialnosci XX wieku, Wydawnictwo UJ, Krakéw 2003,
s. 17.
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»,Odpowiedzialno$¢ jest zwigzana najglebiej z samym czlowieczenstwem
i jest odpowiedzialnoscig «przed». Istnieje bowiem zasadnicza réznica
pomiedzy «mieé» odpowiedzialnos¢ za cos, a «by¢ odpowiedzialnymb».
(...) W kontekscie zycia spotecznego dosy¢ czesto bierze si¢ pod uwage
tak zwang odpowiedzialno$¢ «za». Jest to odpowiedzialnos¢ ze swej na-
tury «ograniczonar. (...) Z personalistycznego punktu widzenia «bycie
odpowiedzialnym» jest fundamentem odpowiedzialnych dzialan medial-
nych™.

Nie nalezy rozumie¢ odpowiedzialnosci tylko w kontekécie spraw-
czoéci dziatan cztowieka. Nie mozna jednak odpowiedzialno$ci moral-
nej ogranicza¢ tylko do odpowiedzialnosci za skutki, co czesto zdarza
sie w wielu kodeksach deontologii medialnej””*. Odpowiedzialnos¢ wiec
wyplywa z prawdy i wolnosci, staje si¢ fundamentem odkrywania prawdy
i realizacji wolnosci. Poznawanie prawdy o sobie i §wiecie, odkrywanie
$wiata warto$ci, integracja siebie w prawdzie, samostanowienie i urzeczy-
wistnianie wolno$ci, wszystko to uzyskuje w czlowieku swoje ostateczne
usprawiedliwienie i uzasadnienie w podjeciu odpowiedzialnosci za siebie
i innych. Osoba integruje w sobie poznanie prawdy, wole wolnosci i po-
czucie odpowiedzialnosci, stajac si¢ odpowiedzialng moralnie za prawde
i wolno$¢, a wiec za fundament i przejaw swojej racjonalnosci’®.

Budowanie modelu etycznego odniesienia do najnowszych technologii
cyfrowych musi opiera¢ si¢ aksjologicznie na racjonalnym, opartym na
niezbywalnych wartosciach, odpowiedzialnym uczestnictwie. Odpowie-
dzialno$¢ jest miarg odpowiedzi cztowieka na poznang prawde o obiek-
tywnym $wiecie wartosci i powinnosci’®®, w ktérym na najwazniejszym
miejscu staje warto$¢ i godno$¢ cztowieka, ktorej poszanowanie jest pod-
stawowym wymogiem sprawiedliwoéci. Podstawg sprawiedliwosci jest

dostrzezenie dobra, jakie nalezy si¢ osobie ludzkiej’”.

703 A. Baczynski, M. Drozdz, Odpowiedzialnos¢ od przypadku do celu, [w:] Odpowie-
dzialnos¢ w mediach - Od przypadku do celu, dz. cyt., s. 10.

704 Zob. A. Szostek, Woké? godnosci, prawdy i mitosci. Rozwazania etyczne, Wydawnic-
two KUL, Lublin 1998; R. Spaeman, Podstawowe pojecia moralne, Wydawnictwo KUL, Lu-
blin 2000, s. 54 n. ,W powyzszych analizach odpowiedzialno$¢ ma swoje personalistyczne
zakorzenienie. Nie mozna rozumie¢ etyki odpowiedzialnosci jako rodzaju etyki teleolo-
gicznej albo etyki utylitarystycznej. Wyprowadzaja one moralng warto$¢ czynu z ogétu
faktycznych przekonan i zachowan ludzi albo z réznego rodzaju konwencji i dyskursow,
albo tez z faktu negatywnych skutkéw ich dziatan bez odniesienia do obiektywnego po-
rzagdku moralnego, odkrywanego w sumieniu czlowieka”.

705 Por. A. Baczynski, M. Drozdz, Odpowiedzialnos¢ od przypadku do celu, [w:] Odpowie-
dzialno$¢ w mediach od przypadku do celu, dz. cyt., s. 11.

706 Zob. M. Buber, Ja i Ty. Wybdr pism filozoficznych, Pax, Warszawa 1992, s. 138-154;
M. Buber, O Ja i Ty, przel. B. Baran, [w:] Filozofia dialogu, B. Baran (red.), Znak, Krakéw
1991, s. 37-56.

707 Zob. P. Jaroszyniski, Etyka. Dramat Zycia moralnego, Fundacja ,Nasza Przyszto$¢”,
Warszawa 1993, s. 81-95.
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Fundamentalne do$wiadczenie czlowieka dotyczy odpowiedzialnosci
za wlasne dzialania, ukazuje poczucie ludzkiej godnosci. Celem mode-
lowania etycznego w cyberprzestrzeni jest pokazanie odpowiedzialnosci
jako etycznej podstawy racjonalnych dziatan w przestrzeni cyfrowej. Po-
winny to by¢ dziatania wszystkich 0séb zaangazowanych w uczestnictwo
w tej rzeczywisto$ci, od projektantéw, programistow, nadawcow, wlasci-
cieli struktur i pracownikéw obstugi cyberprzestrzeni, az po odbiorcow
i uczestnikdéw wirtualnej rzeczywistosci. Odpowiedzialno$¢ jest funda-
mentem, bez ktdrego nie mozna zbudowac jakiejkolwiek integralnej etyki.
Z analiz wynika ukazanie odpowiedzialnosci w trzech perspektywach:
po pierwsze - odpowiedzialno$¢ jako fundament budowania etyki cy-
berprzestrzeni, stuzgcej zaréwno uczestnikom, jak i wiascicielom infra-
struktury cyfrowej oraz tworcom tresci wirtualnych; po drugie - odpo-
wiedzialno$¢ moderatoréw cyberprzestrzeni za czlowieka w kontekscie
etycznym; po trzecie — odpowiedzialnos¢ jako podstawa racjonalnego
uczestnictwa w $wiecie cyfrowym. Ta potrdjna perspektywa wskazuje na
wielorakie oblicza odpowiedzialnosci w mediosferze, ktérych celem jest
ochrona cztowieka i jego godnosci’®. Odpowiedzialnoéé czlowieka, dzia-
tania odpowiedzialne i odpowiedzialne uczestnictwo stanowi podstawe
normy personalistycznej’”. W innym miejscu autor podkresla, ze: ,W per-
spektywie ontycznej bycie odpowiedzialnym jest podstawa bytu ludzkiego
jako bytu duchowego. Bez odpowiedzialnosci nie ma czlowieka, nie ma tez
zycia ludzkiego, a tym samym nie ma tez «ludzkiego», czyli odpowiedzial-
nego wymiaru mediow””"’.

2.4.6. Warto$¢ i powinnos$¢ solidarnosci

Personalizm wyklucza samowystarczalnos¢ osoby w jej wyborach celow
i srodkéw dziatania. U Arystotelesa, a pézniej Tomasza z Akwinu czlo-
wiek jest okreslany w sensie stadnym, spofecznym, jego bytowos¢ aktuali-
zuje si¢ w $rodowisku bliznich. W personalizmie osoba jest najwi¢kszym

darem dla drugiej osoby. Blizni sg niejako zwierciadlem poszczegdlnych

ludzkich wyboréw’".

708 Por. M. Drozdz, Odpowiedzialnosé w mediach - odpowiedzialnos¢ mediéw, [w:] Odpo-
wiedzialnos¢ w mediach od przypadku do celu, dz. cyt., s. 13-14.

709 Por. tenze, Osoba i media, Personalistyczny paradygmat etyki mediéw, dz. cyt., s. 57.

710 Tenze, Odpowiedzialnosé w mediach — Odpowiedzialnos¢ mediéw, [w:] Odpowiedzial-
nos¢ w mediach — Od przypadku do celu, dz. cyt., s. 23.

711 Por. M. Zabierowski, Personalistyczna krytyka utylitaryzmu. Antropologiczna ana-
liza brytyjskiej filozofii czynu, (online), http://swkatowice.forumoteka.pl/viewtopic.
php?t=4238, [dostep: 15.10.2016].


http://swkatowice.forumoteka.pl/viewtopic.php?t=4238
http://swkatowice.forumoteka.pl/viewtopic.php?t=4238
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W wypowiedziach wielu badaczy odnajdujemy opis solidarnos¢ jako
wspolnego obowigzku, ktoéry odzwierciedla istote zaleznosci miedzy kon-
kretnymi osobami oraz spotecznosciami ludzi. Obowigzek ten powinien
opiera¢ si¢ na poczuciu powszechnego wspolnego dobra we wszystkich re-
jonach $wiata”"?. To wtasnie w wolno$ci ukazuje si¢ solidarnos¢ i rozwoj
wszystkich cztonkéw spotecznosci’. Z kolei to wlaénie ,,zycie spoteczne
musi opierac sie na milosci i solidarno$ci™*.

Franciszek Kampka, w swoim artykule Solidarnos¢ w nauczaniu Jana
Pawta II, opisuje zasade solidarnosci jako zasade bytu, implikujac naste-
pujace wnioski: cztowiek jest z natury jednostka spoteczng i nikt tej we-
wnetrznej skfonnosci nie moze wykorzystywac do realizacji jakichkolwiek
zmanipulowanych celéw spolecznych ograniczajacych jego nature wspdl-
notowa. We wzajemnym realizowaniu zasad solidarnosci cztowiek winien
kierowacl si¢ zasada empatii, rozumienia potrzeb drugiego czlowieka jako
swoich. Zwraca uwage na to, ze to wlasnie spoleczenstwo jest jednoscia
wspdlnych celéw, wspolnych réznorodnych oséb i dobr i wszyscy uczestnicza
w ponoszeniu odpowiedzialnoéci za zto i dobro $wiata, w ktdrym zyja’".

Z kolei w nawiazaniu do spotecznej nauki Kosciota, Teresa Grabinska,
pisze, ze ,(...) zasada solidarnosci jest jedng z podstawowych zasad or-
ganizacji spolecznosci ludzkiej w kazdej skali — rodziny, lokalnych wspdl-
not, spotecznosci narodowej i miedzynarodowej, wywodzaca sie z kanondw
religii chrzescijanskiej. Obowigzuje ona w kazdym okresie historycznego
rozwoju struktur spotecznych”®. Dalej zaznacza, ze Jan Pawel II w swoich
encyklikach spolecznych — Laborem exercens, Sollicitudo rei socialis i Cen-
tesimus annus, podejmuje rozwazania o solidarnosci jako kategorii mo-
ralnej, ktora formutuje relacje miedzy ludZzmi, zaczynajac od najmniejszej
wspolnoty ludzkiej — rodziny, az po spoleczno$¢ miedzynarodows. To
wlasnie papiez szczegolnie ktadzie nacisk na sens solidarnosci wspolnoty
pracujacych i rodziny. Wszystkich wykonujacych okreslone zadania i po-
faczonych wiezami braterstwa nazywa wspdlnota solidarnosci oparta na

mito$ci blizniego".

712 Por. T. Grabinska, M. Zabierowski, Aksjologiczny krgg solidarnosci, Oficyna Wydaw-
nicza Politechniki Wroctawskiej, Wroctaw 1998, s. 20.

713 Por. T. Grabinska, M. Zabierowski, O znaczeniu stowa ,solidarnos¢” i ruchu ,,Solidar-
nos¢”, ,,Biuletyn Naukowo-Informacyjny”, nr 4, 1997, s. 126-141.

714 A. Zwolinski (red.), Encyklopedia nauczania spotecznego Jana Pawia I, Polwen 2003.

715 Por. F. Kampka, Solidarnos¢ w nauczaniu Jana Pawta II, [w:] Idea solidarnosci dzisiaj,
W. Zuziak (red.), Wydawnictwo Naukowe PAT, Krakéw 2001, s. 8.

716 T. Grabinska, Aksjologiczny krgg solidarnosci, dz. cyt., s. 24-25. ,Réznie tez jest na-
zywana: Leon XII w encyklice «Rerum novarum» z 1891 roku, pisal, zgodnie z grecka tra-
dycja, o «przyjazni», Pius XI méwil o relacji braterstwa jako o «milosci spolecznej». Pawel
VI nakreslit zas wizje formacji spoteczenstwa, rzadzacego sie zasada «przyjazni», «mitoéci
spolecznej», «solidarno$ci» i nazwal ja «cywilizacja milosci»”.

717 Por. tamze, s. 21.
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Wartos¢ solidarnosci jako zasada, ktéra obowigzuje w wymiarze
dzialan spotfecznych, ma swoje korzenie w wiezi rodzinnej. ,Rodzina jest
pierwszg i najwazniejszg wspdlnota pracy i solidarnosci. (...) Wspolnota
rodzinna jest wzorem solidarnych wspoélnot w spoleczenstwie. Pozwala
wytworzy¢ swoisty system solidarnosci, w ktérym - podobnie jak w ro-
dzinie - kazdy jej czlonek ma swoje prawa i ma do wykonania zadania,
spelniajac i kreujac jednoczeénie zadania wspSlnoty™*.

Refleksja i nauczanie Jana Pawta II o solidarnoéci nie moze by¢ rozu-
miana wasko, odnoszona tylko do konkretnego spofeczenstwa, konkret-
nych warunkoéw politycznych i historycznych. Usytuowana jest w wielolet-
niej tradycji catego spolecznego nauczania Kosciota. Papiez je wzmacnia,
wskazujac nowe przestrzenie realizacji wciaz tej samej, od wiekow glo-
szonej zasady solidarno$ci’”. Jej fundamentem jest do§wiadczenie relacji
z drugim, doswiadczenie wielorakich wspdtzaleznosci taczacych zaréwno
jednostki, jak i grupy. W tym doswiadczeniu braku samowystarczalno$ci
osoba odkrywa fenomen i warto$¢ dobra, ktdre jest wieksze niz osobista
korzys$¢, ktore nie jest suma korzysci jednostki i korzysci innych ludzi, lecz
staje sic nowg jakoscia jako rzeczywistos¢ prawdziwie wspolna. Uznanie
wzajemnej wspodtzaleznosci i odkrycie warto$ci dobra wspdlnego w racjo-
nalny sposéb prowadzi do postaw solidarnych’.

Ryszard Wéjtowicz, analizujac nauczanie papieza, zauwaza, ze ,(...)
istotne jest to, aby w systemie spotecznym realizowana bylta godnos¢ osoby,
w atmosferze wspolpracy i solidarnoéci. Realizacja tych zalozen powinna
przebiegac w taki sposob, aby nie zatraci¢ wymiaru podmiotowego, osobo-
wego czlowieka na rzecz dobr materialnych. Tak wigc cztowiek powinien
jawic sie jako warto$¢ bezwzgledna we wszystkich systemach i ustrojach
panstwowych. Warunkiem podstawowym realizacji dobra wspdlnego jest
przestrzeganie normy personalistycznej”’*!

Jan Pawel II wiele razy w homiliach’? méwi o wartoéci solidarno-
$ci, o jej powinnosci dla dobra rodziny, spotecznosci i narodéw. Postawa

718 T. Grabiriska, Aksjologiczny krgg solidarnosci, dz. cyt., s. 24-25.

719 Zob. R. Wéjtowicz, Osoba a wartos¢ moralna. Ujecie filozoficzno-spoteczne Karola
Wojtyly - Jana Pawta II, [w:] Byt i Powinnos¢ czyli status i funkcje wartosci, dz. cyt., s. 217.

720 por. F. Kampka, Solidarnos¢ w nauczaniu Jana Pawta 11, [w:] Idea solidarnosci dzisiaj,
dz. cyt.,s. 8.

721 R. Wéjtowicz, Osoba a wartos¢ moralna. Ujecie filozoficzno-spoteczne Karola Wojty-
ty - Jana Pawta II, [w:] Byt i Powinnos¢ czyli status i funkcje wartosci, dz. cyt., s. 214.

722 Jan Pawet 11, Homilia wygloszona podczas liturgii stowa skierowanej do ludzi morza,
Gdynia 11 VI 1987, [w:] Pielgrzymki do Ojczyzny. Przeméwienia i homilie, dz. cyt., s. 470.
»Solidarnos¢ to znaczy sposéb bytowania w wieloéci ludzkiej, na przyktad narodu, w jed-
nosci, w uszanowaniu wszystkich réznic, wszystkich odmiennosci, jakie pomiedzy ludzmi
zachodzg, a wiec jednos$¢ w wieloci, a wiec pluralizm, to wszystko miesci sie w pojeciu so-
lidarnosci. Sposéb bytowania ludzkiej wielosci, mniejszej lub wiekszej, calej ludzkosci po-
szczegdlnego narodu bytowania w jednosci godnej cztowieka. Powiedzialem: solidarnos¢
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kazdego winna by¢ postawa otwartosci na drugiego. Osoba jest pewnym
procesem, czynem, ktory sie staje w relacji z drugim czlowiekiem. Fun-
damentem tej relacji powinna by¢ mitos$¢ i to ona komplementarnie nosi
w sobie odpowiedzialno$¢. Drugi czlowiek, wedlug papieza, jest dobrem.
Nie mozna go uzywa¢ ani dla celéw realizacji warto$ci duchowych, ani do
wytwarzania dobr materialnych’. Papiez w swych wypowiedziach kon-
stytuuje takze zapominane wspolczesnie, ale niezmiernie wazne idee stuz-
by w kryterium podejmowanych wysitkéw wobec cztowieka’*.

Zgodnie z idealami personalistycznymi kryteriami niezbednymi do
pelnego zrozumienia osoby sa: wolnosé¢, godno$¢, mitosé, sprawiedliwose,
prawda, solidarnos¢é. Wedtug takich wartosci podjeto probe okreslenia
pelni uczestnictwa osoby w jej prawach i obowigzkach zaréwno w sferze
duchowej, jak i cielesnej w odniesieniu do $§wiata cyberprzestrzeni. Po-
stawa solidarnosci jest konsekwencjg bytowania i zjednoczenia z innymi,
w postawie tej dobro wspdlne warunkuje i wyzwala uczestnictwo’*.

Cyberprzestrzen definiuje na nowo pojecie solidarnoéci narodowej,
warto$ci patriotyzmu czy wrecz tradycji, ktdra przeksztalca si¢ i znika
w pojeciu globalnej wioski, przestrzeni cyfrowej bez granic. ,Solidar-
no$¢ - to znaczy: jeden i drugi, a skoro brzemie, to brzemie¢ niesione ra-
zem, we wspolnocie. A wigc nigdy: jeden przeciw drugiemu. Jedni - prze-
ciw drugim. I nigdy «brzemie» dZwigane przez czlowieka samotnie. Bez
pomocy drugich. Nie moze by¢ walka silniejsza nad solidarno$¢. Nie moze
by¢ program walki ponad programem solidarnos$ci. Inaczej — rosng zbyt
ciezkie brzemiona. I rozklad tych brzemion narasta w sposéb niepropor-
cjonalny™’*.

musi i$¢ przed walka. Dopowiem: solidarnos¢ réwniez wyzwala walke. Ale nie jest to nigdy
walka przeciw drugiemu. Walka, ktéra traktuje cztowieka jako wroga i nieprzyjaciela —
idazydojego zniszczenia. Jest to walka o czlowieka, o jego prawa, o jego prawdziwy postep:
walka o dojrzalszy ksztatt zycia ludzkiego. Wtedy bowiem to zycie ludzkie na ziemi staje si¢
«bardziej ludzkie», kiedy rzadzi si¢ prawda, wolnoscia, sprawiedliwoscia i mitoscia”.

723 Por. M. Zabierowski, Personalistyczna krytyka utylitaryzmu. Antropologiczna analiza
brytyjskiej filozofii czynu, dz. cyt.

724 Por. Jan Pawet 11, System spoleczny w stuzbie cztowieka, [w:] Byt i Powinnos¢ czyli
status i funkcje wartosci, dz. cyt., s. 361.

725 Por. R. Wojtowicz, Osoba a wartos¢ moralna. Ujecie filozoficzno-spoteczne Karola
Wojtyly - Jana Pawta II, [w:] Byt i Powinnos¢ czyli status i funkcje wartosci, dz. cyt., s. 323.

726 Jan Pawet 11, Fragmenty z homilii wygloszonej podczas Mszy swigtej dla $wiata pra-
cy w Gdarisku, 12 VI 1987, [w:] Pielgrzymki do Ojczyzny. Przeméwienia i homilie, dz. cyt.,
s. 494.
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Cyberprzestrzen jest technologicznie wykreowana rzeczywisto$cig, w kto-
rej w duzym stopniu zanurza si¢ wspdlczesne postindustrialne pokolenie.
Cyfryzacja roznych sfer przebywania cztowieka spowodowata, ze w calko-
wicie sztucznej przestrzeni wytworzonej elektronicznie pojawilo si¢ real-
ne zycie, a raczej cale sfery dotyczace ludzkiego zycia. Wydaje sig, ze wiele
dziatan czlowieka zostalo przeniesionych do sztucznego $wiata cyberprze-
strzeni. Celem monografii jest pokazanie projektu personalistycznej ety-
ki cyberprzestrzeni, ktéra moze stanowi¢ etyczny model wartosciowania
dziatan czlowieka w cyberprzestrzeni z perspektywy wartosci i godno-
$ci osoby. Konstrukcja ta uwzglednia aktualny stan wirtualnego $wiata
uksztaltowanego procesami rozwoju technologii komputerowych.

W uzywanej przemiennie terminologii etyke cyberprzestrzeni nalezy
rozumie¢ jako teorig, natomiast etyke w cyberprzestrzeni jako etos. Etyka
jest pewna teorig etyczng wskazujacg normy i powinnosci dziatan czlo-
wieka. Etyka w cyberprzestrzeni oznacza praktyke zycia, praktyke dzia-
tan, czyli etos.

Cyberprzestrzen — wedtug wspotczesnych badaczy — nabrata charakte-
ru metageograficznego okreslanego mianem: miejsca przebywania, poru-
szania i zanurzania sig, cyfrowego kontynentu, globalnej wioski, cyfrowego
Dzikiego Zachodu, pogranicza, nowej zaludnionej planety czy przestrze-
ni obok powietrza, lgdu, wody i przestrzeni kosmicznej. Z drugiej jednak
strony uwazana jest za przestrzen istniejacg mentalnie, hipertekstualnie
i cybernetycznie jako przedtuzenie psychiki, wyobrazen, ksztaltowania sie
globalnego umystu, pokonania naturalnych barier zmystéw i ograniczen
ciata za pomocg rozbudowanego interfejsu.

Faktem jest, ze wspolczesna komunikacja zmienita swoj charakter, wy-
zbywajac si¢ ograniczen czasowych, przestrzennych i objetosciowych. Kul-
tura i wiekszo$¢ dziedzin zycia czlowieka zostaly zdominowane nowymi,
tatwo dostepnymi technologiami, a natychmiastowa cyfrowa informacja
stala si¢ najbardziej poszukiwanym towarem. Zmienily sie tez diametralnie
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relacje miedzyludzkie, spoleczne i narodowe zaposredniczone, bedace
w cigglej entropii z technologia cyfrowg. Inwazyjno$¢, rozleglosé i zmien-
no$¢ (ptynny charakter) zjawiska uzasadnia niezbywalnos¢, a wrecz ko-
nieczno$¢ wspdlczesnych badan interdyscyplinarnych cyberprzestrzeni,
pozwalajac nakresla¢ modele funkcjonalne tej nowej rzeczywistosci i wy-
znaczy¢ niezmienne fundamenty do dalszych poszukiwan.

Cywilizacja informacyjno-cyfrowa stanowi nowe wyzwanie dla mo-
ralnosci. Postepujaca bardzo intensywnie globalizacja obejmuje wiele
proceséw wspolczesnego $wiata, ktdre potrzebuja integralnych i uniwer-
salnych zasad etycznych, mozliwych do zaakceptowania przez wszystkich,
mimo réznic kulturowo-filozoficznych. Zasad tych nie mozna opiera¢ na
systemach spoteczno-ekonomicznych lub narzucajacej swoje kryteria kul-
turze i polityce. Platformy integrujacej wszystkich ludzi nalezy poszuki-
waé w uniwersalnej naturze i godnosci samego czlowieka.

Celem niniejszych analiz bylo krytyczne spojrzenie na dotychczaso-
we fragmentaryczne badania cyberprzestrzeni, ukazanie faktu, ze postep
technologiczny nie wptywa w zaden sposéb na metafizyczne fundamen-
ty ludzkiej podmiotowosci, tozsamosci i godnosci, natomiast stawia sze-
reg nowych pytan, na ktére warto poszukiwa¢ odpowiedzi, konfrontujac
prawde o czlowieku ze zmieniajacymi si¢ uwarunkowaniami, nowa jako-
$cig zycia i przestrzenig jego dziatania.

Punktem wyjscia tych analiz byla proba poszukiwania interdyscy-
plinarnego modelu cyberprzestrzeni jako sztucznego produktu nowych
technologii cyfrowych. Podczas definiowania tego $rodowiska skoncen-
trowano sie przede wszystkim na tych uwzgledniajgcych wielowymiarowe
relacje osoby i spoteczenistwa do nowych technologii. Nalezy zauwazy¢,
ze spora czes$¢ definicji cyberprzestrzeni odnosi si¢ jedynie do ptaszczy-
zny technologicznej, nie uwzgledniajac etycznych aspektow tych korelaciji.
Trzeba rowniez zaznaczy¢, ze fundamentalnie niezbywalnym faktorem
w poszukiwaniu definicji przestrzeni cyfrowej jest zawsze cztowiek — kon-
struktor, tworca i korzystajacy z niej odbiorca.

Pilnym wspoélczesnie postulatem praktycznym jest potrzeba uhumani-
stycznienia relacji cztowieka do nowej, technicznej rzeczywistosci. Wiele
aspektow zanurzenia sie cztowieka w $rodowisku cyfrowym wymaga ba-
dan interdyscyplinarnych, np. antropologii, psychologii, socjologii, medy-
cyny, prawa, informatyki, kulturo-, religio- i medioznawstwa. W pismien-
nictwie podkredla sig, ze szczegolnie istotnym i naglacym wymaganiem
powinna by¢ prospektywna i permanentna edukacja mlodego cyberpo-
kolenia.

Cyfrowa przestrzen jest niewatpliwie srodowiskiem dynamicznych
zmian, ktorym powinna towarzyszy¢ i niejako je wyprzedza¢ teoretycz-
no-filozoficzna, jak réwniez etyczna refleksja. Analizy te powinny rozpo-
znawa¢ zmiany cywilizacyjne, odpowiednio je interpretowac i rozwiazy-
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waé powstajace wokot nich dylematy. Opis filozoficzno-etyczny wyrabia
umiejetno$¢ wartosciowania podejmowanych wyboréw i dzialan w cy-
berprzestrzeni. Proby normatywnosci etyczno-prawnej, ogolne kodeksy
czy etyczne regulaminy branzowe nie wystarczaja do zbudowania uni-
wersalnej etyki okreslajacej zanurzenie si¢ cztowieka w niezwykle skom-
plikowanej cyberprzestrzeni. Zmieniajace sie pole dziatan uzasadnia po-
szukiwanie modelu etycznych rozwigzan normatywnych wyptywajacych
z godnosci osoby.

Myslenie w kategoriach cyberprzestrzennych moze dostarcza¢ intere-
sujacych narzedzi do poszerzania racjonalnych odpowiedzi dotyczacych
relacji i przyjecia wlasciwych postaw wobec wyzwan cywilizacji infor-
macyjno-cyfrowej oraz technologii, ktére sa dzielem racjonalnej dzia-
talnosci czlowieka. W kazdym procesie uczestnictwa w cyberprzestrzeni
i zanurzeniu si¢ w rzeczywisto$ci wirtualnej obecny jest cztowiek jako jej
tworca, sprawca i uczestnik. Poszukujac zrédet modelu etycznego cyfro-
wej przestrzeni, wskazano na to, ze osoba jest norma etyczng — norma
personalistyczng. Nalezy zaznaczy¢, Ze obecnos¢ i zanurzenie cztowieka
w przestrzeni cyfrowych technologii, ktére narzucaja pewne formy matry-
cy, w zaden sposob nie podwaza wartosci i godno$ci osoby. Proponowa-
ny dyskurs nad strukturg modelu etycznego odbywa si¢ w perspektywie
aksjologiczno-deontologicznej i wydobywa z obecnosci czlowieka w cy-
berprzestrzeni podstawowe zagadnienia, ktore wplywaja na jako$¢ relacji,
uczestnictwa, warto$¢ i powinno$¢ prawdy, sprawiedliwo$ci, odpowie-
dzialnosci i solidarnosci spotecznej.

Oprocz oczywistych, niezwykle pozytywnych aspektow, uczestnictwo
czlowieka w cyberprzestrzeni przysporzylo nowych dynamicznie przyby-
wajacych - a czesto stabo rozpoznanych i zbadanych co do dtugotrwatych
skutkéow - zagrozen. Wyzwaniami dla etyki cyberprzestrzeni sa zagro-
zenia, ktore wyplywaja z rozwoju i transformacji strukturalnych i tre-
$ciowych cyfrowego $rodowiska. W tym obszarze dokonujg sie nie tylko
procesy globalizacji, ale przede wszystkim tworzy si¢ dobro i zto. Propo-
nowany model personalistycznej etyki cyberprzestrzeni pozwala ukazac
wymiar moralny cyfrowej przestrzeni i moze stanowi¢ plaszczyzne do jej
zbadania i uporzadkowania.

W cyfrowej przestrzeni obecni sg ludzie tworzacy, przekazujacy i od-
bierajacy okreslone tresci (hipertresci). Moga one w duzym stopniu stano-
wi¢ zagrozenie dla indywidualnej godnosci i tozsamosci osoby. Negatywne
wzorce wyplywajace z cyberprzestrzennych tre$ci majg szczegélny wplyw
na sposoby myslenia, odczuwania czy wartosciowania etycznego. Jesli
te wzorce bedg falszywe i zle, czyli beda narusza¢ ludzka wartos¢ i god-
nos$¢, wowcezas cyberprzestrzen bedzie wptywaé negatywnie i destrukeyj-
nie na ludzkie dzialanie. Zagrozenia wyplywajace z tresci w cyberprze-
strzeni hamuja rozwdj spoleczny i osobisty, szkodzg integralnemu dobru
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czlowieka, wyobcowujac, marginalizujac lub izolujac, przyciggajac go do
grup zdeprawowanych, zorganizowanych wokot fatszywych i destrukeyj-
nych wartosci. Moga one podsyca¢ wrogos¢ wobec okreslonych spotecz-
nosci czy grup, rozbudza¢ konflikty, demonizowaé czy wykorzystywac
innych. Najczesciej przedstawiajac w pociagajacym i fascynujacym $wietle
to, co niskie i degradujace, a jednocze$nie ignorowaé, o$mieszac i pomniej-
szac to, co buduje i uszlachetnia czlowieka. Cybertresci mogg tez zawieraé
falszywe informacje czy wrecz dezinformacje, powiela¢ stereotypy o prze-
sadach rasowych, zwiazanych z plcig, wiekiem czy religia.

Odrebna problematyke stanowia niebezpieczenstwa zwigzane z wirtu-
alizacja zycia i warto$ci. Cyberprzestrzen stanowi swoistg matryce, dzieki
ktorej powielane sg sposoby i typy myslenia, wartosciowania i dziatania.
Swoista iluzja wytworzona przez polaczenie cyfrowej przestrzeni i jej pre-
zentacji za pomocg wirtualnej rzeczywisto$ci powoduje odrealnienie za-
chowan, utrate poczucia rzeczywistosci, utrate granic etycznych, relatywi-
zacj¢ odpowiedzialnoéci i absolutyzacje wolnosci.

Odpowiedz na te wyzwania, w wymiarze indywidualnym i spotecz-
nym, nie bedzie mozliwa bez wlasciwej — opartej na prawdzie — orientacji
etycznej, pozwalajacej tworzy¢ i uzytkowaé cyberprzestrzen i nowe tech-
nologie cyfrowe dla dobra indywidualnego oraz dobra wspolnego. Jest cze-
sto sprawa pomijang wychowanie i samowychowanie cyberprzestrzenne,
oparte na prawdzie o czlowieku. Personalistyczny model etyczny opiera
sie na idei osobowego dazenia do celu i osiggania go przez celowos¢ pod-
jetych dziatan, spetniajac tym samym postulat prospektywnosci. Etyka
cyberprzestrzeni w swej istocie wysuwa sie przed regulacje normatywno-
prawne, opierajac swoj prospektywny charakter na ksztaltowaniu i forma-
cji sumienia kazdego czlowieka. Sumienie jest podstawowym narzedziem
etycznosci, a jego formacja jest koniecznym warunkiem prawdziwej etyki
w cyfrowej przestrzeni.

Jednym z gtéwnych postulatow ksigzki jest wychowanie mlodego po-
kolenia do odpowiedzialno$ci w relacji do cyberprzestrzenii uczestnictwa
w rzeczywisto$ci wirtualnej. Istotg tej odpowiedzialnosci jest rozumienie
osobowej wolnosci, odpowiedzialnosci i uczestnictwa. Odpowiedzial-
no$¢ uczestnikow, tworcow i korzystajacych z nowych technologii czy
cybertresci wyplywa z motywacji konsekwencji nieodpowiednich dziatan
w cyberprzestrzeni. Przenosi si¢ ona na odpowiedzialnos¢ osobistg wobec
rzeczywisto$ci wirtualnej, ktéra warunkuje odpowiedzialno$¢ spoleczng
w realnym $wiecie.

Odpowiedzialne dzialania i odpowiedzialne wychodzenie naprzeciw
potrzebom uzytkownikéw jest postulatem obrony prawdziwej wolnosci.
Etyka jest gwarantem odpowiedzialnego uczestnictwa i narzedziem wy-
chowania do odpowiedzialno$ci w cyberprzestrzeni.
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Etyczne wyzwania cyberprzestrzeni i wirtualnej rzeczywistosci pod-
kreslaja takze konieczno$¢ etyki w pedagogice cyfrowej przestrzeni.
Wartosciowanie etyczne uwrazliwia i wychodzi naprzeciw koniecznosci
ksztaltowania postaw i umiejetnosci koniecznych do odpowiedzialnego
i godnego poruszania si¢ w srodowisku cyfrowym nowych technologii.
Wychowanie to musi opiera¢ si¢ na fundamencie wartosci i ksztaltowaé
pozytywne wirtualne relacje, oparte na szacunku i godnosci osoby.

Postulaty i opis teoretyczny tak dynamicznie zmieniajacej si¢ prze-
strzeni dzialania cztowieka muszg wigza¢ si¢ z dalszym zainteresowaniem
badawczym.

Gléwne postulaty do dalszych kierunkéw badan to kolejna wielo-
aspektowa i interdyscyplinarna konieczno$¢ opiséw relacji na pograniczu
interfejsu i skutkéw zanurzenia w niej cztowieka w zaleznosci od wieku.
Powstawanie nowych zjawisk, coraz czestsze i wieloaspektowe uczestnic-
two w aplikacjach cyberprzestrzeni wymagaja opracowania szczegdto-
wych kodeksow etycznych.

Ciagle bardzo waznym zagadnieniem jest badanie zagrozen wystepu-
jacych w cyberprzestrzeni dla dzieci i mlodziezy oraz poszukiwanie form
skutecznego im przeciwdzialania. Wigze si¢ to z kolejnym, istotnym po-
stulatem badawczym dotyczacym opracowania cato$ciowej pedagogiki
cyberprzestrzeni. Powracajagcym zagadnieniem pojawiajagcym sie w kon-
tekscie mediow jest koniecznos¢ opracowania programow edukacji cyber-
przestrzennej.

Nie rozstrzygniete pozostajg postulaty zwigzane z normatywnoscia
prawna, dotyczaca regulacji miedzynarodowych, bezpieczenstwa infor-
macji, prywatnoéci, praw autorskich i handlu, a takze $cigania fizycznego
przestepstw zaistniatych w cyfrowej przestrzeni ze skutkami w $wiecie
realnym.

Walor praktyczny niniejszego opracowania modelu etycznego cyber-
przestrzeni sprawia, ze ksigzka moze by¢ skierowana do wielu 0s6b zajmu-
jacych si¢ badaniem aplikacji cyberprzestrzennych. Bedzie takze stano-
wi¢ uzupelnienie tworczych poszukiwan etykow, prawnikéw, socjologéw
i teologow oraz badaczy zajmujacych sie interdyscyplinarnie nowymi me-
diami, nowymi technologiami, Internetem, mediami spotecznosciowymi.
Publikacja jest proba wyjscia naprzeciw wspotczesnym potrzebom i po-
szukiwaniom etycznej orientacji w cyfrowej przestrzeni oraz budowaniem
uniwersalnego modelu etycznego, ktdry moze stanowi¢ podstawe do wy-
pracowania calo$ciowej personalistycznej etyki cyberprzestrzeni.

Przedstawione analizy pomoga nie tylko pozna¢ glebiej i szerzej wie-
lorakos¢ zjawisk cyberprzestrzeni, ale dostarczaja takze etycznych narze-
dzi potrzebnych do rozwigzywania dylematow, przezwyciezania zagrozen
i zapobiegania ich destrukcyjnym skutkom dla dobra czlowieka i osobowej
warto$ci w duchu stow $w. Jana Pawta II, ktérego personalistyczna wizja
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etyczna stanowila podstawowy punkt odniesienia. ,Nie lekajcie sie no-

wych technologii! One sg «posréd podziwu godnych wynalazkéw» (...)

ktére Bog oddat do naszej dyspozycji, aby odkrywac, uzywac, zapoznawac

z prawda, takze z prawda o naszej godnosci i o naszym przeznaczeniu (...)”

(Jan Pawet II, Szybki rozwdj, 2005).

Na zakonczenie nalezy sformutowaé wnioski majace charakter pro-
spektywno-praktyczny jako rezultat zastosowania wzorca etyki personali-
stycznej w cyberprzestrzeni.

1. W kazdym procesie uczestnictwa w cyberprzestrzeni i zanurzeniu
sie w rzeczywistosci wirtualnej obecny jest czlowiek jako jej tworca,
sprawca i uczestnik. Proponowany dyskurs nad strukturg modelu
etycznego wydobywa z obecnosci czlowieka w cyberprzestrzeni pod-
stawowe zagadnienia, ktore wplywaja na jako$¢ relacji, uczestnictwa,
warto$¢ i powinno$¢ prawdy, sprawiedliwosci, odpowiedzialnosci i so-
lidarnosci spoteczne;.

2. Proponowany model personalistycznej etyki cyberprzestrzeni pozwala
ukaza¢ wymiar moralny cyfrowej przestrzeni i moze stanowi¢ ptasz-
czyzne do jej porzadkowania. W przestrzeni tej obecni sa ludzie two-
rzacy, przekazujacy i odbierajacy okreslone treéci, ktére niosg dobro
lub zto. Negatywne wzorce wyplywajace z cyberprzestrzennych tresci
majg szczegdlny wplyw na sposoby myslenia, odczuwania czy war-
tosciowania etycznego. Jesli te wzorce beda falszywe i zle, czyli beda
narusza¢ ludzka wartos$¢ i godnosé, wowczas cyberprzestrzen bedzie
wplywaé negatywnie i destrukcyjnie na ludzkie dziatanie.

3. Swoista iluzja wytworzona przez polaczenie cyfrowej przestrzeni i jej
prezentacji za pomoca wirtualnej rzeczywisto$ci powoduje:

— odrealnienie zachowan,

- utrate poczucia rzeczywistosci,

- utrate granic etycznych,

- relatywizacje odpowiedzialnoéci,

- absolutyzacje wolnosci.

4. Odpowiedzig na powstale wyzwania, w wymiarze indywidualnym
i spotecznym, jest etyka pozwalajaca tworzy¢ i uzytkowac cyberprze-
strzen i nowe technologie cyfrowe dla dobra indywidualnego oraz do-
bra wspolnego. Etyka cyberprzestrzeni w swej istocie wysuwa sie przed
regulacje normatywno-prawne, opierajac swoj prospektywny charak-
ter na ksztaltowaniu i formacji sumienia kazdego cztowieka.

5. Jednym z gltéwnych postulatow etyki jest wychowanie miodego poko-
lenia do odpowiedzialnego uczestnictwa w rzeczywistosci wirtualne;.
Problemy, dylematy i zagrozenia powstajace w wyniku uczestnictwa
czlowieka w cyfrowej przestrzeni wymagaja cigglej i pogtebionej edu-
kacji, zdobywania wiedzy, wychowania i formacji oraz dialogu i inte-
gracji.
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6. Powstawanie nowych zjawisk, coraz czestsze i wieloaspektowe uczest-
nictwo w aplikacjach cyberprzestrzeni wymagaja opracowania
szczegblowych kodeksow etycznych oraz programoéw edukacji cyber-
przestrzennej, a takze regulacji prawnych gwarantujacych wielorakie
bezpieczenstwo czlowieka z zachowaniem jego praw, a szczegélnie
wolnosci stowa.

7. Walor praktyczny niniejszego projektu modelu etycznego cyberprze-
strzeni sprawia, ze ksigzka moze by¢ skierowana do wielu oséb zaj-
mujgcych si¢ badaniem aplikacji cyberprzestrzennych, pedagogdw
i wychowawcow, nauczycieli, rodzicow, katechetéw zajmujacych sie
wychowaniem i edukacja.
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Niniejsza ksigzka jest proba modelowego zastosowania personalistycznej etyki
do nowych uwarunkowan etycznych przestrzeni cyfrowej. Celem prezentowa-
nej pracy jest teoretyczna konstrukcja i pokazanie projektu personalistycznej
etyki cyberprzestrzeni, ktéra moze stanowi¢ etyczny model warto$ciowania
dzialan czlowieka w cyberprzestrzeni z perspektywy wartosci i godnosci oso-
by. Konstrukcja ta uwzglednia aktualny stan wirtualnego $wiata, uksztalto-
wanego procesami rozwoju technologii cyfrowych. W ksigzce pokazano mo-
delowo normy zachowan i dzialan czlowieka jako osoby w sztucznym $wiecie
wytwordéw mysli technologicznej.

Monografia ma charakter badawczy teoretyczno-analityczny, pokazuje
syntetycznie personalistyczny model etyki cyberprzestrzeni z perspektywy
wiedzy przedmiotowej na podstawie wybranej literatury zrédtowo-przedmio-
towej, jak rowniez wskazuje na etyczne wyzwania i zagrozenia dla czlowieka
w cyberprzestrzeni na podstawie wlasnych analiz empirycznych prowadzo-
nych metoda obserwacji, badan fokusowych, jakosciowej analizy zawartosci
cyberprzestrzeni oraz dyskusji problemowych. Ponadto w monografii przy-
jeto metode analizy syntezujacej, wyprowadzono wnioski z analizy tekstowe;
dostepnych zrédet tekstowych oraz zastosowano metode analizy warto$ciuja-
cej obejmujaca badanie mediéw i zawartych w nim treéci. Zastosowanie tylko
metody analityczno-teoretycznej bytoby niewystarczajace do ukazania calo-
$ciowej problematyki, dlatego postuzono sie w pracy metodami jako$ciowymi
analizy zawarto$ci cyberprzestrzeni.

Ksigzka sktada sie z dwoch czesci. W pierwszej dokonano analizy dostep-
nych miedzynarodowych definicji cyberprzestrzeni. Podjeto probe usyste-
matyzowania poje¢ w kontekscie interdyscyplinarnym. Uwzgledniono takze
kontekst antropologiczno-kulturowy, ukazujac procesy digitalizacji i usie-
ciowienia relacji spotecznych. Druga czg¢s¢ koncentruje si¢ na poszukiwaniu
modelu etycznego, ktory stanowilby podstawe uniwersalnego i calosciowego
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projektu etyki cyberprzestrzeni. Punktem wyjscia sa propozycje dostepnych
regulaminéw, kodeksow etycznych oraz préby normatywnosci prawnej,
panstwowej i miedzynarodowej. Personalistyczny projekt etyki cyberprze-
strzeni wydaje si¢ najlepszym i najbardziej uniwersalnym gwarantem odpo-
wiedzialnego uczestnictwa cztowieka w przestrzeni nowych technologii.

Slowa kluczowe: cyberprzestrzen, przestrzen cyfrowa, wirtualna rzeczywistos¢,
etyka cyberprzestrzeni, zagrozenia, dylematy, modelowanie etyczne, personalizm,
odpowiedzialno$¢
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Ethical modeling of cyberspace from a person perspective.
The project of the personalist ethics of cyberspace
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This book is an attempt of modelled personal ethics application in order to
new cyberspace ethics conditions. The purpose of my monograph is the the-
oretical construction and the display of personal cyberspace ethics project,
which can comprise ethical model of human operations assessment in cyber-
space from the human value and dignity perspective. This construction takes
into account the current state of the virtual world, shaped by the processes of
development of digital technologies. In the book shows to present models
of behavioral norms and human operations as a person in an artificial world of
technological thought products.

The book is theoretical and analytical aproach, which deals with syn-
thetic personal model of cyberspace ethics from the perspective of subject
knowledge on the basis of the reference literature, as well as showing ethi-
cal challenges and dangers for human in cyberspace based on own empitical
analysis performed through observation, focused research, qualitative analy-
sis of cyberspace content and problem discussions. Moreover, in monograph
the method of synthesis analysis was assumed, the analysis of available text
sources was concluded as well as the method of evaluative analysis was imple-
mented, which deals with media and its contents research. The application of
just analytical-theoretical method would be insufficient in order to compre-
hensive presentation of problematics, that is why the qualitative analysis of
cyberspace content was used.

The book consists of two parts. In the first part the analysis of available
international cyberspace definitions was accessed. The author attempts to
systematize concepts in interdisciplinary context. The anthropological and
cultural context was also considered, showing the digitize and networking
of social relationship processes. In second part the author concentrates on
ethical model search, which could determine the basis of universal and com-
prehensive project of cyberspace ethics. The starting point are sugestions of
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available regulations, ethical codes as well as attempts of legal, national and
international normativity. Personal project of cyberspace ethics seems to be
the best and the most universal guarantor of responsible participation in
cyberspace.

Keywords: cyberspace, digital space, virtual reality, cyberspace ethics, dangers,
dilemmas, ethical modeling, personalism, responsibility






Ksigzka dra Pawta Kaszuby jest wartoscio-
wa monografig, wynikiem wieloletniej pracy.
Stanowi ona nowe, oryginalne ujecie zaga-
dnienia modelowania etycznego cyberprze-
strzeni z perspektywy osoby. Dotad nikt nie
zbudowat w oparciu o personalizm projektu
etyki cyberspace.

ks. prof. dr hab. Jozef Kloch (UKSW)

Aktywna dziatalnos¢ czfowieka w wygenerowa-
nej wraz z postepem technologicznym cyberprze-
strzeni otwiera niewatpliwie nowe mozliwosci dla
jego rozwoju, w zyciu spotecznym, zawodowym,
rodzinnym i osobistym. Wigze sie jednak z niezna-
nymi dotychczas wyzwaniami i niebezpieczen-
stwami, co domaga sie namystu nad normowa-
niem wystepujacych w niej zachowan i relacji. {...)
monografia Modelowanie etyczne cyberprzestrze-
ni z perspektywy osoby. Projekt personalistycznej
etyki cyberprzestrzeni |est probg zastosowania
personalistyczne] mysli etyczne] wobec napotka-
nych w nowym $rodowisku dziatalnosci czfowieka
wyzwan i zagrozen. Po jej lekturze mozna stwier-
dzi€, ze proba ta jest udana, a zawarte w niej ana-
lizy mogg by¢ pomocne w znalezieniu drogi do
wykorzystania drzemigcych w cyberprzestrzeni
mozliwosci z poszanowaniem godno$ci wiasnej
I napotkanych w niej 0sab.

ks. dr hab. Stawomir Soczynski (UPJP2)

Niniejsza monografia jest probg modelowego zastosowania
personalistyczne] etyki do nowych uwarunkowan etycznych
przestrzeni cyfrowe]. Celem prezentowanych badan jest
teoretyczna konstrukcja i pokazanie projektu personalistycznej
etyki cyberprzestrzeni, ktéra moze stanowi¢ etyczny model
wartosciowania dziatan cztowieka w cyberprzestrzeni z per-
spektywy wartoSci i godnoSci osoby. Publikacja uwzglednia
aktualny stan wirtualnego Swiata uksztattowanego procesami
rozwoju technologii cyfrowych. Prébuje pokaza¢ modelowo
normy zachowan | dziafan cztowieka w sztucznym Swiecie
wytworow mysli technologicznej. W pierwsze| cze$ci autor
analizuje dostepne miedzynarodowe definicje cyberprzestrzeni
oraz systematyzuje pojecia w kontekscie interdyscyplinarnym.
Uwzglednia takze kontekst antropologiczno-kulturowy, uka-
zujgc procesy digitalizacji i usieciowienia relacji spotecznych.
W drugiej czesci koncentruje sie na poszukiwaniu modelu
etycznego, ktory stanowitby podstawe uniwersalnego.i cato-
Sciowego projektu etyki cyberprzestrzeni. Punktem wyjscia sg
propozycje dostepnych regulamindw, kodeksow etycznych oraz
normatywnos$ci prawnej, panstwowej i miedzynarodowe;.

Uniwersytet Papieski
Jana Pawta 1T

w Krakowie

www.universitas.com.pl



	kaszuba.pdf
	Strona 1

	kaszuba_tyl.pdf
	Strona 1

	kaszuba_strony.pdf
	Strona 1
	Strona 3
	Strona 4

	Pusta strona
	Pusta strona
	Pusta strona
	Pusta strona



